SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975
Spéles ,,James Dean” noteikumi

NextGen Gaming spéles programma
Spéles veids: tieSsaistes spélu automatu video spéle.
Cilindru un Itniju skaits: 5 cilindri un 25 spéles Inijas.
Spéles laimesta procents: 95,42%
Azartspélé izmantojamie maksasanas lidzekli:

Naudu sava konta un talak attiecigas spéles bilancé spélétajs var
ieskaitit no:

sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink
pakalpojumus,

bankas kartes.
Minimala likme vienam spéles gajienam: 0.25 kreditpunkti.

Maksimala likme vienam spéles gajienam: 50 kreditpunkti.

Spéles apraksts

Spéles ,James Dean” mérkis ir iegut laimesta simbolu kombinacijas, griezot
cilindrus.

Spéle ir paredzéta spéléSanai izmantojot gan skarienjatigas mobilas ierices —
viedtalrunus, plansSetdatorus, gan personalo datoru. Spél&jot spéli uz
skarienjutigam mobilam iericém, pogu novietojums spéles ekrana var
atskirties no noteikumos aprakstita.

Likmes kreditpunktu vértibu var izvéléties spiezot bultinu pogas

ekrana kreisaja apakséja mala.

Nospiezot ,,Max Bet” (ar monétu simbolu), tiek aktiviz€éta maksimala likmes
kreditpunktu vértiba.

Kopéja spéles grieziena likme = likmes kreditpunktu vértiba X 25. Spéle
tiek spéleta ar fiksetu aktivo spéles Iiniju skaitu — 25 aktivam spéles
lTnijam.



Nospiezot pogu ar ,Play” simbolu ekrana labaja apakséja stari, tiek
iegriezti cilindri ar izvéléto kreditpunktu veértibu.

Gajienus var veikt, izmantojot arT ,,Autoplay” funkciju. Noklikskinot
uz ,Autoplay” pogas (ar diviem bultinu simboliem) ekrana labaja
apakseéja start, atveras logs ar iespéjam. Automatisko gajienu skaitu
var izvéléties ar slaideri, noklikskinot uz vélama automatisko gajienu
skaita.

Laimesti tiek aprékinati saskana ar laimestu tabulu. Laimesta
kombinacija = likme X kreditpunkta vértiba. Laimestu tabulu var atvért,
nospiezot pogu ,,i”.

Informacijas lapa:

Nospiezot uz ,,i”’, var pieklat pie noradém dazadiem spéles elementiem.
Nospiezot bultinu pogas ekrana kreisaja apakséja stari, iesp&jams atvert
nakamoliepriekS&jo sadalu ar informaciju par laimestu kombinacijam.
Nospiezot pogu X ekrana kreisaja apak$éja sturt var iziet no
informacijas lapas un atgriezties spéle.

Spéles linijas:
Spéles laika ir aktivizétas visas 25 spéles Ilinijas.
Par izmaksam:

Laimesta kombinacijam ir jasakas ar kreiso malgjo cilindru un
simboliem jaatrodas uz secigiem cilindriem.

Ja divas laimesta kombinacijas vienlaikus izkrit uz vienas aktivas linijas, tad
par vértigako no tam tiek sanemts laimests. Ja vienlaicigi uz vairakam
aktivajam liijam izkrit laimesta kombinacijas, tad Sie laimesti tiek summéti
un pieskaititi spelétaja kontam.

Spéles papildiezimes
,Wild” simbols

,»Wild” simbols (ar James Dean attélu uz zila fona”) var izkrist tikai uz 2., 3.
vai 4.cilindra un tas aizvieto jebkuru citu simbolu,
iznemot ,,Scatter”, ,,Bonus” un ,,Kino klapites” simbolu, lai veidotu
pEc iespé€jas vertigaku laimesta kombinaciju.



Ja uz cilindriem izkrit 3 vai vairaki ,,Wild” simboli, sp&létajam tiek
pieskirti 3 bezmaksas atkartotie griezieni, kuru laika iegatie laimesti
tiek triskarsoti. Atkartoto griezienu laika 2., 3. vai 4.cilindrs kltst
par ,,Wild” cilindru — visi simboli uz §T1 cilindra ir ,,Wild” simboli, lai
veidotu péc iespé€jas vertigakas laimesta kombinacijas. Atkartoto
griezienu laika nevar iegat atkartotos griezienus. Atkartoto griezienu
laika nevar iegut ne ,,Bonus” simbola papildspéli ar kreditpunktu
laimestiem, ne bezmaksas griezienu papildspéli.

»Scatter” simbols

Ka ,,Scatter” simbols darbojas simbols, uz kura attélota zvaigzne. Ja
pamatspéles laika izkrit 3 vai vairaki ,,Scatter” simboli vienlaicigi
jebkura pozicija uz cilindriem, tiek aktivizéta bezmaksas griezienu
papildspéle. Ja izkrit divi vai vairaki ,,Scatter” simboli jebkura
pozicija uz cilindriem pamatspéles laika, par tiem tiek sanemts
laimests, kas tiek pievienots kopéjam kreditpunktu daudzumam. Par
Siem simboliem laimests tiek izmaksats, pareizinot noteiktu
kredTtpunktu skaitu ar kop&jo likmi.

,»Bonus” simbols

»Bonus” simbols (ar James Dean att€lu uz violeta fona”) var izkrist tikai uz
2., 3. vai 4.cilindra.

Ja spéles laika izkrit 3 vai vairaki ,Bonus” simboli vienlaicigi jebkura
pozicija uz cilindriem, spé&létajam tiek pieskirts kreditpunktu laimests,
laujot izvéléties vienu no ,James Dean” simboliem. Pamatspélé var
tikt pieskirts laimests [idz — likme x150, bezmaksas griezienu bonusa
spélé — Iidz likme x300 un Legendas griezienos — Iidz likme x750.

Bezmaksas griezienu papildspéle

Ja uz ekrana vienlaikus izkrit tris vai vairaki ,,Scatter” simboli jebkura
pozicija uz cilindriem, tiek aktivizéta bezmaksas griezienu papildspéle
un spélétajam tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni, kuru laika visi
iegutie laimesti tiek dubultoti.

Ja papildspéles laika uz cilindriem izkrit ,,Kino klapites” simbols, tiek
pieskaititi 3 griezieni Legendas griezienu skaititajam. Kopéjais maksimalais
griezienu skaits, kas var tikt sakrats Legendas griezienu skaititaja ir 340. Visi
sakratie legendas griezieni tiek izgriezti péc bezmaksas griezienu beigam.
Visi laimesti Legendas griezienu laika tiek izmaksati ar papildus laimesta
koeficientu x5.



Papildspéles laika griezieni tiek veikti ar tadu pat likmi, kada ta bija
papildspéles aktivizé$anas laika.

Riska papildfunkcija

Spéléetajam ir iespéja riskét ar péc grieziena iegato laimestu un to
dubultot vai Cetrkarsot. Lai riskétu ar laimestu, péc veiksmiga
grieziena, kura ieguts laimests, janospiez poga ar karSu mastu
simboliem ekrana labaja apak&€ja stur1. Speletajam tiek dota iespéja
atminét aizklato karti — tas krasu (lai laimestu dubultotu) vai mastu (lai
laimestu CetrkarSotu).

Ja spélétajs ir uzmingjis karts krasu, tas var sanemt dubultotu laimestu.
Ja spélétajs ir uzmingjis karts mastu, tas var sanemt CetrkarSotu
laimestu. Péc veiksmiga minéjuma spélétajs var riskét vélreiz minét
aizklato karti, lai vélreiz dubultotu vai CetrkarSotu laimestu. Ar laimestu
var riskét [idz pat 5 reizém.

Ja spélétajam neizdodas atminét aizklatas karts krasu vai mastu, tas zaude
grieziena laimestu un ieguto laimestu.
Pogas:

Poga ar nots attélu leslédz / izsledz spéles skanas efektus.

Atver informacijas sadalu, kura aprakstita spéle un tas
dazadas sastavdalas.

Bul_tlrgy_pogasv 9_k_ran_a_ Palielina vai samazina kredTtpunktu vértibu.
kreisaja apakséja stari
Max Bet Aktivizé maksimalo likmes kredTttpunktu vértibu.

Automatiski veic noteiktu gajienu skaitu péc kartas./ Beidz
automatiskos gajienus.

Auto Play / Stop

Poga ar ,Play” simbolu Sak gajienu.

Gamble Aktivizé riska papildfunkciju.
Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs
pats vélas beigt spéli. Lai sanemtu laimestu, iesp&jams parskaitit
naudu uz savu kontu, izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju
veidiem.

Laimesta sanemS8anas norise

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs
un javeic naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.



Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu,
spélétajam ir jaizmanto viens no Siem naudas
transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink
pakalpojumus,

e Uz bankas karti.

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc
spéles sesijas beigam. Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet
neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek
izmaksati azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika kop$ laimesta pieteik§anas briza un ne vairak ka divos
maksajumos.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé
esoSajiem spéles noteikumiem un laiméjoSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipuléSanas ar spélu automatu programmu rezultatad uz spéles ekrana
tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par
manipuléSanu ar spélu programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas
péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles
norisi, tad 15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku
iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi,
uz kuru nosatit atbildi.

15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia” izskata pretenziju un
sniedz rakstveida atbildi.



