Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Jelly Reels
Spelu automatu spéle
Razotajs: Wazdan Holding Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Jelly Reels” ir astonu rullu un 16 777 216 izmaksas Iiniju sp&lu automatu spéle, kura ir
Sadas iespgjas:

Aizstajejsimbols "Wild"

Mega simboli

Kaskades griezienu funkcija
“Bonus” simbols un bonusa spéle
“Gamble” funkcija

“Bonus Buy” funkcija

“Cash Drop” papildfunkcija

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras

aktivas izmaksas linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, ja uz sekojoSiem rulliem tiek
izvietoti 4, 5 6, 7 vai 8 vienadi simboli.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Vispareéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbola "Wild" noteikumi

1. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Bonus” simbolu, lai veidotu
laimigas kombinacijas.

Mega simbolu noteikumi

1. Pamatspéles laika, jebkura grieziena jebkur§ simbols, iznemot “Bonus” sibolu, var
klut par Mega simbolu.

2. Mega simbolu veido liels simbols, kura izmérs var biit 2x2 vai 3x3.

3. Mega simbols var paradities uz spéles laukuma pilna izméra vai tikai dalgji.

4. Ja Mega simbols ir dala no laiigas kombinacijas, tikai ta redzama dal tiek nemta
veéra pie laimesta aprékinasanas.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1. Ja spéles laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi laimgjoSie simboli tiek
novakti no laukuma.

2. Palikusie simboli krit uz speles laukumu apaks€jo dalu un tuksas pozicijas tiek
aizpilditas no augSas ar jauniem simboliem.

3. Kaskades griezienu funkcija turpinas Iidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

4. Visi laimesti par laimigajam kombinacijam tiek pievienoti spélétajam péc kaskades
griezienu beigam.



“Bonus” simbola un bonusa spéles noteikumi

1. Sesi vai vairak “Bonus” simboli jebkuras pozicijas uz rulliem aktivizeé “Hold the
Jackpot” bonusa spéli.

2. Jauz speles laukuma paradas 3, 4 vai 5 “Bonus” simboli, tiek pieskirts atkartotais
grieziens, kura laika “Bonus” simboli tiek fiks€ti savas vietas, lai palielinatu iesp&ju
aktiviz€t bonusa spéli.

3. Bonusa spéles sakuma tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni un katru reizi, kad uz spéles
laukuma paradas jauns simbols, tas tiek fikséts sava vieta un atkartoto griezienu skaits
tiek atieastatits uz 3.

4. Bonusa spéle notiek uz 2 sp€lu laukumiem — 4x8(apaks€jais), uz kura apstajas monétu
un “Snake” simboli un uz spéles laukuma 2x4 (augsgjais) , kur katrs simbols aiznem
2x2 laukumu un uz kura apstajas DZekpotu, sudraba monétu un mistiskie simboli.

5. Augseja speles laukuma pozicijas klust aktivas tikai ja attiecigas 4 pozicijas uz
apaksgja laukuma ir aizpilditas.

6. Bonusa spéles laika uz sp€les laukuma var paradities $adi simboli:

- “Snake” simbols, kas parvietojas uz monétu ar lielako reizinataju un
pievieno uz spéles laukuma monétas ar 1x reizinatajiem. Ja “Snake” simbols
skerso kadu jau esoSu uz laukuma monétu, tas dubulto §1s monétas vertibu.

v

. - “Mini”, “Minor”, “Major” dzekpoti, kas pec nejausibas
principa var paradities uz spéles laukuma un izmaksa attiecigo balvu. Bonusa
speles laika var tikt laiméti vairaki dZekpoti. “Mini”, “Minor”, “Major”
diekpotu vertivas sastada 15x, 30x un 150x no likmes apmera attiecigi.

-1 - Sudraba moneta, kas savac visas veértibas no zelta monétam zem savas
pozicijas, un pieskir tam nejausi izvéletu reizinataju no 1x lidz 5x.

o MBEL} Mistiskais simbols atklaj vienu no simboliem, kas var paradities uz
spéles laukuma bonusa spéles laika (iznemot “Snake” simbolu). Mistiskie
simboli tiek atklati pa vienam bonusa spéles beigas.

7. Jabonusa spéles laika viss spéles laukums ir aizpildits ar simboliem, sp&létajam tiek
pieskirts “Grand” dZekpots, kas izmaksa laimestu 2500x no kopgjas likmes, kas
sastada maksimalo spéles laimestu.

8. Bonusa spéles beigas tiek izmaksats laimests, kuru veido visu monétu un dzekpotu
veértibu summa, iznemot gadijumu, kad tiek laiméts “Grand” dZekpots.



“Gamble” funkcijas noteikumi

1. Speletajam ir iesp€ja izmantot “Gamble” funkciju péc jebkura laimesta, nospiezot uz
, vai savakt eso$o laimestu un turpinat spéli, nospiezot uz £ .
2. Spéletajam ir nepiecieSams uzminét, kadas krasas monétas puse apstasies.

3. Jakrasa ir uzminéta pareizi, laimests tick dubultots, ja krasa nav pareiza, laimests tiek
anuléts.

“Bonus Buy” funkcijas noteikumi

HOLD THE SJACKPOTY BONUS

50.00 FUN
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2. Maksa ir atkariga no likmes veértibas un izvéleta bonusa veida.
3. Darbojas visi ieprieks ming&tie noteikumi.
“Cash Drop” papildfunkcijas noteikumi

1. “Cash Drop” papildfunkcija ir pieejama tikai pamatspéles laika.
2. Papildfunkcijas darbibas periods un laimestu skaits tiek attelots sp&les loga:

3. Papildfunkcija var tikt aktivizéta p&c nejausibas principa jebkura pamatspéles
grieziena laika.

4. Papildfunkcijas aktiviz€Sana, péc nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem
laimestiem:
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5. Papildfunkcija nevar tikt aktivizéta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.



Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem javeido kombinacijas no
vismaz 4 vienadiem simboliem, kuri ir izvietoti uz sekojoSiem rulliem, sakot ar pirmo
rulli.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “Bet” izv€lni.
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2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”.

®

3. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

1. Sadala Number of games (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes p&c kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima.

2. Sadala Stop autoplay (Grieziena Apturésanas lestatijumi). JUs varat izvél&ties vienu
no iespgjam, kad apturét Automatisko reZimu:

e Jebkura laimesta gadijuma.

e Laimgjot Bonuss spéli.

Laiméjot bezmaksas griezienus.

Ja kada grieziena laimests parsniedz...
Ja jusu kredits palielinas par...

Ja juisu kredits samazinas par...

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem javeido
kombinacijas no vismaz 4 vienadiem simboliem, kuri ir izvietoti uz sekojoSiem rulliem, sakot
ar pirmo rulli.



Izmaksu apraksts

e Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabit att€lotam uz pirma rulla.

e Simboliem javeido kombinacijas no vismaz 4 vienadiem simboliem, kuri ir izvietoti
uz sekojoSiem rulliem, sakot ar pirmo rulli.

Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. [zmaksas paraditas ar likmi 0.80 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas izmaksas:

4.00 FUN
2.40 FUN
1.60 FUN
0.80 FUN
0.40 FUN

0.48 FUN
0.32 FUN
0.16 FUN
0.08 FUN

2.40 FUN
1.60 FUN
0.96 FUN
0.64 FUN
0.32 FUN

0.64 FUN
0.48 FUN
0.32 FUN
0.16 FUN
0.08 FUN
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1.60 FUN

0.80 FUN
0.64 FUN
0.48 FUN
0.24 FUN
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0.40 FUN
0.32 FUN
0.24 FUN
0.16 FUN
0.08 FUN

0.80 FUN
0.64 FUN
0.48 FUN
0.32 FUN
0.16 FUN

0.40 FUN
0.32 FUN
0.24 FUN
0.16 FUN
0.08 FUN

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp€jamas izmaksas liniju formas:




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

05.09.2022.



