Spélu automatu video spéles JUMANIJI noteikumi

1. Azartsp€lu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Jumaniji (spéle HTML5 darbvirsmai)

Spéles veids Video sloti
Cilindra veids Kustigie cilindri
Cilindri, linijas 5 cilindri 3,4,5,4,3 rindas, 36 likmes

Inijas (fiksétas)

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukumu

NetEnt Product Services Ltd.

NETENT

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.10
Max likmes vértiba (€) 200
Nominalas monétas vértibas (€) 0.01-2.00

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéli Jumaniji, dalibnieka speles konta ir jabut vismaz €0.10, kas ir vienas minimalas

likmes apmeérs).

5. Spéles norise:

5 cilindri veido geometrisku figlru, kura cilindri ir apziméti ar skaitliem 3,4,5,4,3 virziena no kreisas
puses uz labo. Spélé ir 36 likmes linijas (fiksétas), 1-10 likmes limeni (viena liment 10 monétas) un

monétas ar dazadu vertibu.

Dice Rolls left: 6
TOTAL WIN: 0

Galvena spéle — JUMANJI
Jumanji ir

parvérsas par slotiem. DazZas funkcijas
aktivizéjas tikai galvenas spéles laika:
1. LoZnajosie vitenaugi

Net EntTM jaunaka spéle, kas
balstita 1995. gada iznakuso filmu Jumaniji.
NetEntTM ievie$ jaunas vésmas Jumaniji
pasaulé. NepatikSanas, kas piemeklé Alanu, Seit




2. MezZonigie musoni
3. Pertiku uzbrukums
4. Paniska bégSana
Katra funkcija paradas viena gajiena laika.

LoZnajoSie vitenaugi - Sticky Vines

e Jatiek uzvaréts vismaz 2 likmés un kopa
pavisam 9, turklat citas funkcijas nav bijusas
aktivizetas, tad pastav iespé€ja, ka var tikt
aktivizeta funkcija LoZnajosie vitenaugi.

o Jatiek aktivizéta funkcija LoznajoSie
vitenaugi, gajienos var nopelnit papildu
punktus, kas palielina iespéju uzvarét.

e Kad ir aktivizéta funkcija LoZnajoSie
vitenaugi, visi iegltie simboli un visi Wild
kops pirma gajiena (pat, ja tie nav dala no
ieguvuma) parklaj cilindrus, un paréjie
simboli atkal nomainas.

¢ Simboli cilindros mainas pasi par sevi, bet
vienlaikus.

e Papildu gajienos var ieglt papildu punktus,
ja vien neparadas jauni simboli, vai ari
aizpildits viss spéles laukums.

Kad beidzas funkcijas LoZnajoSie vitenaugi

darbiba, laimests tiks apréekinats un pieskirts

saskana ar Izmaksu tabulu.

Free Spins lef: 6
TOTAL WIN: 100

MeZonigie musoni - Monsoon Wilds

e Ja galvenaja spélé tiek aktivizéta Mezonigo
musonu funkcija, cilindriem mainoties, vienu
vai divus cilindrus pilniba parklas Wild
simboli.

o Kad cilindri ir apstadinati, jebkada veida
laimests tiek aprékinats un pieskirts saskana
ar lzmaksu tabulu.

e Piekto cilindru nekad neparklas Wild simboli.

ree Spins left %
TOTAL WIN: 100

Pértiku uzbrukums - Monkey Mayhem

o Ja galvenaja spélé funkcija Pértiku
uzbrukums tiek aktivizéta, jebkada veida
potencialais laimests tiek pieskirts péc tam,
kad cilindri ir apstajusies. Tad visi simboli
tiek mainiti vietam, lai palielinatu iesp€éju gut
laimestu, kurs sada gadijuma tiek apréekinats
un pieskirts saskana ar Izmaksu tabulu.




Paniska bégsana - Wild Stampede

e Jatiek aktivizéta funkcija Paniska bégsana,
cilindriem kustoties, pari ekranam skrien
degunradzu bars, un tiek pievienoti 4-9 Wild
simboli.

o Kad cilindri ir apstadinati, jebkada veida
laimests tiek aprékinats un pieskirts saskana
ar lzmaksu tabulu.

" ;/“ _ Galda spéle — Board Game
- J -"4_‘%-:7’" ' Galda spéles funkcija ir unikala viena no
, pirmajam Sada veida funkcijam, apvienojot
A % 6 3 galda spélu elementus kopa ar Gajieni par
ey ROLLS N : brivu funkcij
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L\ 4 e Paradoties 3 vai vairak Scatter simboliem
jebkura vieta uz cilindriem, tiek aktivizéta
papildu Galda spéle. Galda spélé nav Scatter
simbolu.

. The Jumanji® aplis ekrana vida atkl3j
informaciju par laimestiem un funkcijam,
kad tas ir nepiecieSams.

e Zimes ir tikai vizualam noforméjumam,
tas neietekmé Galda spéles iznakumu.

e Spéléetajs zimes parvieto uz laukuma,
ripinot divus metamos kaulinus.
Atskiribas starp metieniem ar kauliniem
ir patiesas.

e Galda spélé gajienu ar metamajiem
kauliniem skaitu nosaka izvietoto Scatter
simbolu skaits:

e 3 Scatter simboli = 6 gajieni ar metamajiem
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kauliniem

e 4 Scatter simboli = 7 gajieni ar metamajiem
kauliniem

e 5 Scatter simboli = 8 gajieni ar metamajiem
kauliniem

Galda spéle ir dazadas funkcijas un balvas:
Gajieni par brivu - Vitenaugi, Gajieni par brivu -
Musoni, Gajieni par brivu - Pertiki, Gajieni par
brivu - Bégsana, Noslépumaina spéle, Monétu
laimests, Papildu metieni.

Ikviena Gajieni par brivu funkcija Galda spéles
laika var tikt aktivizéta tikai vienu reizi. Péc tam,
kad Gajieni par brivu funkcija tiek aktivizéta,
vietas, kur nokritis metamais kaulins, pieskirs




papildu gajienu.

Ja Galda spéle tiek aktivizéta Autoplay laika,
Autoplay tiks automatiski apstadinata. Galda
spéles beigas notiek atgrieSanas pie raunda,
kura tika aktivizeta Galda spéle un Autoplay
vairs netiek aktivizéta.

Galda spéles beigas kopéjais laimests tiek
pievienots citam jebkura veida laimestam no
raunda, kurs bija aktivizéjis Galda spéli.

Vitenaugu Free Spins:

o Kad tiek aktivizéta funkcija Vitenaugi Gajieni par brivu, tiek pieskirti 10 Gajieni par brivu.

e Funkcijas Vitenaugi Gajieni par brivu darbibas laika vienmer tiks aktivizéti jauni gajieni, ja ir ieguts
laimests péc pirma gajiena. Viena Gajienam par brivu var bat vairaki jauni gajieni, kuri darbojas
tapat ka funkcija LoZnajoSie Vitenaugi.

e Vitenaugi saker Wild simbolus un tos notur visas funkcijas Vitenaugi - Gajieni par brivu darbibas
laika, neatkarigi no ta, vai tie ir palidzéejusi gut laimestu vai né.

Musonu Free Spins:

o Kad tiek aktivizéta funkcija Musoni - Gajieni par brivu, tiek pieskirti 7 Gajieni par brivu.

e Uz funkciju Musoni - Gajieni par brivu attiecas tie pasi noteikumi, ka funkciju MeZonigie Musoni,
vieniga atskiriba ir tada, ka tie pasi parklatie cilindri nevar tikt izvéléti divos Gajienos par brivu
péc kartas.

Péertiku Free Spins::

o Kad tiek aktivizeta funkcija Péertiki Gajieni par brivu, tiek pieskirti 6 Gajieni par brivu.

e Funkcijas Pértiki Gajieni par brivu darbibas laika ikvienam Gajienam par brivu ir tads pats
sajauksanas mehanisms ka funkcijai Pértiku Uzbrukums.

Beégsanas Free Spins:

o Kad tiek aktivizeéta funkcija BégSana Gajieni par brivu, tiek pieskirti 5 Gajieni par brivu.

e Funkcijas BegSana - Gajieni par brivu darbibas laika ikvienam Gajienam par brivu ir tads pats
sajauksanas mehanisms ka funkcijai Paniska Bégsana.

JURASI Mystery Feature
\ w"" e " e Kad zime nosézas Noslépumainas spéles
, atrasanas viet3, tiek aktivizeta funkcija
L N ) Noslépumaina spéle.
- e Jumanji® apli paradas Gajieni par brivu
funkciju karuselis, monétu laimests (x2 — x10
uz vienu likmi) un 2 metieni ar metamo

)
"‘, e rﬂ‘“nf kaulinu. Spélétajam tiek pieskirta ta funkcija,

Dice Rolls lefe %

TOTAL WIN: 0 pie kuras karuselis apstasies.

e Jatair Gajieni par brivu funkcija, zZime
parvietojas uz attiecigo vietu.

e Janem veéra tas, ka katra Gajieni par brivu
funkcija var bat aktivizéta Galda spéles laika
tikai vienu reizi, tadél ieprieksejie ieguvumi
nebis dala no Noslépumainas spéles
karusela.
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Monétu laimests — Coin Wins

e Kad zime nok|ust lidz funkcijas Monétu laimests vietai, tiek piesSkirta monéta. Monétulaimests
var variét no x1 Iidz x5 vienas likmes laika.

e Laiméto monétu daudzums ir vienads ar pasreizéjo likmi, kas tiek reizinata ar laucina noradito
skaitli.

Papildu metieni — Extra Rolls
e Kad zZime nolaiZas uz laucina Papildu metieni, tiek pieskirts papildu metiens ar metamo kaulinu.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arTlaimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopé€ja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) 96,33%
e RTP galvenaja spéle 52,5%

e Pértiku uzbrukums 3,4%

e Paniska bégsana 5,4%

e MezZonigie musoni 5,8%

e LoZnajoSie vitenaugi 4,1%

e RTP galda spéle: 25,1%

e Pértiki - Gajieni par brivu: 5,0%

e Beégsana - Gajieni par brivu: 5,0%
e Musoni - Gajieni par brivu: 4,9%

e Vitenaugi- Gajieni par brivu: 6,6%
¢ Laimétas monétas: 3,9%

LAIMESTU BIEZUMS IZMAKSA
e Kopé€jais laimestu biezums 24,6% e Galvena spéle: 2800/1400 € monétas uz vienu
e Péertiku uzbrukums 0,46% (1 no 217) likmi
e Paniska bégsana 0,42% (1 no 239) e Galvena spéle: 100 800/50 400 € monétas —
e MeZonigie musoni 0,50% (1no 199) maksimalais laimests
e LoZnajoSie vitenaugi 0,42% (1 no 239) e Bonuss: 100 800/50 400 € monétas —
e Galda spéle laimestu biezums: 0,49% (1 no maksimalais papildu laimests
204) e Bonuss: 100 800/50 400 € monétas —
maksimalais papildu laimests

Piezime: Spéles maksimalais laimests var bt lielaks tadel, ka viena spéles raunda var bat vairaki
gajieni.

IZMAKSU TABULA
Simboli x5 x4 x3 Laimesta pieskirSanas kartiba
e Laimestu nesosas kombinacijas un izmaksas
140 20 6 tiek aprekinatas saskana ar lzmaksu tabulu.

e Laimests viena likmé ir vienads ar vertibu,




30 10
50 15
25 8
10 4
8 3
9 4
7 3
WILD (Wild simbols
aizstaj jebkuru simbolu,
iznemot Scatter
simbolu)
SCATTER

kas noradtta lzmaksu tabula, to reizinot ar
likmes limeni.

e Laimests viena likmeé ir vienads ar ieguvumu
moneétas reizinats ar monétas veértibu.

e Tiek izmaksats tikai lielakais ieguvums viena
likme.

e Likmes ieguvumus izmaksa, ja tie ir sakot no
kreisa vistalaka cilindra [dz talakajam
cilindram labaja puse.

e Tiek pievienoti tadi pasi laimesti daZzadas
likmes.

Jumanji® spélé katra funkcija tiek izspéléta taja

pasa likmé un tadu pasu monétu veértibu ka
gajiens, kurs ir aktivizéjis funkciju.

Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas vertiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

MONETAS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.

AUTOPLAY spélé automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spélé likmes augstakaja [Tment un ar esoSo monétu vértibu. Spéléjot zemaka limenr,
janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izvélétaja limeni.




IZMAKSU LINIJAS (36 fiksétas linijas)

Apbalvotas tiek izmaksu linijas uzgrieztas noteiktas kombinacijas. Tiek izmaksats tikai lielakais aktivas
izmaksas linijas laimests. Tiek pievienoti laimesti no citam izmaksu linijam.




7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas , Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéeles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats
netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam, laimesta
izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par
iepriek§minéto apstaklu neesamibu.
Péc spéletaja luguma laimestu var izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu
kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti, kas
parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu laika no laimesta
pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes noteikumos apstiprinata
kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba;

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata

pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spélétajs mégina pieklit spélei izmantojot nederigu sesiju  (pieméram, neaktivitates vai
sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums parkltdu. Tad spélétajs var ielogoties
vélreiz un sakt spelét. Spele tiek vienmér saglabata tadel spéletajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.
HTTP klludas, noildzes vai servera k|udas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku kladu” un, kamér
spéeléetajs neieladé spéli no jauna, laika, kad spéle klUst pieejama, spéle joprojam bus spelétajam
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)




Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par ”sesijas beigam” un spéle klus “nepieejama,” kamér
spélétajs neieladés spéli no jauna.

Session Time Out

Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigSanos” un spéle klis “nepieejama,”
kamer spéelétajs neieladés spéli no jauna.

Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var iegit, izlasot spéles noteikumus.
Spélétajs it 1pasi tiek informéts par to, ka “spéles programmataras disfunkcijas gadijuma visas spéles
likmes un izmaksas klUst tuksas un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



