Likmju spéles LUCKY 6 noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Lucky 6

Spéles veids

Likmju spéle (paredzéta spélésanai skarienjltigas
mobilas iericés un personalos datoros).

Azartspélu razotaja nosaukums

BetGames.tv

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Likmju maksimalas un minimalas robezvértibas nosaka azartspélu uznémums.

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
e Lai saktu spéli, daltbnieka spéles konta jabit naudai — nepiecieSamibas gadijuma javeic

iemaksa.

o Dalibniekam jaatlasa deribu kategoriju un jaizvélas izlozes iznakums.

Izveléties deribu opciju

IzkritusT bumba bas ar skaitli 1.....42

Izkritusi bumba nebus ar skaitli 1....,42

Divas izkritusas bumbas bus ar skaitli 1....,42
Tris izkrituSas bumbas bas ar skaitli 1,....42
Cetras izkritusas bumbas bus ar skaitli 1,...,42

Neizkritis neviens no izvélétajiem skaitliem

1zkritis vismaz viens no septiniem izvélétajiem skaitliem

Izkritis vismaz divi no septiniem izvélétajiem skaitliem

Izkritis vismaz tris no septiniem izvélétajiem skaitliem

Izkritis vismaz Cetri no septiniem izvélétajiem skaitliem

Izkritis vismaz pieci no septiniem izvélétajiem skaitliem
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e Dalibniekam ir jaievada sava likme likmju kupona lauka “Summa”.




e Jaspiez pogu “Veikt likmi”.
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e Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

LIKMJU KUPONS
m Jasu likmju kupons ir tukss. Ladzu,

izvélieties derTbu opciju no saraksta.
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« Likme ir sekmiga.
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5. Spéles process:

“Lucky 6” vai “6 no 60” - dinamiska spéle, kas balstas uz loteriju. Spélétajiem tiek piedavats
plass iespéjamo rezultatu klasts. Katras izlozes gaita, sesas (6) izlozes bumbinas, no kopéjo
sesdesmit (60) bumbinu skaita, tiek izlozétas péc nejausibas principa lototrona cilindra. Laiméto
bumbinu seciba nosaka lototrona cilindri - no kreisas uz labo pusi. Cilindrs kreisaja pusé tiek
pienemts ka pirmais.

Ir tikai viena karta likmju veikSanai un spélétajam ir iesp€ja veikt likmes uz visiem iesp&jamiem
spéles rezultatiem gaidamaja izlozé. Likmju pienemsana notiek starp spéles izlozes kartam un
tiek apturéta, aptuveni, péc ¢etram minttém. Spéles izlozes kartas tiek izspélétas katru dienu
24/7, katras 5 minates.

SPELES NOTEIKUMI

1. Termini un definicijas:

1.1. Lototrons - speciala iekarta, kas tiek izmantota spéles bumbinu jaukSanai, kura péc
nejausibas principa atlasa izlozétas bumbinas.

1.2. Bumbas - bumbu komplekts, kurs sastav no seSdesmit (60) specialam bumbam, kuras
tiek izmantotas spélé. Komplekts sastav no 30 sarkanam un 30 zilam bumbam. Bumbas ir
apzimétas ar skaitliem no 0 lidz 9. Kopéja bumbu numuru summa sastada 270. Kopé&ja numuru
summa sarkanam bumbam sastada 138, bet zilo bumbu numuru kopéja summa sastada 132.

1.3. Lototrona cilindrs - sastavdala no lototrona kura, péc prezentacijas, tiekievietotas
visas bumbas. Velak visas bumbas tiek samaisitas un tiek noteiktas laimétas izlozes bumbas.

1.4. Cilindrs - seSas (6) identiskas dalas, kuras ir pievienotas lototronam, un kuras tiek
ievietotas laimigas izlozétas bumbas. Visas 6 izvélétas laimigas bumbas ir redzamas atseviskaja
loga.

1.5. MaisiSanas un izvéles process - lzlozes karta kas tiek klasificeéta ka uzsakta bridi, kad
visas bumbas ir iekritusas lototrona. Sis process, tiek klasificéts ka pabeigts bridi, kad visas 6
bumbas ir iekritusas cilindra, bet visas paréjas bumbas lototrona ir apstajusas.

1.6. Koeficienti - skaitlu izteiksme, kuru nosaka spélés organizatori, un ar kuru tiks reizinata
likme. Pie pareizi atminéta notikuma rezultata, iegliita summa veidos laimestu.

1.7. Nepara skaitli: 1, 3, 5, 7, 9.

1.8. Para skaitli: 0, 2, 4, 6, 8.

2. Noteikumi:

2.1. Péc nejausibas principa, lototrona, no kopéjam sesdesmit (60) bumbam, tiekizlozétas
sesas (6) laimigas bumbas.

2.2. Spéles izloze tiek klasificeéta ka pabeigta bridi, kad bumbu maisiSanas process un
laimigo bumbinu izkriSana ir paveikta. Visos parejos gadijumos izloze tiek anuléta un visas
veiktas likmes uz to tiek atgrieztas, vai maisiSanas process tiek turpinats, lidz bridim, kamér
visas seSas bumbas neiekrit cilindros, bet visas paréjas bumbas lototrona ir apstajusas.

2.3. Cilindri - seSas (6) identiskas dalas, kuras ir pievienotas lototronam, un kuras tiek
ievietotas laimigas izlozétas bumbas. Visas 6 izvélétas laimigas bumbas ir redzamas atseviskaja
loga.

3. Spéles gaita:

3.1. Pastav tikai viens laika posms likmju veik$anai uz gaidamo spéles izlozi, kad spélétajam

ir iespéja veikt likmes uz visiem iespéjamiem spéles rezultatiem gaidamaja izloze.



3.1.1. Likmju pienemsana notiek starp spéles izlozes kartam un tiek apturéta, aptuveni,
péc ¢etram minatém. Bridi, kad video ar notiekosSo izlozi beidzas, sakas likmju pienemsana uz
nakamo izlozi. Izlozes translacija sakas bridi, kad likmju pienemsanas laiks tiek apturéts.

4. Likmju limiti:

4.1. Maksimalo un minimalo likmju limitu nosaka spéles nodroSinasanas Uznémums.
5. Ipasie gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes:

5.1.1. Izloze var tikt atcelta tehnisko problému dél: interneta savienojuma k|udas,
studijas tehniskas kludas vai raidijuma vaditajas kludu dé};

5.1.2. Raidijuma vaditajas kluda, kas izraisa spéles atcelSanu:

5.1.2.1. Bumbinas netika sagatavotas uz jaunas izlozes sakuma bridi. Raidijjuma vaditajam
ir pienakums ievietot spéles bumbas speciali noteiktaja vieta (lototrona) t3, lai spélétajam batu
skaidri redzams, ka tiek izmantots jauns pilnvértigs bumbu komplekts.

5.1.2.2. Bumbu vai bumbinas nevar saskatit monitora, raidijuma vaditaja dél.

5.2. MaisiSanas un izlozes procesa turpinasana. Bumbinu maisiSana un izloze var tikt
paturpinata, gadijuma ja:

5.2.1. Mazak ka 6 bumbinas iekrit cilindros péc briza, kad maisiSanas process tika
pabeigts.

5.2.2. Bumbinu maisiSanas un izvéles procesa bumba (vai bumbinas) nejausiiekrita
atpakal lototrona.

5.3. Video un audio translacija nesakrit vai netiek attélota/atskanota.

5.3.1. Gadijumos, ja translacijas laika skana netiek atskanota vai raidijuma vaditajs sauc
neatbilstoSos bumbu numurus, pareizais rezultats tiek noteikts atbilstosi video translacijai.

5.3.2. Gadijumos, ja spelétajs nevar redzét translaciju tehnisko iemeslu dée| lidz izlozes
beigam (interneta savienojuma, elektribas partrikuma vai kada cita iemesla dél), bet izlozes
spéles gaita it pieejama un to var atrast arhiva, izloze skaitas ka veiksmigi pabeigts.

6. Spéles organizacija:

6.1. Bumbam ir jabut skaidri redzamam savas vietas lototrona, pirms katras izlozes sakuma.

6.2. IzloZu translacijas tiek veiktas visu diennakti (24/7) ar partraukumiem tehniskai
apkalposanai, nepiecieSamibas gadijuma.

6.2.1. Spéles organizators ir tiesigs mainit izlozes laiku un izlozes translacijas garumu péc
saviem uzskatiem.

6.3. Katras izspélétas izlozes rezultatu un to arhiva video ierakstu, varés atrast spéles
organizatora majaslapa.

7. Spélé izmantojamas ierices:

7.1. Lototrons (apakSpunkts 1.1).

7.2. Bumbu komplekts ar seSdesmit (60) bumbam (apakSpunkts 1.2).
8. Piezimes:

8.1. Sie noteikumi un definicijas, dalibnieku izmanto3anai, tiek publicétas vairakasvalodas
un tiem ir informativais meérkis. Ka juridiski reguléjosais dokuments starp Spélétaju un
Operatoru tiek uzskatits o noteikumu saturs anglu valoda. Gadijuma, ja pastav kadas
nesakrittbas satura starp anglu valodas teksta saturu un tulkojumu uz citam valodam, anglu
valodas versija tiek uzskatita ka originals Siem noteikumiem un juridiska zina parspé€j jebkuru no
tulkotam versijam.



8.2. Visi iespéjamie jautajumi un atsauksmes saistiba ar izlozes rezultatiem, vai citiem
tehniskiem jautajumiem no spélétaju puses, var tikt adreséti spélu Operatoru pusei, ne vélak ka
trisdesmit (30) dienu laika, péc izlozes.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties daltbnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

e Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iespéjams kombinét
(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.
e Katraiizlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.
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e Dalibnieks var parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

Kaspele?  Masu dileri Results

Laimigais 7 Laimigais 5 Spélu kaulini Laimes rats

Likmju vésture

FILTRS

(GMT 0)
Datums Spéle Izloze Likme
Laimigais 7 Izkritis vismaz tris no septiniem izvélétajiem skaitliem (8, 12, 17, 2§
Laimigais 7 Neizkritis neviens no izvélétajiem skaitliem (19, 25, 26, 31, 32, 37

Laimigais 7 Tris izkritusas bumbas bus ar skaitli 1,...,42 (4, 20, 25)




7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai sp€elétajs pats velas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briZa. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartitba ne vélak ka 30 dienu laika kops$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



