SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975
Spéles ,,Marilyn Monroe” noteikumi
Playtech spéles programma

Spéles veids: tieSsaistes spélu automatu video spéle.

Cilindru un Itniju skaits: 5 cilindri un 20 spé€les Inijas.

Spéles laimesta procents: 94.10 %.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava konta un talak attiecigas spéles bilancé spélétajs var
ieskaitit no:

sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink
pakalpojumus,

bankas kartes.

Minimala likme vienai spéles linijai: 1 kreditpunkts.

Minimala likme vienam spéles gajienam: 1 kreditpunkts.
Maksimala likme vienai spéles linijai: 500 kreditpunkti.

Maksimala likme vienam spéles gajienam: 10 000 kreditpunkti.
Maksimalais laimests pamatspéle: 10 000 kreditpunkti.
Maksimalais laimests papildspélé: nav konkréti nosakams.

Spéles apraksts

Maksimalas likmes lielums un tam atbilstoSi laimesti par kombinacijam ir
atkarigi no spélétaja VIP ITmena.

Spéles ,Marilyn Monroe” mérkis ir iegat laimesta simbolu kombinacijas, grieZot
cilindrus.

Likmes kreditpunktu vértibu var izvéléties spiezot ,,+” un ,,-” zem ,,Line Bet”
pogas.

Aktivas spéles ITnijas var izvéléties, nospiezot pogu , Lines”. Katrs klikskis
uz ,Lines” pogas aktivizé papildus spéles Iniju. Kad visas spéles Iinijas ir
aktivizétas, nospiezot vélreiz ,,Lines”, spéles linijas tiek iestatitas sakuma
stavokli, aktivizéjot 1 spéles liniju. Spéles linijas var aktivizét art ar
numurétajam pogam abas cilindru malas. Aktivizéjot augstaku spéles ITniju,
automatiski tiek aktivizetas art visas zemakas spéles Inijas. Pieméram,
aktiviz€jot spéles liniju 6, tiek aktivizétas arT spéles ITnijas 1 I1dz 5.
Nospiezot ,,Bet Max”, tiek aktivizétas visas spéles Inijas, ar izvéléto ITnijas
likmi un veikts grieziens.

Kopéja spéles grieziena likme = likmes kreditpunktu vértiba X aktivizétas spéles
[Tnijas.

Nospiezot ,,Spin”, tiek iegriezti cilindri ar aktiviz€tajam spéles linijam un
izvéléto kreditpunktu vértibu. Cilindru grieSanas laika poga ,,Spin” mainas uz
,Stop”. Nospiezot ,,Stop”, tiek apstadinati cilindri un paradits grieziena
rezultats.

Gajienus var veikt, izmantojot ar1 ,,Auto Play” funkciju. Parbraucot ar peli
par ,Auto Play” pogu, atveras saraksts ar iespéjam. Automatisko griezienu



skaitu var izvéléties no saraksta. |Izvéloties ,,Until Feature” iespé&ju — tiek veikti
griezieni, l1dz tiek aktivizéta papildspéle. Auto Play rezima laika

poga ,,Auto Play” mainas uz ,,Stop”. Auto Play reZims beidzas, kad cilindri ir griezti tik
reizes, cik sakuma to ir noteicis spélétajs, vai kad aktivizé€jas papildspéle (ja bijusi
izvéleta ,,Until Feature” iespéja), vai kad spélétajs nospiez ,,Stop”.

Laimesti tiek aprékinati saskana ar laimestu tabulu. Linijas laimests = [Tnijas
likme X kredttpunkta vertiba. ,,Scatter” laimests = kopé&ja likme X
kreditpunkta vertiba. Laimestu tabulu var atvért, nospiezot pogu ,,Info”.

Ja uz vienas aktivas linijas izkrit vairakas laimestu kombinacijas, tad tiek
izmaksats viens, lielakais laimests. Ja viena grieziena la imesti izkrit uz
vairakam Itnijam, tad Sie laimesti tiek summeéti un pieskaititi spelétaja kontam.
Laimesta gadijuma ,,Win” sadala pakapeniski tiek ieskaitits iegatais laimests.
Lai laimestu ieskaititu uzreiz, jduzklikSkina uz ,,Win”.

Informacijas lapa:

Nospiezot uz ,,Info”, var pieklut pie noradém dazadiem spéles elementiem.
Nospiezot bultinas ekrana labaja apakséja stiri, iespéjams atvért
nakamo/iepriek8éjo sadalu ar informaciju par laimestu kombinacijam un
papildspélem.

Kad pirma informacijas lapas sadala tiek atvérta péc laimesta kombinacijas
iegUSanas, izkritust laimesta kombinacija ir izcelta un mirgo.

Nospiezot ,,Back” var iziet no ,,Info” lapas un atgriezties spélée.

Spéles linijas:

Laimestus var iegut tikai par simbolu kombinacijam uz aktivajam spéles
[Tnijam.

Ir atSkirtba starp linijas likmi un kopé&jo likmi. Linijas likme norada, kada likme
ir izdartta uz konkréto ITniju. Kopéja likme norada, kada likme ir izdarita kopa
uz vienu griezienu. Laimesti laimestu tabula tiek reizinati ar ITnijas likmi un
viena kreditpunkta vértibu.

Par izmaksam:

Laimesta kombinacijam ir jasakas ar kreiso malé&jo cilindru un simboliem
jaatrodas uz secigiem cilindriem.

Ja divas laimesta kombinacijas vienlaikus izkrit uz vienas aktivas Iinijas, tad
par vértigako no tam tiek sanemts laimests. Ja vienlaicigi uz vairakam
aktivajam linijam izkrit laimesta kombinacijas, tad Sie laimesti tiek summéti
un pieskaititi spéletaja kontam.

Spéles papildiezimes

,Wild” simbols

»Wild” simbols (ar uzrakstu ,Wild") aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot
»ocatter” simbolu, lai izveidotu iesp&jami vértigakas laimesta

kombinacijas. Ja uz ekrana vienlaikus izkrit 2 vai vairaki ,,Wild” simboli uz
aktivas spéles Iinijas, tad par tiem tiek veiktas atseviskas izmaksas. Saja
gadijuma ,,Wild” simbols citus simbolus neaizvieto un tikai par vértigako
laimesta kombinaciju tiek sanemts laimests.

Uz cilindriem Sie simboli var bat izkartoti pa vairakiem simboliem viens virs otra, vai
atseviski.



Ja ,,Wild” simbols aizvieto kadu simbolu laimigo simbolu kombinacija uz aktivas
spéles linijas, tad Si1s izmaksas tiek dubultotas.

»Scatter” simbols

Ja uz ekrana vienlaikus izkrit 2 vai vairaki ,,Scatter” simboli (ar tekstu

,Marilyn Monroe”) tiek sanemts laimests, kas tiek pievienots kopé&jam
spélétaja kreditpunktu daudzumam. Lai par Siem simboliem iegutu laimestus,
tiem nav jaizkrit noteikta seciba. Par Siem simboliem laimests tiek izmaksats,
pareizinot noteiktu kreditpunktu skaitu ar kop€&jo likmi.

Ja uz ekrana vienlaikus izkrit 3 vai vairak ,,Scatter” simboli pamatspéles
laika, tiek aktivizéta ,,Backstage Bonus” papildspéle.

Ja uz ekrana vienlaikus izkrit 3 vai vairak ,,Scatter” simboli bezmaksas griezienu
papildspéles laika, tiek aktivizéti 35 bezmaksas griezieni. Papildus bezmaksas
griezieni bezmaksas griezienu papildspélé var tikt aktivizéti neierobezotu reizu skaitu.
,Backstage Bonus” papildspéle

Ja uz ekrana vienlaikus izkrit 3 vai vairak ,,Scatter” simboli pamatspéles
laika, tiek aktivizéta ,,Backstage Bonus” papildspéle. Lai saktu papildspéli,
janospiez ,,Click to Start”.

Papildspéles sakuma spélétajam tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni ar
laimesta koeficientu X 2. Spélétajam jaizvélas 2 no 5 Merilinas Monro
attéliem, uz tiem noklikskinot. Par tiem iespéjams laimét papildus bezmaksas
griezienus, lielaku laimesta koeficientu vai papildus bezmaksas griezienus un
lielaku laimesta koeficientu.

Kad papildspéle ir beigusies, uz ekrana tiek paraditi iegltie laimesti. Lai
saktu bezmaksas griezienus, janospiez ,,Continue”.

Bezmaksas griezienu papildspéle

Bezmaksas griezieni tiek sakti péc ,,Backstage Bonus” papildspéles ar iegito
laimesta koeficientu.

Papildspéles laika griezieni notiek ar tadu pat likmi un aktivo laimesta
kombinaciju skaitu, kads tas bija papildspéles aktivizéSanas laika. Péc katra
grieziena laimests paradas ,Win” lauka. ,,Free Games Win” lauka paradas
kop€jais laimesta apjoms par bezmaksas griezieniem.

Kad bezmaksas griezieni ir beiguSies, rezultatu tabula ir apkopoti laimesti.
Sadala ,,Game win” paradas laimesti, kas ir iegati no grieziena, kas
aktivizéja bezmaksas griezienus. ,,Feature win” parada laimestus, kas ieguti
bezmaksas griezienu papildspéles laika. ,,Total win” parada papildspelé
iegito kop€jo laimestu.

Lai atgrieztos pamatspélé, janospiez ,,Continue”.

Ja bezmaksas griezienu papildspéle tiek aktivizéta automatisko griezienu laika, lai to
uzsaktu, janospiez poga ,,Click to Start”. Kad visas bezmaksas spéles ir izspélétas
un spélétajs nospiez ,,Continue”, tiek atsakti automatiskie griezieni.

Pogas:

Atver informacijas sadalu, kura aprakstita spéle un
Info tas dazadas sastavdalas.



Lines + un -

pogas Palielina vai samazina aktivo Imiju skaitu.

Line Bet + un -

pogas Palielina vai samazina 1 kreditpunkta vértibu.

Aktivizé visas linijas ar maksimalo 1 kreditpunkta

Bet Max - - . T
vértibu un veic griezienu.

Automatiski veic noteiktu griezienu skaitu péc

Auto Play /Stop 5 1tas / Beidz autométiskos griezienus.

Spin / Stop Sak griezienus. / Aptur griezienus.

Kazino rikjosla

Spéles ekrana apak$&ja un aug$éja mala ir rikjoslas. STs rikjoslas satur
vairakas izvélnes un pogas, kas |auj mainit klienta iestatijumus vai izmantot
dazadas funkcijas.

Spéles ekrana apakséja dala ir noradita sekojoSa informacija:

Current balance - Spélétaja konta stavoklis. Taja ir paraditi Iidzekli, kas ir
pieejami spéléSanai kazino.

Cashier-Nospiezot 50 pogu, atveras spélétaja konta kases sadala, caur kuru
iespéjams veikt depozitus vai parskaitit naudu uz savu personigo kontu
banka, kreditkarti utt. Tapat Saja sadala ir iespéjams apskatit pédéjo
transakciju véesturi.

Spéles ekrana augséja dala ir noradita sekojosa informacija:

GAMES - Blakus Sai ikonai ir atras piekluves izvélne. Ar peli parbraucot par jebkuru
kategoriju var aplukot pieejamas spéles Sai kategorija. Spéli var sakt uz tas
noklikskinot.

Menu (uzgriezna atslégas simbols) - Saja sadala ir sakopotas paSas

pieprasitakas funkcijas.

lzvéloties ,,History” (funkcija nav pieejama bezsaistes reZima) atvérsies spéles
véstures logs, kura bas redzama pédéjo griezienu vésture.

,Options” dod iespéju mainit dazadus spéles uzstadijumus.

Poga ,,Help” atver palidzibas sadalu, kas ir atvérta dotaja bridr.

Interneta savienojuma traucéjumu gadijuma

Ja spéles uz realu naudu grieziena laika partrikst interneta savienojums, péc
ta atjaunoSanas, jaatver kazino konts un janospiez poga ,,History”. Tiks
paradits pedéja grieziena rezultats.

Ja interneta savienojums partrikst bezmaksas griezienu laika, spélétajs tiks
automatiski novirzits atpakal pie Sis spéles péc tam, kad tiks atjaunots
savienojums un bds iespéja turpinat spéli.

Ja interneta savienojums partrikst papildspéles laika vai grie ziena, kad ta
tiek aktivizéta, tad péc savienojuma atjaunosanas spélétajs tiek atgriezts taja
pasa spéles dala, kad partrika savienojums.

Ja interneta savienojums partriokst automatisko griezienu laika, iesaktais grieziens
tiks pabeigts un parégjie griezieni péc savienojuma atjaunoSanas



netiks veikti. lepriek$éjo griezienu rezultati ir redzami sadala ,,History”.
Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu vai ir izspéléta
pamatspéle un visas papildspéles, vai spélétajs pats vélas be igt spéli. Lai
sanemtu laimestu, iespéjams parskaitit naudu uz savu kontu, izmantojot vienu
no pieejamajiem transakciju veidiem.
Laimesta sanems$anas norise
Lai sanemtu laimestu sava spélu kont3, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.
Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finan3u iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink

pakalpojumus,

e Uz bankas karti.
lzmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé esosajiem spéles
noteikumiem un laiméjoSo kombinaciju tabulu.
Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulé$anas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.
Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar
spélu programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta
spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriek3minéto apstaklu
neesamibu.

Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéejoties péc spéles
sesijas beigam. Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek
izmaksati vienas darba dienas laikd no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas
parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne
vélak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un ne vairak ka divos
maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles
norisi, tad 15 dienu laika péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku
iesniegumu

Kronvalda bulvart 3., Riga, LV-1010, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,Olybet Latvia”

23.03.2021.



