SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975
Spéles ,, Merlin's Magic Respins” noteikumi
NextGen Gaming spéles programma
Spéles veids: tieSsaistes spélu automatu video spéle.
Cilindru un Itniju skaits: 5 cilindri un 50 spéles Inijas.
Spéles laimesta procents: 92,866-96,045%
Azartspélé izmantojamie maksasanas lidzekli:

Naudu sava konta un talak attiecigas spéles bilancé spélétajs var
ieskaitit no:

sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink
pakalpojumus,

bankas kartes.
Minimala likme vienam spéles gajienam: 0.50 kreditpunkti.

Maksimala likme vienam spéles gajienam: 700 kreditpunkti.

Spéles apraksts

Spéles ,Merlin's Magic Respins” mérkis ir iegut laimesta simbolu
kombinacijas, griezot cilindrus.

Spéle ir paredzéta spéléSanai izmantojot gan skarienjatigas mobilas ierices —
viedtalrunus, plansSetdatorus, gan personalo datoru. Spél&jot spéli uz
skarienjutigam mobilam iericém, pogu novietojums spéles ekrana var
atskirties no noteikumos aprakstita.

Likmes kreditpunktu vértibu var izvéléties spiezot zilas un sarkanas
bultinu pogas ekrana kreisaja apakséja starr.

Nospiezot ,,Max Bet” (ar monétu simbolu), tiek aktiviz€éta maksimala likmes
kreditpunktu vértiba.

Kopé€ja spéles grieziena likme = likmes kreditpunktu vértiba X 50. Spéle
tiek spéleta ar fiksetu aktivo spéles Iiniju skaitu — 50 aktivam spéles
lTnijam.



Nospiezot zalu pogu ar ,Play” simbolu ekrana labaja apakséja sturt, tiek
iegriezti cilindri ar izvéléto kreditpunktu vértibu.

Gajienus var veikt, izmantojot arT ,,Autoplay” funkciju. Noklikskinot
uz ,Autoplay” pogas (ar diviem bultinu simboliem) ekrana labaja
apakseéja start, atveras logs ar iespéjam. Automatisko gajienu skaitu
var izvéléties ar slaideri, noklikskinot uz vélama automatisko gajienu
skaita.

Laimesti tiek aprékinati saskana ar laimestu tabulu. Laimesta
kombinacija = likme X kreditpunkta vértiba. Laimestu tabulu var atvért,
nospiezot pogu ,,i”.

Informacijas lapa:

Nospiezot uz ,,i”’, var pieklat pie noradém dazadiem spéles elementiem.
Nospiezot bultinu pogas ekrana kreisaja apakséja sturt, iespéjams atveért
nakamoliepriekS&jo sadalu ar informaciju par laimestu kombinacijam.
Nospiezot pogu X ekrana kreisaja apak$éja sturt var iziet no
informacijas lapas un atgriezties spélé.

Spéles linijas:
Spéles laika ir aktivizétas visas 50 spéles Ilinijas.
Par izmaksam:

Laimesta kombinacijam ir jasakas ar kreiso malgjo cilindru un
simboliem jaatrodas uz secigiem cilindriem.

Ja divas laimesta kombinacijas vienlaikus izkrit uz vienas aktivas linijas, tad
par vértigako no tam tiek sanemts laimests. Ja vienlaicigi uz vairakam
aktivajam liijam izkrit laimesta kombinacijas, tad Sie laimesti tiek summéti
un pieskaititi spelétaja kontam.

Spéles papildiezimes
,Wild” simbols

»Wild” simbols (ar Merilina attélu) var izkrist uz 2., 3. un 4.cilindra
pamatspéles laika un tas aizvieto jebkuru citu simbolu,

iznemot ,,Scatter” simbolu, lai veidotu péc iespé&jas vértigaku
laimesta kombinaciju. Ja uz cilindriem izkrit 3 vai



vairaki ,,Wild” simboli, par tiem tiek pieskirts laimests saskana ar
laimestu tabulu.

»Wild” simboli uz cilindriem ir izkartoti grupas savienoti viens virs otra.
Ja pamatspéles laika uz kada cilindra izkrit 4 ,,Wild” simboli parklajot
visu cilindru, spélétdjam tiek pieskirts ,,Wild” atkartotais bezmaksas
grieziens.

»Scatter” simbols

Ka ,,Scatter” simbols darbojas simbols, uz kura attélots zelta pods ar
puikiem. Ja pamatspéles laika izkrit 3 ,,Scatter” simboli vienlaicigi
jebkura pozicija uz cilindriem, tiek aktivizéta bezmaksas griezienu
papildspéle. Ja izkrit 3 ,,Scatter” simboli jebkura pozicija uz
cilindriem pamatspéles laika, par tiem tiek sanemts laimests, kas tiek
pievienots kopéjam kreditpunktu daudzumam. Par Siem simboliem
laimests tiek izmaksats, pareizinot noteiktu kreditpunktu skaitu ar
kopéjo likmi.

»ouperbet” funkcija

»ouperbet” funkciju var aktivizét nospiezot ,,Superbet” pogu ekrana labaja
mala un izveéloties vienu no 5 iespé&jam. ,,Superbet” funkcija batiba ir
papildus likme, bet ta nemaina Iiniju likmi.

Kopé¢ja likme »Superbet” stavoklis Pieejamie atkartotie griezieni

»Wild” atkartoto bezmaksas

50 monétas »Superbet” funkcija izslégta griezienu iespéja izslagta
100 monétas »Superbet” *1 1 atkartotais grieziens
150 monétas »Superbet” *2 2 atkartotie griezieni

250 monétas »Superbet” *3 3 atkartotie griezieni

300 monétas »Superbet” *4 4 atkartotie griezieni

350 monétas »Superbet” *5 5 atkartotie griezieni

Spéles sakuma ,,Superbet” funkcija nav aktivizéta. Atkariba

no ,,Superbet” funkcijas uzstadijumiem, aktivizéjot ,,Wild” atkartoto
bezmaksas griezienu, spélétdjam tiek pieskirti 1 -5 atkartotie griezieni
un mainas grieziena kopé&ja likme.

,»Wild” atkartotais bezmaksas grieziens



Ja pamatspéles laika uz kada cilindra izkrit 4 ,,Wild” simboli parklajot visu
cilindru, spélétajam tiek pieskirts ,,Wild” atkartotais bezmaksas grieziens,
kura laika Sis cilindrs tiek apturéts, izkrituSie ,,Wild” simboli uz cilindra paliek
savas vietas un paréjie cilindri tiek iegriezti atkartoti. Atkartoto griezienu skaits
atkarigs no ,,Superbet” funkcijas iestatijumiem.

Atkartoto griezienu laika Merilins stav blakus cilindriem kreisaja pusé un péc
nejausibas principa var pievienot papildus ,,Wild” simbolus.

Ja atkartoto griezienu laika uz kada cilindra atkal izkrit
4 ,Wild” simboli parklajot visu cilindru, art Sis cilindrs tiek apturéts un
tiek pieskirti papildus atkartoti griezieni.

,Wild” atkartota bezmaksas grieziena laika ,,Wild” simboli var izkrist uz
jebkura cilindra.

,»Wild” atkartotie bezmaksas griezieni var tikt aktivizéti gan
pamatspéles, gan bezmaksas griezienu papildspéles laika.

Bezmaksas griezienu papildspéle

Ja uz ekrana vienlaikus izkrit tris ,,Scatter” simboli jebkura pozicija uz
cilindriem, tiek aktivizéta bezmaksas griezienu papildspéle un spélétajam
tiek pieskirti 7 bezmaksas griezieni.

Papildspéles laika Merilins stav pie spéles cilindriem un parvéers uz
cilindriem esosos simbolus par ,,Wild” simboliem.

Bezmaksas griezienu papildspéles laika var tik aktivizéti papildus
bezmaksas griezieni un ,,Wild” atkartotais bezmaksas grieziens.

Papildspéles laika griezieni tiek veikti ar tadu pat likmi, kada ta bija
papildspéles aktivizéSanas laika.

Riska papildfunkcija

Spélétajam ir iespéja riskét ar péc grieziena ieguto laimestu un to
dubultot vai CetrkarSot. Lai riskétu ar laimestu, péc veiksmiga
grieziena, kura ieguts laimests, janospiez poga ar karSu mastu
simboliem ekrana labaja apakséja sturl. Spélétajam tiek dota iesp€ja
atminét aizklato karti — tas krasu (lai laimestu dubultotu) vai mastu (lai
laimestu CetrkarSotu).

Ja spélétajs ir uzmingjis karts krasu, tas var sanemt dubultotu
laimestu. Ja spélétajs ir uzmingjis karts mastu, tas var sanemt



CetrkarsSotu laimestu. Péc veiksmiga minéjuma spélétajs var riskét vélreiz
minét aizklato karti, lai vélreiz dubultotu vai Cetrkarsotu laimestu. Ar
laimestu var riskét lidz pat 5 reizém.

Ja spélétajam neizdodas atminét aizklatas karts krasu vai mastu, tas zaudé
grieziena laimestu un ieguto laimestu.

Pogas:
i Atver informacijas sadalu, kura aprakstita spéle un tas
dazadas sastavdalas.
Poga ar nots attélu lesleédz / izsledz spéles skanas efektus.

Bul_tm_u_pogasv _e_k_ran_a_ Palielina vai samazina kreditpunktu vértibu.
kreisaja apakséja stari

Max Bet Aktivizé maksimalo likmes kredTttpunktu vértibu.
Gamble Aktivizé riska papildfunkciju.

Automatiski veic noteiktu gajienu skaitu péc kartas./ Beidz

Auto Play / Stop automatiskos gajienus.

Poga ar ,,Play” simbolu Sak ggjienu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spéléetajs
pats vélas beigt spéli. Lai sanemtu laimestu, iesp&jams parskaitit
naudu uz savu kontu, izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju
veidiem.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs
un javeic naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansSu iestades kontu,
Spélétajam ir jaizmanto viens no Siem naudas
transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink
pakalpojumus,

e Uz bankas karti.



Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc
spéles sesijas beigam. Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet
neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteik§anas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek
izmaksati azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un ne vairak ka divos
maksajumos.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé
esosSajiem spéles noteikumiem un laiméjoSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipuléSanas ar spélu automatu programmu rezultatad uz spéles ekrana
tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par
manipuléSanu ar spélu programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas
péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles
norisi, tad 15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku
iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi,
uz kuru nosatit atbildi.

15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz
rakstveida atbildi.



