Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Mighty Sparta
Spelu automatu spéle
Razotajs: EGT Interactive Ltd.

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 50 EUR

Spéeles noteikumi

"Mighty Sparta” ir 5 rullu, 25 izmaksas lniju sp€lu automatu spéle. Spéle sastav no 12
simboliem, no kuriem 1 ir Wild aizstajejsimbols, 1 ir Scatter simbols, un 2 ir sudarba
un zelta monétu simboli. Visas laimestu nesosas kombinacijas tiek izmaksatas no
kreisas uz labo pusi, iznemot izkaisitos Scatter simbolus.

Gamble riska funkcija

Kad spéléetajs laimg, vinam tiek dota iesp&ja piekliit Gamble funkcijai, nospiezot pogu
“Gamble”.

Gamble funkcija tiek aktivizéta, kad Gamble ekrans ir atverts un kartite ekrana vida ir
vérsta uz leju un mirgo sarkana un melna krasa. Uzlime “Atlikusie Gamble
meginajumi” norada atlikuSo spélétaja izméginajumu skaitu Sai spélei. Uzlime
“Gamble Amount” norada summu, kuru spélétajs veletos dubultot azartspéles spele.
Uzlime “Gamble to Win” norada summu, ko spélétajs varétu laimét, ja uzminés
kartites krasu. Ir divas pogas, lai atlasttu: “Sarkans” un “Melns”. Izvéloties “Melns”
vai “Sarkans”, kartite ekrana tiek parvietota uz augsSu un tiek saglabata ka vestures
kartite. Peédgjas piecas kartis speletaja sesijas laika tiek glabatas sadala Veésture.

Ja spélétajs ir uzmingjis kartites krasu, ekrana vidi paradas jauna karte ar attélu uz
leju un mirgo sarkana un melna krasa. Sis process turpinas, lidz spélétajs neuzmin
pareizi. Laucina “Laimests” tiek paradita summa no lauka “Gamble Amount”. Ja
speletajs velas izbeigt Gamble funkciju vins aktivizé pogu “Savakt”. Ekrans tiek
aizverts, un summa tiek parskaitita no lauka “Laimests” uz “Bilance” laucinu.

Ja spélétajs neuzmin kartites krasu, Gamble funkcija beidzas un spélétajs zaude
attiecigo summu. Ekrans aizveras. Summa no lauka “Laimests” tiek zaud&ta un netiek
pievienota atlikumam.



Maksimala laimesta summa, ar ko var riskéta Gamble funkcija, ir noradita izmaksu
tabula.

Gamble méginajumu skaits ir ierobezots 1idz 5.

Ja atskanotajs izmanto stacionaro datoru vai klépjdatoru, pogas "Sarkans" un "Melns"
var aktivizet ari, nospieZot tastatiiras bulttaustinus: "=" - "Melns" un "&" - "Red".

Bonusi

Spéle piedava bezmaksas griezienus un Bonus Prize funkciju.

Bezmaksas griezieni

Uz spéles laukuma izkritot 3 vai vairak Scatter simboliem, spelétajs laimé bezmaksas
griezienus: 6 griezieni ar reizinataju 3x, 9 bezmaksas griezieni ar reizinataju x2 vai 15
bezmaksas griezieni ar reizinataju x3.

Uz spéles ekrana paradas teksts “PRESS START TO BEGIN™.

Spélétajs var sakt griezienus, nospiezot teksta apgabalu vai nospiezot pogu “START”.
Rulli sak automatiski griezties, [idz tiek pabeigti visi bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezieni tiek izspéleti pie spriida likmes un Itnijam.

Bezmaksas griezienus nevar apturét.

Bezmaksas griezienu atkartotas aktivizéSanas gadijuma sakotn&jais bezmaksas
griezienu skaits tiek pievienots pasreiz€jam bezmaksas griezienu skaitam.

Bezmaksas griezienu laika, ja trapijums ir mazaks par 6 sudraba un zelta mon&tu
simboliem, visi ekrana redzamie sudraba un zelta mon&tu simboli tiek parveidoti par
Wild simboliem.

P&c visu bezmaksas griezienu veikSanas kop€ja bezmaksas griezienos laiméta summa
var tikt izsp€leta spele “Gamble” (ja summa ir mazaka vai vienada ar Paytable ekrana

noradito).

Bezmaksas griezienu laika tiek izmantots cits rullu komplekts.

Bonus Prize funkcija

GRAND PRIZE tiek laiméta, kad pamatspéles, bezmaksas griezienu vai BONUS
PRIZE bezmaksas griezienu laika tiek savakti 15 sudraba un/vai zelta monétu simboli.

MAJOR PRIZE tiek laimé&ta, kad pamatspéles, bezmaksas griezienu vai BONUS
PRIZE bezmaksas griezienu laika tiek savakti 8 zelta mon&tu simboli.



MINOR PRIZE vai MINI PRIZE var tikt laiméta, paradoties uz ekrana, BONUS
PRIZE bezmaksas griezienos, vai ari, ja tick laiméta GRAND PRIZE pamata spéles
vai bezmaksas griezienu laika.

Sudraba un zelta mon&tu simboli ar kredita summam vai GRAND PRIZE limenu
nosaukumiem MINI PRIZE vai MINOR PRIZE var paradities ekrana katras bazes vai
bezmaksas grieziena laika vai mistiski katra pamata vai bezmaksas grieziena laika.
Kredita summas var biit no 1 Iidz 20 reizém lielakas par spéles kopgjo likmi. Ja
kopgjais Sudraba un Zelta moné&tu simbolu skaits ekrana péc pamata vai bezmaksas
grieziena ir no 6 lidz 14, spelétajs laimé 3 BONUS PRIZE bezmaksas griezienus. Visi
sudraba un zelta mon&tu simboli no spéles sakuma paliek savas pozicijas lidz BONUS
PRIZE bezmaksas griezienu beigam. BONUS PRIZE bezmaksas griezieni tiek
izspé€leti ar ipasiem rulliem, kuros ir aktivi tikai Sudraba un Zelta moné&tu simboli.
GRAND PRIZE bezmaksas griezienu laika katrs jauns Sudraba vai Zelta mong&tas
simbols ekrana pievieno vél vienu BONUS PRIZE bezmaksas griezienu pasreiz&jam
BONUS PRIZE bezmaksas griezienu skaitam.

Ja kopgjais Sudraba un Zelta mongtu simbolu skaits ekrana péc pamatspéles,
bezmaksas grieziena vai BONUS PRIZE bezmaksas grieziena ir 15, spélétajs laimé
GRAND PRIZE, kredita summas un BONUS PRIZE ltmenus uz Sudraba un Zelta
monétu simboliem. Pirms BONUS PRIZE bezmaksas griezienu sakuma, ja Zelta
monétu simbolu skaits ekrana ir 8 vai vairak, visi zelta monétu simboli ekrana
parveérsas par Sudraba moné&tu simboliem, spélétajs uzreiz iegiist GRAND PRIZE
Itmeni un BONUS PRIZE bez maksas. sakas griezieni. 8 vai vairak zelta mongtu
simboli ekrana BONUSA BALVAS bezmaksas griezienu laika nekavéjoties pieskir
MAJOR PRIZE limeni. Kredita summas un BONUS PRIZE Iimeni uz Sudraba un
Zelta monétu simboliem tiek laiméti tikai BONUS PRIZE bezmaksas griezienu beigas
vai arf tad, ja tiek laim&ta GRAND PRIZE.

BONUSA BALVAS bezmaksas griezieni beidzas, ja:

e atlikusie BONUS PRIZE bezmaksas griezieni ir 0O;
o tiek laim&ts GRAND PRIZE limenis.

Péc BONUS PRIZE bezmaksas griezienu beigam spélétajs laime kredita summu
summu uz Sudraba un Zelta monétu simboliem un BONUS PRIZE limeniem, kas
redzami uz Sudraba un Zelta monétu simboliem. Ja BONUS PRIZE Iimeni uz
Sudraba un Zelta mon&tu simboliem ir vairak neka viens, no viena veida, tie tick
summeti. BONUS PRIZE bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi ka
spele, kas aktivizéja BONUS PRIZE bezmaksas griezienus.

Dzekpota karSu bonuss

Dzekpota kartis ir nejausi aktiviz€ta funkcija, kas ir pieejama, kamer tiek sp€léta
jebkura spéle, kura to satur.



Jackpot Cards ir ¢etru limenu spéles funkcija. Katru Iimeni ilustré karSu masts:

- & Kreici 1. [imenis (zemaka dzekpota veértiba);
- ¢ Karavi 2. limenis;

- ¥ Ereceni 3. Iimenis;

- & P1ki 4. un augstakais Itmenis.

Katra DZekpota karSu Iimena vertiba un valiita tiek paradita tas atbilstosas karts masta
simbola labaja puseé.

Iemaksas katra limeni tiek aprékinatas, pamatojoties uz procentiem no spélétaja
likmes. No spélétaja likmes netiek atskaitita nekada summa.

Iedarbinasana

Dzekpota karSu funkciju var nejausi aktivizét péc tam, kad ir pabeigta viena spéle un
tiek savakti visi iegiitie laimesti. Kad tiek aktivizétas DZekpota kartis, sp&létajam tiek
automatiski garantets viens no funkcijas limeniem.

Dzekpota kartis tiek izspeletas papildus pamatspélei, un tas nebeidz pamatspéli.
Automatiska spéle tiek automatiski apturéta, kad tiek aktivizéts Dzekpota karsu
bonusa raunds. P&c spéles beigam, spéle, kas tika spéléta pirms Dzekpota karSu
funkcijas iedarbinasanas, atsak darbibu.

Noteikumi un kontrole

Kad dzekpots aktivizgjas, spéletajs tiek novirzits uz Jackpot Cards bonusa funkciju,
kur tiek paradits izvéles lauks, kas sastav no 12 aizklatam kartim. Speletajs izvelas
kartis uz ekrana, 11dz tas atklaj 3 vienadus karSu mastu simbolus. Pieskirtais dzekpota
karSu limenis ir tas, kas atbilst atklatajam uzvalkam. Laimesta summa atbildis
summai, kas uzkrata pedgja atbilstosa simbola atklasanas bridi. Lai beigtu dZekpota
kartis, spelétajam ir iesp€ja nospiest pogu “Savakt”, tad€jadi pievienojot speles
laimestu kop&jam atlikumam.

Jackpot Cards karta laim&to summu nevar izmantot Gamble jeb riskéSanas funkcija.
Speletajam ir sapratiga iesp€ja laimet augstako funkcijas limeni ar jebkuru kvalificétu
likmi, katru reizi, kad vin§ izspélé Jackpot Cards bonusa funkciju. Tomér, jo augstaka
ir kvalifikacijas likme pamatspelg, jo lielaka iesp€ja iekliit Saja bonusa funkcija un
uzvarét kadu no Iimeniem.

Léens interneta savienojums un atvienoSanas

Léns interneta savienojums var izraisit aizkavi un paradit novecojusas dzekpota
vertibas. Jackpot Cards bonuss atbalsta atgtiSanu atvieno$anas gadijuma.

Uzvaretaji

Ja tiek pieskirts kads Jackpot Cards laimests, visi speletaji, kuri sp€lé So funkciju,
sava ekrana sanems pazinojumu par $ada notikuma rasanos.

Teoréetiska speles izmaksa spelétajam: 96.04%.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminé&to apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

14.07.2022.



