Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Money Train 4
Spelu automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 6 EUR

Spéeles noteikumi

“Money Train 4” ir 6x6 rezga, 40 izmaksas liniju, ka ari 20+ funkciju sp&lu automatu spéle,
kura ir $adas iespgjas:

Respin feature

Money Cart bonus round

Buy Feature

Persistent feature

Original Feature

Laimeg lidz pat 150 000 x no originalas likmes vértibas

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.



Vispareéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Respin feature (atkartotie griezieni)

Respin Feature

S papildspéle car tikt aktivizéta jebkura grieziena beigas. Tiek izvéléts simbols, kurs uz
rulliem ir visvairak, un tiek pieskirts atkartots grieziens. Atkartoto griezienu laika var izkrist
papildu §1 viena veida simboli.

Ir iesp&jams uzkrat arT multiplikatora simbolus, kas nepielip pie rulliem, bet pieskir papildu
atkartotu griezienu. Multiplikatori tiek saskaititi kopa un reizina galigo laimesta summu.
Atkartoto griezienu funkcija beidzas, kad vairs nav jaunu simbolu.



Money Cart bonus round (bonusa karta Naudas Grozs)

Money Cart Bonus

Bonusa karta "Money Cart" sakas, ja jebkura vieta uz rulliem izkrit 3 vai vairak BONUS
simboli.

Sakoties bonusa kartai, simboli, kas aktiviz€ bonusa funkciju, atklaj vertibu, kas tiek paradita
ka likmes reizinajums, un tiek pieskirti 3 griezieni.

Ja bonusa kartas aktivizéSanai tika izmantots Persistent symbol (pastavigais simbols), tas tiks
izmantots pirms pirma grieziena.

Kad aizpildisiet rindu ar simboliem, tiks atvérta papildu rinda, un visi simboli, kas atrodas
jaunaja atblokétaja rinda. veiks savu darbibu. Tas var notikt ne vairak ka Cetras reizes viena
bonusa karta.

Bonusa raunda laika ir iesp&jams izkrist papildus simboliem (skatiet sadalu Simbolu
uzvediba).

Buy Feature (PirkSanas Funkcija)

PirkSanas funkcija pieskir bonusa kartas "Naudas grozs" bonusa kartu par noradito cenu ar
zemak aprakstito uzvedibu. PirkSanas funkcija var tikt aktivizeta tikai bazes spéles laika.



Persistent feautre (Patstaviga funkcija)

Garant€ bonusa spéles aktivizéSanos ar 1 pastavigo simbolu.

Original feature (Originala funkcija)

Garantg, ka bonusa spéle tiks aktiviz&ta tapat ka tad, ja ta tiktu aktivizeta parasta veida no
galvenas spéles.

Laime lidz pat 150 000 x no originalas likmes vertibas

Ja visu vértibu summa sasniedz 150 000 x vai vairak, bonusa spéle beidzas un sp&létajs
sanem laimestu 150 000 x likmes vértiba.

Simbolu uzvediba

(Bonus symbol) Bonusa simbols - atklaj vértibu no 1x lidz 10x likmi.

(Collector) Kolekcionars - savac visas uz rulliem redzamas veértibas un pievieno tas savai
vertibai.
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(Persistent Collector) Pastavigais kolekcionars - savac visas uz rulliem redzamas vértibas un
pievieno tas savai vertibai T grieziena beigas un katra nakamaja grieziena. Sis simbols
nesavac savu vertibu.




(Adjacent Collector) Blakus esoSais savacgjs - savac visas vertibas no 8 blakus esoSajam
pozicijam, pievienojot tas savai vertibai.
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(Persistent Adjacent Collector) Pastavigais blakus esoSais savacgjs - §a grieziena beigas un
katra nakamaja grieziena savac visas veértibas no 8 blakus eso$ajam pozicijam, pievienojot tas
savai vertibai.

(Payer) Maksatajs - atklaj vertibu ka likmes reizinajumu un pievieno to visiem pargjiem
redzamajiem simboliem uz rulliem.
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(Persistent Payer) Pastavigais izmaksatajs - atklaj vertibu ka likmes reizinajumu un p&c tam
pievieno to visiem pargjiem redzamajiem simboliem uz rulliem $aja grieziena un katra
nakamaja grieziena. Sis simbols pats par sevi nemaksa.
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(Adjacent Payer) Blakus izmaksajosais simbols - atklaj vértibu ka likmes reizinajumu un
pievieno to visiem blakus esoSajiem simboliem.




(Persistent Adjacent Payer) Pastavigais blakus izmaksatajs - atklaj veértibu ka likmes
reizinajumu un p&c tam to pievieno visiem blakus esoSajiem simboliem §a grieziena beigas
un katra nakamaja grieziena.
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(Sniper) Snaiperis - dubulto 3 Iidz 8 citu bonusa simbolu vértibas. Tas var iedarboties uz
vienu un to pasu bonusa simbolu vairakas reizes.
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(Persistent Sniper) Pastavigais snaiperis - §a grieziena beigas un katra nakamaja grieziena
dubulto 3 l1dz 8 citu bonusa simbolu vértibas. Tas var iedarboties uz vienu un to pasu bonusa
simbolu vairakas reizes.
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(Collector Payer) Kolekcionara maksatajs - izvélas no 3 Iidz 5 simboliem ka mérkus,
pieskaita to vertibas savam simbolam un péc tam izmaksa savu atjauninato vértibu katram no
Siem meérkiem.
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(Persistent Collector Payer) Pastavigais Kolektcionara maksatajs - katra grieziena beigas
izvelas no 3 I1idz 5 simboliem ka mérkus, pieskaita to vertibas saviem simboliem un péc tam
katram no Siem mérkiem izmaksa savu atjauninato vertibu.
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(Arms Dealer) Iero¢u tirgotajs - parvers 1 lidz 4 bonusa simbolus par papildsimboliem, un
pé&c parverSanas jaunais papildsimbols veic savu darbibu.
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(Persistent Arms Dealer) Pastavigs ieroCu tirgotajs - 1 bonusa simbols tiek parveidots par
bonusa simbolu §1 grieziena beigas un katra nakamaja grieziena. P&c parverSanas jaunais
papildsimbols veiks savu darbibu.
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(Necromancer) Nekromants - no 2 lidz 7 jau izmantotajiem simboliem, kas nav pastavigie
simboli, atkal atdzivojas. Vienu un to pasu simbolu var izmantot vairakas reizes. ST funkcija
var atdzivinat Kolekcionaru, Maksataju, blakus esoSo Kolekcionaru, blakus esoSo Maksataju,
Snaiperi vai Kolekcionaru Maksataju jebkura laika, ja tie ir redzami uz rulla. ST funkcija var
atdzivinat lerocu tirgotaju tikai tad, ja ir vismaz viens bonusa simbols, uz kuru ta var mérket.
S funkcija var atdzivinat Atblok&taju tikai tad, ja ir blokéta rinda. ST funkcija atdzivina
Uzlabotaju tikai tad, ja ir vismaz viens uzlabojama papildspéle simbols, kas neietver to
aktivizéjoSo Nekromantu.




(Persistent Necromancer) Pastavigais Nekromants - §i grieziena beigas un péc katra nakama
grieziena atkal atdzivina no 1 1idz 7 jau izmantotos simbolus, kas nav pastavigie simboli.
Vienu un to pasu simbolu var izmantot vairakas reizes. ST funkcija var atdzivinat
Kolekcionaru, Maksataju, blakus esoso Kolekcionaru, blakus esoSo Maksataju, Snaiperi vai
Kolekcionaru Maksataju jebkura laika, ja tie ir redzami uz rulla. S1 funkcija var atdzivinat
Terodu tirgotaju tikai tad, ja ir vismaz viens bonusa simbols, uz kuru ta var mérkét. ST funkcija
var atdzivinat Atblokétaju tikai tad, ja ir blokéta rinda. ST funkcija atdzivina Uzlabotaju tikai
tad, ja ir vismaz viens uzlabojama papildspéle, kura nav aktiviz&josa Pastaviga Nekromanta.

(Persistent Shapeshifter) Pastavigais parveidotajs - péc katra grieziena parversas par vienu no
Sadiem simboliem: Kolekcionars, Maksatajs, Snaiperis, Kolekcionars Maksatajs, lerocu
tirgotajs vai Atblokétajs. ST funkcija var klat par ierodu tirgotaju tikai tad, ja ir vismaz viens
bonusa simbols, uz kuru ta var mérkét. S1 funkcija var klit par Atblokétaju tikai tad, ja ir
blokéta rinda. ST funkcija atdzivina Uzlabotaju tikai tad, ja ir vismaz viens uzlabojama
elementa simbols.
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(Unlocker) Atblokétajs - atbloke aizslégtu rindu.
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Reset Plus - palielina atlikuso griezienu skaita sakuma vértibu par vienu.




(Upgrader) Uzlabotajs - 1 1idz 3 simboli tiek uzlaboti Iidz to pastavigajai (persistent) versijai.
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Simboli

Augstas vertibas simboli:




Izmaksu tabula

Izmaksas ir noradttas ar likmi 0.10 EUR. Laimesti tiek aprékinati, ja jebkura pozicija uz
rulliem ir 8 vai vairak vienadi simboli (2 augstakas vertibas simboli) un 10 vai vairak simboli
(jebkurs cits simbols).
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£€188.88
£19.88
€5.08
€358
€288
€188
€0.20
€812




Izmaksas linijas

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavg&joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p€c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: R€ézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru sp&létajs ir registr&jis sava profila, vai ari sttit ¢ata, péc autorizé$anas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”
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