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Spéles noteikumi

Wild simbols aizstaj jebkuru citu simbolu, iznemot elektriskas spuldzites
simbolu.

Wild simbols paradas tikai uz 1., 2., 3., 4. un 5. rulliem.

Jebkurs elektriskas spuldzites simbols paradoties uz 6 rulla dubultos jebkura
Wild simbolu, kurs tobrid atrodas uz rulliem, veértibu (2x Wild).

Elektriskas spuldzites simbols paradas tikai uz 6. rulla.

Jebkura laimestu nesosa kombinacija, kura satur 2x Wild, tiks reizinata ar 2
reiz Wild simbolu skaits uz laimestu nesos$as kombinacijas.

Tikai lielakais laimests tiek izmaksats no vienas laimestu nesosas
kombinacijas.

Laimesti veidojas uz blakus esoSiem rulliem, sakoties no pirma rulla kreisaja
puse.

Ja Wild 2x simbols paradas ieks laimestu nesoSas kombinacijas, tas reizinas
laimestu 2x.



e Javairaki 2x Wild simboli ir dala no vienas un tas pasas laimestu nesosas
kombinacijas, katra 2x Wild reizinataja vertiba tiek saskaitita kopa.

e Piemé@ram, ja tris 2x Wild simboli ir dala no vienas un tas pasas laimestu
nesoSas kombinacijas, laimests tiks reizinats ar 6.

e Kad kads simbols sastada vairak neka 1 laimestu neso$u kombinaciju, kuras ir
ietekmétas ar dazadiem 2x Wild simbolu daudzumiem, augstaka 2x Wild
reizinataju vertiba tiks piemerota.

e 729 veidu kombinacijas noveértésanas paraugs:

e Augstak redzamaja pieméra, abos virzienos laimests tiks reizinats ar 6.
Board (galda) funkcija

e Katrs likmes limenis atbilst galda stavoklim. Ja likme mainas, galda stavoklis
mainisies uz atbilstoso galda stavokli §im likmes Iimenim.

o lkreiz, kad tiek nospiesta griesanas poga, rulli griezas un tiek izmesti 2 kaulini.

e Speletajs parvietojas pa galdu, atbilstosi kaulinu kopéjai vertibai. Kad
speletajs piezeméjas uz nepiederosa nekustama ipasuma, nekustamais Ipasums
tiek markets ka "owned" jeb "piedeross".

e Spéletajam ir jaiegiist sava kontrol€ visi nekustamie TpaSumi ar vienadu krasu,
pirms jebkada nekustama TpaSuma attistiba var tikt veikta.

e Attistibai nav jabiit vienadai, iek$ vienadas krasas nekustamajiem ipaSumiem.
Pieme@ram, vienas krasas komplekta var but 1 viesnica uz viena 1paSuma, 1
maja uz cita ipaSuma, utt.

e Tiklidz spélétajam pieder visi nekustamie TpaSumi konkréta krasas komplekta,
spelétajs var uzbiivét maju, nolaizoties uz kada no Ipasumiem ieks piederosa
krasu komplekta. Majas tiek buivétas pa vienai. P&c 4 maju izbiives, turpmaka
attistiba ir viesnica. Viena (1) viesnica ir maksimala attistiba jebkuram
IpaSumam.



Specialie laukumi

Nottikumi

Free Parking (bezmaksas stavvieta

NolaiZoties uz "bezmaksas
stavvietas"”, péc nejausiba
principa uz galda tiek novietoti
un tadejadi notiek maju vai
viesnicu attistiba, uz "owned"
jeb "piederosajiem" Tpasumiem.
"Bezmaksas stavvieta" var
iespé€jot bezmaksas griezienus.
Majas un viesnicas var tikt
uzblvétas caur "bezmaksas
stavvietu ", pat ja visi citi
Tpasumi iekS konkréta krasu
komplekta nav piederosi.
"Bezmaksas stavvieta" var
palidzét uzblvét vairakas majas
uz viena Tpasuma. Gadijuma, ja
"bezmaksas stavvieta" pabeidz
vairak ka vienu viesnicu
komplektu, viens bezmaksas
griezienu aktivizetajs. Atkariba
no galda stavokla, "bezmaksas
stavvietas" funkcija var
neatzimét ipaSumus ka
piederoSus, vai izvietot majas
vai viesnicas.

Go to Jail (dodaties uz cietumu

Piezemejoties uz "dodaties uz
cietumu" simbola, spélétajs tiek
nosatits uz cietuma laucinu.
Spélétajs var pamest cietumu
laucinu ar nakoso griezienu.




Chance (iespéja)

Piezeméjoties uz "iespéjas”
simbola, rulliem tiks pievienoti
papildus iespé&jas simboli.
Grieziena beigas, visi iesp€jas
simboli atklas vienu un to pasu
simbolu. "lespé&jas” funkcija var
tikt iespéjota bezmaksas
griezienu laika.

Community Chest (kopienas lade)

Piezeméjoties uz "kopienas
lades" simbola, uz rulliem tiks
nejausi novietota 2x2 vai 3x3
ladite, kas péc rullu grieSanas
atklas simbolu. Ja uz 6. rulla
paradas elektriskas spuldzites
simbols, ladite vienmér atklas
Wild simbolu. "kopienas lades"
funkcija var tikt aktivizéta
bezmaksas grieizenu laika.




Railroad (dzelzscels)

Piezeméjoties uz "dzelzcela"
simbola, spélétajs nejausi tiek
parvietots uz citas krasas
Tpasumu uz galda. To darot,
spélétajs pabeidz viesnicu
komplektu, tiek aktivizéti
bezmaksas griezieni.
"Dzelzcela" funkciju var aktivizét
bezmaksas grieizienu laika.

Ring (gredzens)

Piezeméjoties uz "gredzena”
simbola, visi zemas veértibas
simboli tiek novakti no
rulliem.Gredzena funkcija var tikt
aktivizéta bezmaksas griezeienu
laika. Laimesta gadijuma zemas
vértibas simboli tiks aizstati ar
augstas vertibas simboliem. Ja
laimesta nav, aizstaSana
nenotiks.




Water Works (Odens krans)

Piezeméjoties uz "Gdens krana"
simbola, uz rulliem péc
nejausibas principa tiks novietoti
Wild simboli. "Udens krana"
funkcija var tikt aktivizéta
bezmaksas griezienu laika.

Electric Bulb (elektriska spuldzite)

Piezemeéjoties uz "elektriskas
spuldzites", tiek garantéts, ka
"elektriskas spuldzites" simbols
nonaks uz 6 rulla. "Elektriska
spuldzite” var tikt aktivizéta
bezmaksas griezienu laika.




Bezmaksas griezieni

Bezmaksas griezieni tiek aktivizeti, kad tiek attistits pilns komplekts ar
viesnicam (2 vai 3, atkarigs no nekustamo TpaSumu komplekta krasas).
Gadijuma, kad "bezmaksas stavvieta" palidz pabeigt vairak neka vienu
viesnicu komplektu, spélétajs tiek atalgots ar 1 bezmaksas griezienu.

Speletajs tiek atalgots no 4 1idz 16 bezmaksas griezieniem, atkariba no skaitla,
kas iegiits uz izmestajiem kauliniem.

Ja izmesto kaulinu summa ir zemaka par 5, kaulini tiek parmesti, un rezultats
tiek pievienots pirmajam metienam.

Griezieni iek§ bezmaksas griezieniem var aktivizet visas tas paSas funkcijas uz
galda, tapat ka normalo griezienu laika.

Bezmaksas griezieni var tikt atkartoti aktivizeti, ja bezmaksas griezienu laika
tiek pabeigts papildus viesnicas komplekts. Tad spélétajs tiek atalgots no 4
lidz 16 bezmaksas griezieniem, atkariba no skaitla, kas iegiits uz izmestajiem
kauliniem.

Ja izmesto kaulinu summa ir zemaka par 5, kaulini tiek parmesti, un rezultats
tiek pievienots pirmajam metienam.

Bezmaksas griezienu laika tiek izmantots alternativs rullu komplekts, un
spelétajs parvietojas pa galdu saskana ar visiem standarta galda noteikumiem.
Spélétajam nolaiZoties uz nekustamajiem TpaSumiem ar attistibu, tiks
izmaksats laimests. Nekustama ipaSuma samaksas diapazons ir atkarigs no
nekustama TpaSuma krasas, un, no attistibu daudzuma uz konkréta Ipasuma
taja bridi.

Bezmaksas griezienu beigas, visi nekustamo 1pasamu attistijumi tiks novakti
no galda.

Papildus noteikumi

729 veidi ka laimét.

Tikai augstakais laimests par izmaksas Iiniju tiks izmaksats.

Laimesti sakrit uz blakus esoSiem rulliem, sakot ar pirmo rulli no kreisas
puses.

Laimesti no vairakam linijam tiek sasummeéti.

Visi laimesti tiek reizinati ar pasreizgjo likmes apjomu, dalits ar 20.

Wild simbols aizstaj visus simbolus iznemot elektrisko spuldziti.

Wild simboli paradas uz 1., 2., 3., 4. un 5. rulliem.

Elektriskas spuldzites simbols paradas tikai uz 6. rulla.

Jebkura kombinacija ar laimestiem vienas spéles laika ir limitéta, un
neparsniegs 250.000 EUR. Atkartiba no likmes apjoma, var nebit iespgjams
sasniegt So limitu.

Spéles darbibas traucgjumu gadijuma visas ietekmétas likmes un laimesti tiek
anuléti.

Visi laimesti ir noraditi par konkr&tu simbolu uz viens izmaksas Iinijas.

Vidgja atdeve speletajam (RTP), liekot likmi uz speletaju ir 96.30%.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminé&to apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tick izmaksati nekav&joties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

09.05.2022.



