Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Onyx Auto Roulette
Rulete
Razotajs: EGT Interactive Ltd.

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 4000 EUR

Spéeles noteikumi

Spele Onyx Auto Roulette sastav no ritena ar 37 spraudzinam (bumbinu kabatam) un
no bumbinas, kas ar vienadu varbiitibu var nonakt jebkura no §$Tm kabatam. Cipari uz
ritena ir alternativi krasoti sarkana un melna krasa. Papildus skaitliem no 1 lidz 36
ritend ir zal§ “0”. Kamer ritenis kustas, bumbina var nonakt jebkura slota gan melna,
gan sarkana krasa, ar para vai nepara skaitli vai “0”. Sp&létajs var izvéléties, uz ko likt
likmi — vai nu uz vienu skaitli, vai uz skaitlu s€riju, uz jebkuru krasu un ta talak.

Onyx Auto Roulette speles meérkis ir pareizi uzminét, kura kabata bumbina nonaks.
Spélé Onyx Auto Roulette ir video funkcija, kura parraida video, kura ir redzams
iegriezts ruletes rats. Video tiek atskanots fona visas spéles laika. Kad likmju likSanas
laiks ir beidzies, ruletes galds/sacikSu trase ievelkas ekrana apaksgja dala, video klust
pilniba redzama un ritenis sak paléninaties, lai var viegli redzet laimestu. P&c laimesta
skaitla atklasanas ruletes galds atkal palielinas.

Ka veikt likmes

Speletajam vispirms jaizvélas Cips. Péc tam spelétajam ir jaizvélas, uz ko veikt
likmes. Tas var buit uz vienu skaitli vai vairakiem skaitliem. Sp&lg ir pieejama liela
izvele likmju kombinacijam, kuras uzvarot, spéle izmaksa atSkirigi saskana ar spéles
noteikumiem (skatit zemak).

Lai saktu spéli, spelétajam vispirms ir jaizv€las un javeic vélama likme. To var izdarit
"Bet, please" fazes laika. Kad tiek pazinota faze "Final bets", spelétajam tiek
piedavata pedeja iespgja veikt likmes. Peéc pedgjo likmju izdariSanas laika beigam
spele ieiet faz€ "No More Bets", kuras laika likmes vairs nevar veikt. Kad bumbina
galu gala 1zkrit uz skaitla, $is skaitlis tiks uzskatits par laim&joSo skaitli Saja karta.
Atkariba no likmes veida un prognozes pareizibas spélétajs savaks laimestu. Pirms
indikatora noradita laika beigam spélétajs var nonemt pasreizgjo likmi.



Spéles noteikumi

Onyx Auto Roulette spél€ ir 3 rindas un 12 kolonnas. Kabata ar skaitli "0" atrodas
skaitlu lauka pasa sakuma. Visas likmes ir sadalitas divas galvenajas kategorijas:
iek$pus€ un arpusé. leksgjas likmes ir likmes uz skaitliem, savukart argjas likmes var
likt uz melnu vai sarkanu, nepara vai para, 1., 2. vai 3. duci un noteiktu skaitlu kopu.
Ieksgjas likmes var novietot uz skaitliem un rindam, kas tos atdala, savukart argjas
likmes parasti novieto uz kabatam, kuras neattiecas uz tabulas numuréto apgabalu.

Ieksejas likmes

Likmes nosaukums

Apraksts

Viens skaitlis jeb Straight up

St ir likme, kas attiecas tikai uz vienu skaitli, un
spelétajs var likt to uz jebkuru atsevisku skaitli,
ka arTuz 0.

Divi skaitli jeb Split

Speletajs var likt likmes uz diviem skaitliem, kas
atrodas blakus uz galda vertikali vai horizontali,
un likt likmi uz linijas starp Siem diviem
skaitliem.

Tris skaitli jeb Street

Likme aptver tris skaitlus, kas iet secigi. Spelétajs
var veikt likmes arT uz §adam grupam: 0, 1 un 2
vai 0, 2 un 3.

Cetri skaitli jeb Corner/Basket

Si likme attiecas uz jebkuriem 4 skaitliem, kas
veido kvadratu. Lai veiktu So likmi, sp€létajam ir
jaievieto Cips uz Cetru skaitlu kopgja stiira
(Corner). Spelétajs var likt likmes arf uz: 0, 1, 2
un 3 (Basket).

Sesi skaitli jeb Line bet

Si likme attiecas uz 6 skaitliem, un spélétajs var
veikt likmi uz divam blakus esosam ielam
(streets).

Arégjas likmes

Likmes nosaukums

Apraksts

Column (kolonna)

S likme attiecas uz 12 skaitliem. Saja
gadijuma spéletajs liek likmes uz 12
skaitliem uz jebkuras no trim
horizontalajam linijam.

Dozen (ducis)

St likme attiecas uz 12 skaitliem.
Speletajs veic likmes uz vienu no trim
12 skaitlu grupam un var likt likmi uz
kastém, kas atzimétas ar 1., 2. vai 3.

Low/High (zemie/augstie skaitli)

St likme attiecas uz 18 skaitliem. Likme
netiek veikta uz 0, jo ta netiek

uzskatita par augstu vai zemu. Spélétajs
var likt likmes uz pirmajiem 18
(zemajiem) vai pédgjiem 18
(augstajiem) skaitliem un likt likmi uz




argjiem lodziniem, kas attiecigi atzZimeti
ar 1-18 vai 19-36.

Even/Odd (para/nepara skaitli)

Spéelétajs var likt likmi uz to, vai
laimgjosais skaitlis biis nepara vai para,
atlasot attiecigo lodzinu ODD vai
EVEN. “0” nav ne nepara, ne para
skaitlis.

Red/Black (sarkanie/melnie skaitli)

Speletajs var likt likmi uz lodzina ar
sarkanu vai melnu dimantu un

tadgjadi veikt likmi uz laimg&josa skaitla
krasu, kas tiks paradita uz ritena. “0”
netiek uzskatits ne par sarkanu, ne
melnu skaitli.

Izmaksu tabula

Likme Izmaksa
Straight up 35:1
Split 17:1
Street 11:1
Corner/Basket 8:1
Line 5:1
Column 2:1
Dozen 2.1
Low/High 1.1
Even/Odd 1:1
Red/Black 1:1

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Dzekpota karSu bonuss

Dzekpota kartis ir nejausi aktivizéta funkcija, kas ir pieejama, kamer tiek spéléta

jebkura spéle, kura to satur.

Jackpot Cards ir ¢etru limenu spéles funkcija. Katru limeni ilustré karSu masts:
- & Kreici 1. limenis (zemaka dzekpota vértiba);

- ¢ Karavi 2. limenis;
- ¥ Ereceni 3. limenis;
- & P1ki 4. un augstakais Itmenis.

Katra DZekpota karSu Iimena veértiba un valiita tiek paradita tas atbilstosas karts masta

simbola labaja pusg.

Iemaksas katra liment tiek aprékinatas, pamatojoties uz procentiem no speletaja
likmes. No spéletaja likmes netiek atskaitita nekada summa.




Iedarbinasana

Dzekpota karSu funkciju var nejausi aktivizét péc tam, kad ir pabeigta viena spéle un
tiek savakti visi iegttie laimesti. Kad tiek aktivizétas Dzekpota kartis, sp&létajam tiek
automatiski garantéts viens no funkcijas limeniem.

Dzekpota kartis tiek izspel&tas papildus pamatspélei, un tas nebeidz pamatspéli.
Automatiska spéle tiek automatiski apturéta, kad tiek aktivizéts Dzekpota karsu
bonusa raunds. P&c spéles beigam, spéle, kas tika spéléta pirms Dzekpota karSu
funkcijas iedarbinasanas, atsak darbibu.

Noteikumi un kontrole

Kad dzekpots aktiviz€jas, spelétajs tiek novirzits uz Jackpot Cards bonusa funkciju,
kur tiek paradits izvéles lauks, kas sastav no 12 aizklatam kartim. Speletajs izvelas
kartis uz ekrana, 11dz tas atklaj 3 vienadus karSu mastu simbolus. Pieskirtais dzekpota
karSu limenis ir tas, kas atbilst atklatajam uzvalkam. Laimesta summa atbildis
summai, kas uzkrata pedgja atbilstosa simbola atklasanas bridi. Lai beigtu dzekpota
kartis, spélétajam ir iesp&ja nospiest pogu “Savakt”, tadgjadi pievienojot speles
laimestu kop&jam atlikumam.

Jackpot Cards karta laim&to summu nevar izmantot Gamble jeb riskéSanas funkcija.
Speletajam ir sapratiga iespéja laim&t augstako funkcijas [imeni ar jebkuru kvalificétu
likmi, katru reizi, kad vins$ izsp&lé Jackpot Cards bonusa funkciju. Tomer, jo augstaka
ir kvalifikacijas likme pamatspglg, jo lielaka iesp&ja ieklut $aja bonusa funkcija un
uzvarét kadu no limeniem.

Léens interneta savienojums un atvienoSanas

Léns interneta savienojums var izraisit aizkavi un paradit novecojusas dZekpota
vertibas. Jackpot Cards bonuss atbalsta atgiiSanu atvienoSanas gadijuma.

Uzvaretaji

Ja tiek pieskirts kads Jackpot Cards laimests, visi sp€letaji, kuri sp€lé So funkciju,
sava ekrana sanems pazinojumu par $ada notikuma rasanos.

Teoréetiska speles izmaksa spelétajam: 97.30%.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminé&to apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

14.07.2022.



