SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles ,,Premium French Roulette” noteikumi
Playtech spéles programma

Speles veids: tieSsaistes ruletes video spéle.

Spéles laimesta procents: Sai spélei ir 98.65%.

TieSsaistes videospélé izmantojamie maksaSanas lidzekli

Naudu sava konta un talak attiecigas sp€les bilancg sp€l&tajs var ieskaitit no:
sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus;
bankas kartes.

Minimala likme vienai izspélei: 0.01 EUR.

Maksimala likme vienai izspélei: 80 EUR.

Maksimalais laimests pamatspélé: 2 800 EUR.

Speles apraksts

Pirms uzsakt spéli ir jaizvelas spelet vienam ( ,SINGLE PLAYER” ) vai kopa ar
citiem spélétgjiem ( ,,MULTIPLAYER” ) pie viena ruletes galda un vienu no likmju
limitiem. Lai apstiprinatu izveli spel&jot vienam, ir janospiez ,, JOIN”. IzvEloties spelet kopa
ar citiem spéeletajiem, lai uzsaktu spéli ir jauzklikskina uz attieciga likmju limita un balta
trisstiira zZimes zilas krasas taisnstari.

Spele galvenais mérkis ir uzmingt pirms ruletes iegrieSanas un bumbinas mesanas, uz
kura no 36 cipariem iegriezta bumbina apstasies. Ir arT cipars 0. Visi cipari ir zala krasa.
Uzminot uz kura tiesi cipara bumbina apstasies, spelétaji sanems laimestu atbilstosi veiktajai
likmei saskana ar laimestu koeficientiem, kas ir noraditi izmaksu tabula. Ruletes galds sastav
no divam dalam — ruletes rata un likmju veikSanas vietas. Sini sp&lé tick izmantots Eiropas
stila galda izkartojums, kam papildus nak art ,,Racetrak” (skatit zemak).

Lai mainitu galda krasu ir janospiez uz otinas simbola zem uzraksta ,,Color”, tapat ir
iespgjams mainit galda novietojumu attieciba pret spélétaju spiezot uz acs simbolu zem
sadalas ,,VIEW”.

Speletajs var veikt viena vai vairaku veidu likmes, ieskaitot parastas galdu likmes un
1pasas likmes, kas tiek ierobezotas tikai ar galda un likmju veida limitiem. Tiklidz speletajs ir
veicis likmi un veicis gajienu - nospiedis “SPIN”, rulete tiek iegriezta. Bumbina ripo pretgji
ruletes grieSanas virzienam. Ta apstajas uz nejausi izveletiem cipariem.

Uz cipara, speles galda, uz kura ruletg izkrit bumbina, tiek novietota figtra, ko sauc
par “dolly”. Tapat izkrituSais cipars tiek paradits uz nelielas sadalas ekrana spéle. Visas
veiktas likmes, kas liktas uz cipariem vai laukiem, kas nav izkritusi, tieck nonemtas no galda.
Ja speletajs ir uzlicis likmi uz cipara uz kura vélak izkrit bumbina, vin$ sanem laimestu
atbilsto$i izmaksu tabulai. Izmaksu tabula ir redzama peles kursoru novietojot uz lauka ar
noraditu minimalo un maksimalo likmi.

Minimala un maksimala likme ir atkarigas no spélétaja VIP Iimena. Ja izveleta likme
ir zem minimuma, tad uz ekrana paradas pazinojums par tas neatbilstibu. Lai iepazitos ar
likmju limitiem peles kursors ir janovieto uz minimalas un maksimalas likmju zimes.
Laim&jusas likmes paliek uz galda, tas var nonemt vai atstat uz galda nakamaja izspele.
Olympic-Online var atslégt $o funkciju. Saja gadijuma laim&jusas likmes kopa ar laimestiem
tiek atgrieztas spéeletajam. Zetonu krasas dazadiem spelétajiem atskiras.



Ir iespgjams likt kaiminu likmes nospiezot uz sadalas ,,Neighbour Bet”. Lai veiktu $is
likmes:

o Jauzklikskina uz sadalas ,,Neighbour Bets”.

e Uz atverta ruletes rata ir jaizvélas likme.

e Jaizvélas velamais kaiminu likmju lielums un apjoms.

o Ciparu lauks (,,Number field”) parada kaiminu likmes iesaistito ciparu skaitu.
e ,Total Bet” lauks parada kopgjo likme iesaistito lauku skaitu.

e Viena izspél¢ var tikt iesaistitas vairakas kaiminu likmes.

e Lai anulétu kadu no likmé ir janospiez ,,Clear”.

e P&c tam, kad izv€letas likmes, lai aizveértu sadalu ir janospiez ,,Close”.

Ir iespgjams likt likmes nospiezot uz sadalas ,,Announce Bets”. Lai veiktu §is likmes:

e JauzklikSkina uz ,,Announce Bets” sadalas.

e Jaizvelas interesgjosa likme un tas lielums klikskinot uz ,,+” un ,,-”.

e P&c tam, kad ir izv€léta likme uz tam uz galda tiek uzlikti zetoni. Kad tiek likta
,Yoisins du Zero” likme tiek dubultota vietas ar likmi 2 Zetoni.

e Uz ruletes galda tiek paraditas izvelétas likmes.

e Viena izspele var likt vairakas likmes no §is sadalas.

e P&c tam, kad ir izvel&tas visas likmes, lai izietu no $is sadalas ir janospiez ,,Close”.

e Visas papildlikmes un izmaksas ir paraditas sadala_,.,Premium French Roulette”
noteikumi”.

e Lai palielinatu likmi par citu vertibu ir janospiez uz citas vertibas Zetonu un uz kadu
no likmém.

e Uzklikskinot uz likmes ar labo peles taustinu ta tiek nonemta.

e Vienlaicigi var likt vairakas un dazadas likmes.

e Lai uzsaktu izspéli ir janospiez ,,SPIN”. Lai anulétu likmes ir janospiez ,,Clear
Bets”. Lai atkartoti liktu tadas pat likmes ir janospiez ,,REBET”. Lai dubultotu
izveletas likmes ir janospiez ,,DOUBLE”.

e Likmes, kas ir nesuSas laimestu paliek uz galda. Tas ir iespgjams anulét tapat ka
pargjas. Var ari neaktivizét So funkciju §im galdam.

Favourite Bets

Ir iespgjams saglabat Iidz pat 4 izsp€les veiktas likmes, kuras péc tam ir iesp&jams
atkartot nospiezot pogu.

Lai saglabatu kada no izspelem veiktas likmes ir janospiez “Favourite Bets” poga
un jebkura no “Save Bet” pogam. P&c tam, kad vienas izspéles likmes ir saglabatas, poga
parverSas par “Bet 1-4” pogu. Nospiezot vienu no pogam ar kuru ir saglabatas izsp€les
likmes, nozimg, ka tas tiks piemerotas atkartoti.

Ja ir saglabatas 4 izsp€lu likmes un spelétajs velas saglabat vél vienas izspéles likmes,
tad ir jaizdz&$ viena no ieprieksgjam likmém. Lai izdz€stu kadu no saglabatajam likmem ir
janospiez X, kas atrodas tai blakus.

Izspelu vesture un statistika

Sadala “History” ir paradita iepriekS€jo izspelu rezultatu vesture. Tapat taja ir
paradits ruletes galda likmju parklasanas procents.

Izsp@lu rezultati ilgaka laika ir paraditi sadala “STATS” — ir jauzklikSkina uz $is pogas. Taja
ir redzams ruletes rats. Jo biezak kads cipars ir izkritis, jo lielaka ir ta sadala. ArT no §is
sadalas var veikt likmes uz cipariem.



Ta centra esosais aplis ir sadalits sarkana, melna un zala krasa un krasu proporcijas
parada ieprieksgjas izspéles izkrituSo ciparu krasas.

Autoplay

Funkcija sniedz iesp&ju veikt automatiskas izspéles divos dazados veidos — vienkarsa
un uzlabota un ta ir pieejama spel&jot "SINGLE PLAYER” rezima . Vienkarsaja speletajs
var izveleties automatiski veicamo izspelu skaitu. Uzlabotaja var izvE€leties pie kadiem
rezultatiem automatiskas izspéles tiks partauktas — lielaki laimesti, kop&jas bilances izmainas
péc noteikta izsp€lu skaita.

Lai varétu izmantot automatiskos griezienus ir javeic likme. Identiska likme tiks
automatiski veikta automatisko izspelu laika (ja spel€ ir noteikts laiks kura ir javeic likme, tad
ta arl automatiksi tiks apstiprinata). Tiklidz ir veikta likme ar kadu speletajs velas spelet
nakamajas izspéles ir janospiez “AUTOPLAY” poga un jaizvelas automatisko izsp€lu skaits.
Ja Sie uzstadijumi ir veikti parastaja speles rezima, tad izsp€les sakas, ja tie ir veikti uzlabotaja
(“advanced”) rezZima, tad biis jaizvelas papildus kriteriji.

Uzlabotaja rezima ir ieklauti papildus iespgjas, kas apstadinas automatiskas izsp€les ar1
tad, ja izveleto izspelu skaits nav sasniegts. Ir $adas papildus iespgjas.

e Stop on any win. Automatiskas izspéles apstasies, ja tiks iegtits laimests.

e Stop when win exceeds. Automatiskas izspéles beigsies, kad kada no izspélem
laimests biis lielaks par noteikto. Sp€létajs var izveéleties laimesta lielumu $aja lauka
vai mainit to ar ,,+” un ,,-” pogam.

o Stop when balance exceeds. Automatiskas izspéles apstasies, ja kopg&jais kreditu
daudzums parsniegs noteikto. So limitu var uzstadit ar “+” un “-” pogam.

o Stop when balance below. Automatiskas izspéles apstasies, ja kop&jais kreditu
daudzums biis zemaks par noteikto. So limitu var uzstadit ar “+” un “-” pogam.

e Spins. Ar $o funkciju var uzstadit automatiski veicamo griezienu skaitu. Ir iesp&jams
to uzstadit no 1 Iidz 99 izmantojot “+” un “-” pogas.

Lai uzsaktu automatiskas izspeles uzlabotaja rezima ir janospiez “START” poga.
Automatisko izspelu laika §1 poga parversas par “STOP” pogu, uz kuru nospiezot izsp€les
beidzas. Automatisko izsp€lu skaitu var mainit tikai tad, kad tas ir aktivas. Nav iesp&jams
mainit noteikumus pie kuriem automatiskas izspéles tiek apstadinatas. Lai tas mainttu ir
japartrauc automatiskas izspéles.

Ja galdam ir uzstadits izsp€lu veikSanas taimeris, tad visas neapstiprinatas likmes tiek
apstiprinatas, kad izsp€lém ir jasakas.

Lai apstadinatu uzlaboto automatiski izsp€lu veikSanu un turpinatu sp€lét manuali ir
janospiez “x” izvélnes sadala.

Olympic-Online var ari anulét automatisko izspélu veikSanu. Saja gadijuma
“AUTOPLAY” poga neparadas spéles loga un ta nebis pieejama.

Pogas:

Acs simbols Maina galda izskatu no parasta uz sadalito.

Krasa (otinas simbols) Maina galda krasas.

Ovals sadalits Noslépj vai parada palielinato ruletes ratu ar likmju sektoriem.
sektoros (“Racetrak”) Funkcija aktiva tikai pie sadalita galda izskata.

“More Bets” Atver izvelni ar lielaku likmju izveli.

Tris dazada garuma Atver statistikas sadalu.

taisnstari

Zvaigzne Atver saglabato likmu sadalu

“AUTOPLAY” Sak automatiskos griezienus parastaja rezima vai parslédz uz

uzlaboto automatikso izsp€lu rezimu.



Confirm Bets Apstiprina uz galda veiktas likmes.

Clear Bets Anul€ visas neapstirnatas likmes uz galda.

Rebet Veic ieprieksgjai izspélei identiskas likmes.

Spin legriez ruletes ratu. Rata grieSanas laika poga partop par “STOP”
pogu, kuru nospiezot ruletes rats apstajas un paradas rezultats.

Stop Apstadina ruletes rata grieSanos un parada izspéles rezultatu.
Olymic-Online var arT neaktivizet So funkciju.

Rebet & Spin Veic tadu pat likmi ka ieprieks$ un uzsak izspéli.

Rebet & Confirm Veic tadu pat likmi ka ieprieks un apstiprina likmes.

Double Dubulto visas uz galda veiktas likmes.
Double & Spin Dubulto ieprieksgja izspéle veiktas likmes un uzsak jaunu.
Double & Confirm  Dubulto ieprieksgja izspéle veiktas likmes un apstiprina tas.
Undo Anul€ pedgjo darbibu ar likmém — anulg, ja tas tika veiktas vai
atjauno, ja tas tika nodzestas.
Piezimes:
e Visas likmju iesp&jas un tam atbilstosas izmaksas ir redzamas seit.
e Minimalas un maksimalas likmes ir atkarigas no spelétaja VIP limena. Lai iegitu

detalizeétaku informaciju par likmju limitiem ir janospiez minimalas un maksimalas

likmes zime uz spéles ekrana.

Speles norise

Lai izv@letos attiecigas vertibas Zetonu uz ta ir jauzklikSkina un jauzklikSkina uz
attiecigas likmes vai likmju grupam. Ar katru klikski uz izveletas likmes ta palielinas par
pirms tam izveleta Zetona vertibu. Ja izveleta likme ir zem galda minimuma, par to paradas
pazinojums uz galda un attiecigas vertibas Zetoni tiek izcelti tris reizes. Lai ieglitu
detalizetaku informaciju par iespgjamajam likm&m ir janovieto kursors uz kadas no likmém
un informacija par tas nosaukumu paradisies ekrana apaksgja dala. Tapat var uzklikskinat uz

minimals un maksimalas likmes zimes, kas redzama uz galda.

Ir iesp€jams likt kaiminu likmes nospiezot uz sadalas ,,Neighbour Bet”. Lai veiktu §1s

likmes:

Jauzkliksina uz sadalas ,,Neighbour Bets”.

Uz atverta ruletes rata ir jaizvélas likme.

Jaizvelas vélamais kaiminu likmju lielums un apjoms.

Ciparu lauks (,,Number field”) parada kaiminu likmes iesaistito ciparu skaitu.
»Total Bet” lauks parada kopgjo likmé iesaistito lauku skaitu.

Viena izspélé var tikt iesaistitas vairakas kaiminu likmes.

Lai anul&tu kadu no likmé ir janospiez ,,Clear”.

P&c tam, kad izveletas likmes, lai aizvertu sadalu ir janospiez ,,Close”.

Ir iespgjams likt likmes nospiezot uz sadalas ,,Announce Bets”. Lai veiktu §is likmes:

Jauzklikskina uz ,,Announce Bets” sadalas.

Jaizvelas interesgjosa likme un tas lielums klikskinot uz ,,+” un ,,-”.

P&c tam, kad ir izv€leta likme uz tam uz galda tiek uzlikti Zetoni. Kad tiek likta
,Yoisins du Zero” likme tiek dubultota vietas ar likmi 2 Zetoni.

Uz ruletes galda tiek paraditas izvélétas likmes.

Viena izspél€ var likt vairakas likmes no §s sadalas.

P&c tam, kad ir izv€l&tas visas likmes, lai izietu no $Ts sadalas ir janospiez ,,Close”.
Visas papildslikmes un izmaksas ir paraditas sadala .,Premium French Roulette”

noteikumi”.



e Lai palielinatu likmi par citu vértibu ir janospieZ uz citas vértibas Zetonu un uz kadu
no likmém.

e Uzklikskinot uz likmes ar labo peles taustinu ta tieck nonemta.

e Vienlaicigi var likt vairakas un dazadas likmes.

e Lai uzsaktu izspéli ir janospiez ,,SPIN”. Lai anulétu likmes ir janospiez ,,Clear
Bets”. Lai atkartoti liktu tadas pat likmes ir janospiez ,,REBET”. Lai dubultotu
izveletas likmes ir janospiez ,,DOUBLE”.

e Likmes, kas ir nesuSas laimestu paliek uz galda. Tas ir iesp&ams anulét tapat ka
pargjas. Olympic-Online var ari neaktiviz&t $o funkciju §im galdam.

Pogas:

Clear Bets Nonem visas veiktas likmes.

Rebet Veic tadas pat likmes ka iepriekseja gajiena.
Spin Ruletes rats tiek iegriezts.

Double Dubulto visas uz ruletes galda esos$as likmes.
Neighbour Bets Atver kaiminu likmju sadalu.

Announced Bets Atver ieprieks noteikto likmju sadalu.

Speles ekrana apaksgja dala ir redzama kazino konta rikjosla. Taja ir noradita
sekojosa informacija:

Current balance

Speletaja konta stavoklis. Taja ir paraditi Iidzekli, kas ir pieejami speleésanai kazino.

Cashier

Nospiezot So pogu, atveras spelétaja konta kases sadala, caur kuru iespgjams veikt
depozitus vai parskaitit naudu uz savu personigo kontu banka, kreditkarti utt. Tapat Saja
sadala ir iespgjams apskatit pedgjo transakciju vesturi.

Play for Real Money

S1 poga paradas tikai tad, ja spéle notiek virtualas naudas konta vai bezsaistes rezima.
Nospiezot So pogu, speletajs nonaks realas naudas konta sakumlapa. Ja realas naudas konts
jau biis registréts, tad atversies registracijas lapa.

Menu (uzgriezna atslégas simbols)

Saja sadala ir sakopotas pasas pieprasitakas funkcijas.

Izvéloties “History” (funkcija nav pieejama bezsaistes reZima) atvérsies spéles
vestures logs, kura biis redzama p&dgjo griezienu vesture.

“Options” dod iesp&ju mainit dazadus sp€les uzstadijumus.

Poga “Help” atver palidzibas sadalu, kas ir atvérta dotaja bridi.

“Online Support” sniedz iesp&ju sazinaties ar klientu atbalsta dienestu, ja tas ir
pieejams tiessaiste.

Nospiezot pogu “CLOSE”, tiek aizverta attieciga spéle un atveras kazino konta
sakumlapa.

Ir iesp€ja speles pogu nospiesanas uz ekrana vieta, veikt dazas funkcijas ar datora
klaviattras palidzibu.

Lai veiktu §adas darbibu, janospieZ attiecigais taustins:

TAB Izce] nakamo pogu spéles ekrana.

ENTER Izveleties pogu, kas ir izcelta (tas pats, kas uzklikskinat uz tas)
SPACEBAR Veic speles griezienu ar tadu pat likmi ka ieprieksgja izspele.



ESC Iziet no speles (funkcija pieejama tikai tai spéles versijai, kas ir
lejupieladéta).

Palidz izveleties Zetonus. Dazadi tastatiiras cipari atbilst dazadas

Ciparu taustini vertibas Zetoniem. Aktivo tastatiiras ciparu skaits ir atkarigs no
izmantojamo zetonu daudzuma un dazadas spél€s var biit
atSkirigs.

Interneta savienojuma traucéjumu gadijuma

Ja spéles uz realu naudu izspéles laika partrikst interneta savienojums, péc ta
atjaunoSanas, jaatver kazino konts un janospiez poga “History”. Tiks paradits pedgja
grieziena rezultats.

Speles beigas

Spele beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu vai ir izsp€l€ta pamatspele
un visas papildspéles, vai spélétajs velas beigt speli. Lai sanemtu laimestu, parskaita naudu
uz savu kontu, izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sanem§$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas speles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,, CASHIER”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu spéletajam ir
jaizmanto viens no $iem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:
uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
uz bankas Kkarti.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimgjoso kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spélu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana paradijusies informacija nav spéles laimests
un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas
darba dienas laika no laimesta pieteik§anas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek
izmaksati azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kop$ laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu
Kronvalda bulvart 3., Riga, LV-1010, noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
23.03.2021.



