Spélu automatu video spéles Retro Riches noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Retro Riches

Spéles veids

Video spélu automats, kas paredzéts spelésanai
skarienjltigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, lnijas

5 rulli, 10 izmaksu lnijas

Azartspélu automata un spéles razotaja | High 5 Games
nosaukums
3. Spéles daltbas maksa (likme):
Min likmes véertiba (€) 0.05
Max likmes vértiba (€) 500

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:
e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.05€, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).
5. Spéles norise:

“Megapixel Pays” funkcija

e Sis spéles spélu laukums attelo réZgi ar 2400 “Dots” (punktiem).
e Katru griezienu, simboli nejausa karta izvietoti spélu laikuma.
e Simboli var var parklaties ar “Dots” uz reZga.
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e Pé&c katra grieziena, kad uz “Dots” izkrit jebkur$ simbols, iznemot =y - “Dots”

punktiem palielinas limenis.
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e Peéc katra grieziena, kad uz “Dots” neizkrit jebkurs simbols, iznemot m ™ - “Dots”

punktiem pazeminas [imenis.

e “Dots” punktiem katra [imeni atskiras krasa (kopa 7 limeni):

o 1l.imena “Dots” - .

’
o 2.'mena “Dots” - . ;
- ;

’

o 4.'mena “Dots”-

o 3.limena “Dots”




o 5.limena “Dots” - . ;
o 6.'mena “Dots” - . ;

o 7.limena “Dots” -
Péc “Dots” parklasanas ar simboliem, [imenis tiek pazeminats vai paaugstinats un tiek
izmaksata laimesta kombinacija.
Katra limeni “Dots” tiek izmaksati dazadi:

o 13, 2a un 3a liment katra “Dots” vértiba 1 punkts;

o 4a limen katra “Dots” vértiba 3 punkti;

o 5a liment katra “Dots” vértiba 10 punkti;

o 6a liment katra “Dots” vértiba 25 punkti;

o 7alimeni katra “Dots” vértiba 100 punkti.
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Katrs simbols, iznemot =y - E pieskir “Dots” punktu reizinataju, ja parklaj attiecigo
“Dots” skaitu:

simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x25, ja parklaj 52 “Dots”;
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simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x2, ja parklaj 125 “Dots”;

simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x5, ja parklaj 167 “Dots”;

simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x1, ja parklaj 318 “Dots”;

simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x7, ja parklaj 384 “Dots”;

simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x10, ja parklaj 481 “Dots”;

simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x15, ja parklaj 544 “Dots”;

simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x3, ja parklaj 609 “Dots”;

simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x2, ja parklaj 420 “Dots”;

simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x5, ja parklaj 100 “Dots”;

simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x3, ja parklaj 357 “Dots”;

o simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x7, ja parklaj 501 “Dots”;

simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x15, ja parklaj 437 “Dots”;
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simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x1, ja parklaj 185 “Dots”;



simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x5, ja parklaj 571 “Dots”;
simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x10, ja parklaj 271 “Dots”;
simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x1, ja parklaj 657 “Dots”;
simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x25, ja parklaj 388 “Dots”;
simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x2, ja parklaj 701 “Dots”;
simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x3, ja parklaj 75 “Dots”;
simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x7, ja parklaj 250 “Dots”;
simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x1, ja parklaj 523 “Dots”;
simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x10, ja parklaj 147 “Dots”;
simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x7, ja parklaj 745 “Dots”;
simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x3, ja parklaj 230 “Dots”;
simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x5, ja parklaj 397 “Dots”;
simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x15, ja parklaj 213 “Dots”;
simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x1, ja parklaj 465 “Dots”;

simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x2, ja parklaj 291 “Dots”;

AC-FTETIL AL e I L 1

simbols pieskir “Dots” punktu reizinataju x25, ja parklaj 586 “Dots”.

Bezmaksas griezieni

e Ja uz spéles laukuma izkrit 3 vai vairak “Scatter” simboli, aktivizéjas bezmaksas griezieni:
o 3 “Scatter” simboli pieskir 12 bezmaksas griezienus;
o 4 “Scatter” simboli pieskir 16 bezmaksas griezienus;
o 5 “Scatter” simboli pieskir 20 bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezienu sakuma visi “Dots” pazeminas lidz 1.limenim.

e Bezmaksas griezienu laika “Dots” limenis nepazeminas.

e Papildu bezmaksas griezienus, bezmaksas griezienu laika, laimét nav iespejams.



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) —92.6-97%
Maksimalais laimests (ja max likmes vértiba pie noteikta RTP) — 1186 x likmes vértiba

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI UN IZMAKSU TABULA

e Visi 5 rulli vienmer ir spéle.

e Scatter simbols nodrosina laimestu (Win) jebkura pozicija uz spélétajiem rulliem.

e Laimesti (Wins) tiek paraditi kreditos, ja vien tie nav atziméti ka valQta.

e Scatter simboli, kas paradas jebkura pozicija uz rulliem ar valltas vertibu, pieskir Scatter
izmaksu.

Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas vértiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

COINS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.

AUTOPLAY spéelé automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spélé likmes augstakaja liment un ar esoSo monétu vértibu. Spéléjot zemaka limeni,
janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izvélétaja limeni.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spé|u konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spéJu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakJu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspeles noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.




