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Spéles nosaukums un veids

Rise to Power
Spelu automatu spéle
Razotajs: High 5 Games, LLC

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Rise to Power” ir 5 rullu, 20 izmaksas liniju sp&lu automatu spéle.

Nepareiza darbiba anul€ visus maksajumus un spéles.

Liniju laimestiem ir japaradas izspé€létajas linijas.

Linijas laimesta simboliem ir japaradas uz blakus esoSajiem rulliem, sakot ar galgjo
kreiso rullu.

Katra rinda tiek izmaksats tikai lielakais laimests.

Linijas laimesti tiek reizinati ar likmju reizinataju.

Izkaisttie simboli tiek pieskirti jebkura pozicija uz rulliem.

Wild simbols ir aizstaj€jsimbols un aizstaj visus simbolus, iznemot bezmaksas spélu
bonusa simbolu.

1 Wild simbols aizstaj 4 cilvéka kareivja, elfu burvja vai trollu karavira simbolus.

1 Wild simbols aizstaj 1 dzelteno diizi, zilo karali, purpuru karalieni, zalo dZeku vai
sarkano desmit simbolu.

Wild simbols paradas tikai uz 2., 3. un 4. rulla.

Spin-crease funkcija uzlabo spéli, pieaugot spéles limenim.

Double Troll Warrior paradas tikai 25. sp€les liment vai augstak.

Double Elf Wizard paradas tikai sp€les 50. limen1 vai augstak.

Double Human Soldier paradas tikai spéles 75. Iimen1 vai augstak.

Triple Troll Warrior paradas tikai spéles 100. [imenT vai augstak.

Triple Elf Wizard paradas tikai spéles 150. l[imenT vai augstak.

Triple Human Soldier paradas tikai 250. spéles Iimeni vai augstak.

Cetrkarsa trollu kareivis paradas tikai 500. spéles lTmeni vai augstak.

Cetrkarsa elfa vednis paradas tikai 750. spéles limeni vai augstak.

Quadruple Human Soldier paradas tikai sp€les limen1 1000 vai augstak.
Spin-crease funkcija uzlabo spéli, palielinoties kopg€jai likmes summai.

Kopgja likme $aja sp€le tiek ieskaitita visas pasreiz€ja lietotaja konta speletajas
sesijas.



Palielinoties kopg€jai likmes summai, $§adi simboli tiks atblok&ti un paradas uz rulliem
seciba: Double Troll Warrior — veiciet likmi 3000 kreditu atblokéSanai, Double EIf
Wizard — veiciet likmi vél 7000 kreditu atblok&Sanai, Double Human Soldier — veiciet
likmi. papildu 20000 kreditu, lai atblok&tu, Triple Troll Warrior — veiciet papildu

70 000 kredttu atblok&sanu, Triple Elf Wizard — veiciet papildu 200 000 kreditu
atblokésanu, Triple Human Soldier — veiciet likmi vél 700 000 kreditu atblokéSanai,
&etru trollu karavirs — veiciet likmi uz papildu 2000. krediti, lai atblokétu, Cetrkarsa
elfa vednis — veiciet papildu 7 000 000 kreditu atblok&Sanu, Cetru cilvéku

karaviru — veiciet papildu 40000000 kreditu atblok&sanu.

Kad p&dgjais simbols ir atblokets, méritajs paliks redzams un radis 100% pabeigtu.

BEZMAKSAS SPELU BONUSS

Pamatspéles laika 3 bezmaksas sp&lu bonusa simboli, kas paradas jebkura 1., 2. un 3.
rulla pozicijas, sak bezmaksas sp&lu bonusu.

Tiek pieskirtas 11 vai 12 bezmaksas spéles.

Bezmaksas spélu bonusa simbols ir izkliedes simbols.

Bezmaksas sp€lu bonusa simboli paradas tikai uz 1., 2. un 3. rulla.

Bezmaksas sp€les Wild simbols ir aizstaj&js visiem simboliem.

1 bezmaksas speles Wild simbols aizstaj 4 bezmaksas sp€les Human Soldier, Free
Games EIf Wizard vai Free Games Troll Warrior simbolus.

1 bezmaksas spéles Wild simbols aizstaj 1 bezmaksas spéles Yellow Ace, bezmaksas
sp€les Blue King, bezmaksas sp&les Purple Queen, bezmaksas spéles Green Jack vai
bezmaksas spéles Red Ten simbola simbolu.

Bezmaksas spelu Wild simbols paradas tikai uz 2., 3. un 4. rulla.

Bezmaksas spelu bonusa simbols izmanto dazadus rullus.

Bezmaksas spéles automatiski tiek spelétas uz tam pasam Iinijam ar tadu pasu likmi
uz liniju ka spéle, kas aizsaka bezmaksas spelu bonusa simbolu.

Bezmaksas sp&lu bonusa simbols nepieskir papildu bezmaksas spéles.

Bezmaksas sp&lu bonusa simbols beidzas, kad paliek 0 bezmaksas spélu.

Visi simboli laimestu kombinacijas pazud.

Tuksas simbolu vietas tiek aizpilditas, simboliem kritot no augsas.

P&c tam simboli tiek atkartoti noverteti, lai iegilitu jaunas laimestu kombinacijas.
Rulli turpina griezties 1idz bridim, kad ripoSanas rullu rezultata netiek izveidota
neviena laim&joSa simbolu kombinacija.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.
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