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Scudamore’s Super Stakes
Spelu Automatu spéle
Razotajs: NetEnt Product Services Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles norise un noteikumi

»Scudamore’s Super Stakes® ir 5 rullu, 3 rindu, 20 pamatspél€ un 32 fiksétam izmaksu
ITnijam bonusa spéleé sp&lu automats.

Spele ir 3 papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika:
aizstaj€jsimbols, ’Mystery’’ simboli un ’Scatter’’ bezmaksas griezienu
bonusa spéle.

Aizstajejsimbols aizstaj visus spéles simbolus iznemot ‘’Scatter’” un
“’Mystery’” simbolus un paradas uz rulliem tikai pec ‘’Mystery’’ simbolu
transformacijas.

Lai aizstaj€jsimbols pilditu savu funkciju tam jaatrodas uz aktivas izmaksu Iinijas
starp venadiem sp€les simboliem.

Izmaksats tiek tikai lielakais iesp&jamais laimests no katras kombinacijas, kas
ietver aizstaj&jsimbolu.

Pirms jebkura grieziena pamatspéle pec nejausibas principa var tikt aktivizeta
nejausa aizstaj€jsimbola papildfunkcija.

Papildfunkcijas laika 2 11dz 5 pakavu simboli tiek izvietoti uz spéles lauka
parversot simbolus uz kuriem tie nonak par aizstaj&jsimboliem.

Papildus aizstajéjsimboli nevar nonakt pa virsu uz spéles lauka esoSdiem
“’Scatter’” simboliem.

“’Scatter’” simboliem vienlaicigi paradoties uz spéles 1., 3. un 5. rulla tiek
aktivizéta “’Peter’s Cup’’ bonusa spéle, kas tiek izspéléta uz 5 rullu, 4 rindu
spéles lauka ar 32 izmaksu linijam.




» Aktiviz€joties bonusa spélei ir jaizvelas vieno no Cetriem piedavatajiem
zirgiem ka potencialo skréjiena uzvarétaju.

« Katram no piedavatajiem zirgiem ir savs laimesta reizinatajs, kas atbilst izredzém
uzvarét skréjiena.

* Katram zirgam ir 2 spéles simboli, kas paradas uz rulliem virs trases un to krasa
sakrit ar konkréta zokeja formas krasu.

*  “Divine Fortune’’ — Sarkans Zokejs un A simbols, grieziena vertibas reizinajums
x5000.

+  “Berry Max’’ = Violets zokejs un K simbols, grieziena vertibas reizinajums x500.

*  “’Gonzo’s Quest’’ - Zal§ Zokejs un Q simbols, grieziena vertibas reizinajums x100.

* “Tin Foil Hat’’ — Zils zokejs un J simbols, grieziena vértibas reizinajums x50.

» Skr&jiena sakuma visi 4 zirgi tiek izvietoti uz trases, kad uz rulliem izveidojas
laimestu kombinacija zirgs, kas sasistits ar kombinacija ieklautajiem simboliem
pavirzas par vienu iedalu. Skr€&jiena uzvaru izcina zirgs, kas pirmais ir pavirzijies par
4 iedalam.

» Katra reize zirgs nevar pavirzities vairak par 1 iedalu.

» Skrgjiena nosléguma tiek izmaksats laimests atkariba no griezienu un skréjiena
iznakuma.

* Bonusa spele tiek izspeleta ar to pasu vertibu ka spéléts Iidz tam.

» Spele pieejama ar1 “’Bet slip’’ bonusa funkcija, ko iesp&jams aktivizet jebkura
bridi atverot to labaja mala.

* Vienlaicigi aktiva var bit tikai viena likmju kartina, jeb “’Bet slip”’.

» Atverot Likmju Kartiti jaizvélas kadu no spéles simboliem, kuru vélaties krat, péc ka
tiek izvelets griezienu skaits, pieméram, 7 $adi simboli nakamo 10 griezienu laika.

» Gadijuma, ja uzkrajumu izdodas piepildit tick izmaksata naudas balva, kas ir
izveletas likmes vertibas reizinajums ar laiméto reizinataju.

» Jauzkrajums netiek sasniegts, tad Likmju Kartite tiek atmesta un tiek sniegta
iesp€ja izveidot jaunu Kartti.

*  ‘Svarigi:

« Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

+ Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Visparéjie noteikumi

» Spéle notiek uz 20 Iinijam pamatsp€le un 32 fiksétam izmaksas linijam bonusa spéle.
* Likmes lielums ir no 0.10 EUR Iidz 100 EUR.
* Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.

Izmaksu Noteikumi

* Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas Iinijas.

» Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas
Iinijas jaatrodas blakus.

* Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija
neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.



» Lai parveérstu monétas kreditos, izmantojiet sekojoSo formulu: Monétu skaits x

mong¢étas vertiba = daudzums kreditos

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

Poga

Funkcija

Spied, lai uzsaktu spéli ar izveéleto
monétu un grieziena vertibu.
(Alternativi spied “’space’’ pogu).

Spied, lai atvert izmaksu tabulu.

Izmanto bultas, lai virzitos pa
izmaksu tabulu. Spied ’x’’, lai
izmaksu tabulu aizvert.

Spied, lai atvert sp€les uzstadijumus
un izveletos spéles opcijas.

Spied, lai izslégtu skanu, vai
regulétu to ar slaideri.




Spied, lai atvért spéles noteikumus.

Spied, lai atvért automatiskas
spéles izv€lni un spélet

automatiski. Izveélies griezienu
AUTO daudzumu, ko spélét automatiski,
vai atver papildus uzstadijumus,

lai iestatit citas automatiskas
spéles opcijas.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, unlaimestu
lielums [arT laimestu attiectba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam. Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits
skaitlos. Lai iegtitu kop&jo laim&to mon&tu skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula
uzraditais skaitlis jareizina ar moné&tu likmi uz izmaksas Itnijas. Laim&to kreditu daudzums
atkarigs no izveletas monétas vertibas. Laiméto kredttu skaitu aprékina, reizinot kopg€jo
laim&to monétu skaitu ar jusu izv€l&to monétas vertibu.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

» Simboliem jabiit [idzas uz aktivas izmaksas linijas.

 Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit attelotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz
otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

HIGH VALUE SYMBOLS




LOW VALUE SYMBOLS
5 60 [/ 540
415 4 10
35 LN\, 35

5 30 | 5 20
4 10 4 10
39 39

Izmaksu Liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
linijam. Laimé&to kreditu skaits atkarigs no kop€ja monétu skaita reizinajuma ar jiisu

izveéleto monétu skaitu. Linijas, kas redzamas att€la, parada iesp€jamas izmaksas Iiniju
formas:
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Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav&joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

08.05.2022.



