1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Skulls of Legend
Spélu Automatu spéle
Razotajs: ISB Technology Sarl

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.30 EUR
Maksimala likme 150 EUR

4. Spéles norise

,»Skulls of Legend® ir piecu rullu, 30 izmaksas Iiniju sp&lu automats, kura ir $adas
iespgjas:

e Aizstajgjsimboli

o Paplasinatie aizstajgjsimboli (aizstajéjsimbolu spole)

o Izkaisitie simboli

o Bezmaksas griezienu bonus spéle

Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

» Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

o Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iiniju laimestiem.

o Nepareiza darbiba atce] visas sp&les un izmaksas.

5. Spéles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Spele notiek uz 30 fiksétam izmaksas Inijam
2. Mongétas vertiba ir no 0.01 EUR 1idz 5 EUR.
3. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbolu noteikumi



Aizstajéjsimbols simbols aizstaj jebkurus simbolus, iznemot izkaisttos simbolus, lai
izveidotu laim&jusas kombinacijas.

Kad parasto griezienu laika uz spoles paradas aizstaj€jsimboli, aizstaj&jsimbolu
skaititaja, kas atrodas zem attiecigas spoles, tiek pievienota viena iedala (tiek krati
aizstaj€jsimboli).

Kad uz spoles ir sakrati Cetri aizstaj&jsimboli, $T spole tiek aizpildita ar
aizstajéjsimboliem (aizstajéjsimbolu spole). Nakamajos Cetros griezienos §1
aizstajejsimbolu spole paliks sava vieta, un pec katra grieziena $1s spoles
aizstajejsimbolu skaititajs tiks samazinats par vienu iedalu.

Ja Jus laimg&jat bezmaksas griezienus, aizstajéjsimbolu spole netiks saglabata
bezmaksas griezienu laika, tacu ta atgriezisies, kad biis izspéléti bezmaksas
griezieni, un, ja jums Vel ir atlicis kads no Cetriem griezieniem, Jis varésiet
turpinat speli atbilstosi aprakstam.

Piezime: katrai monétas vertibai ir savs aizstajéjsimbolu skaititajs, kura tiek
saglabatas izmainas péc katras monétas vértibas mainas. Monétas vertibu nevar

mainit bezmaksas griezienu laika, kad ir pieejama aizstajéjsimbolu spole

(aizpildita ar aizstajejsimboliem).

Izkaistta simbola noteikumi

Divi vai vairak izkaisttie simboli jebkur uz spolém tiek izmaksati atbilstosi izmaksu
tabulai.



Bezmaksas griezienu bonus speéles noteikumi

Tr1s vai vairak izkaisitie simboli jebkur uz spolém tiek izmaksati atbilstosi izmaksu
tabulai, ka ari iedarbina bonusu, kas p&c nejausibas principa pieskir vienu no cetriem
bezmaksas griezienu veidiem.
Piezime: Ja Jiis laiméjat bezmaksas griezienus, kad jums ir aizstajejsimbolu
spole, vispirms tiek izspéléti bezmaksas griezieni, un tad Jiis atgriezaties pie
iepriekséja speles posma. Bezmaksas griezienu laika netiek krati

atgriezisies, kad biis izspeléti bezmaksas griezieni.

Klikskiniet SAKT vai pieskarieties , lai automatiski izveletos bezmaksas griezienu
veidu (péc nejausibas principa) un saktu bezmaksas griezienus.

Pieejami sadi bezmaksas griezienu veidi:

. Rhum Barrel bezmaksas griezieni pieskir 7 bezmaksas griezienus.

Jebkura grieziena 2 lidz 5 gadijuma simboli var parvérsties par aizstajéjsimboliem,
un katrs aizstaj€jsimbols paliks sava vieta turpmako 3 griezienu laika.

. Kompasa bezmaksas griezieni pieskir 10 bezmaksas griezienus.

Jebkura grieziena viens simbols uz 3. spoles var parveérsties par aizstajéjsimbolu ,
tapat ka visi pargjie simboli virziena, kura rada kompasa adata.

. Vétras bezmaksas griezieni pieskir 14 bezmaksas griezienus.

Zaudgjusa grieziena simboli var parkartoties, lai izveidotu vismaz vienu laim&jusu
kombinaciju.

. No Quarter bezmaksas griezieni pieskir 15 bezmaksas griezienus.

Jebkura grieziena 1 1idz 5 gadijuma simboli jebkur uz spolém var parversties par
aizstaj€jsimboliem.

Piezime: monétas vértibu nevar mainit bezmaksas griezienu laika. Bezmaksas
griezienu laika nevar iedarbinat citus bezmaksas griezienus.

Rakstu rullu bonusa noteikumi

Kad jebkur uz 1., 3. un 5. spoles vienlaicigi paradas rakstu rullu bonusa simbols,
sakas rakstu rullu bonusa karta. Rakstu rullu bonusa karta jums ir jaizvélas viens
no trim rakstu rulliem, lai laim&tu nejausu monétu skaitu; laiméta summa tiek
sareizinata ar monétas vertibu un pieskaitita kop&jam laimestam.



Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no
katras aktivas izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi.
Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacija neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

5. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speéles vadiba

Lai spelétu, rikojieties $adi:

Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vértibu, lietojiet izvélni:

Klikskiniet uz ikonas “GRIEZT”

Automatiskais vadibas reZims:

/«\\
&
Klikskiniet izvéln- , lai atvertu iestatfjumu logu

AUTOMATISKIE GRIEZIENI, kura Jiis varat iestatit $adas opcijas:

Automatisko griezienu skaits:

Please set your Auto Spin limits!

Loss limit: “« 63538 2>

O x Stopif WIN reaches:

Number of AUTO SPINS to play:




Automatisko griezienu skaits:
klikskiniet +, lai atlasttu augstaku vértibu, vai klikskiniet —, lai atlasitu
zemaku vertibu;

Apturét, ja laimests sasniedz:
klikskiniet +, lai atlasttu augstaku vértibu, vai klikskiniet —, lai atlasitu
zemaku vertibu;

Zaudgjuma limits:
klikskiniet +, lai atlasttu augstaku vértibu, vai klikskiniet —, lai atlasitu
zemaku vertibu;

Klikskiniet pogu , lai jebkura bridi apturétu automatisko griezienu
funkciju.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un
laimestu lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem attélotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits monétas. Lai iegiitu
kopgjo laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina
ar mongtas vertibu.

Izmaksu apraksts
Regularo 1zmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
o Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabat att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas,
Jja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas 1zmaksas monétas paraditas izmaksu attglos.
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Izkaisito simbolu izmaksu kombindcijas
Uz rulliem jabut att€lotiem diviem vai vairak izkaisTtajiem simboliem.

Piezime: Tris vai vairak izkaisitie sSimboli aktivizé bonusa speli

2280 CCCCO
900 CCCO
450 CCO

30 CO

Izmaksas liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz izmaksas linijam no

kreisas puses.
Vienadi simboli jebkur uz 3 vai vairak blakusesosiem rulliem veido izmaksu.

Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla.




7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes sp€l€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminé&to apstaklu neesamibu.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tick izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata
kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



