Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Slingo Big Wheel
Spelu automatu spéle
Razotajs: AlchemyBet Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Slingo Big Wheel” ir piecu rindu un 12 izmaksas Itniju sp&lu automatu spéle, kura ir $adas
iespgjas:

e Specialie simboli
e Laimes rata funkcija
e Papildus griezieni

Svarigi:

e Speles mérkis ir veidot laimigas kombinacijas saskanojot skaitlus.

e Laimigas kombinacijas veidojas ja skaitli uz spéles laukuma rindam tiek
saskanoti ar skaitliem uz papildus rindas.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Vispareéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.

2. Laimigas kombinacijas veidojas ja skaitli uz spéles laukuma tiek saskanoti ar
skaitliem uz papildus rulla.
3. Standarta griezienu skaits vienai spélei ir 10 greizieni.

Specialo simbolu noteikumi

Wiid

SV ik

1. i - “Wild” simbols lauj atklat jebkuru skaitli kolonna, zem kuras tas paradas.
il

“Super Wild” simbols lauj atklat jebkuru simbolu uz spéles laukuma.

- “Free Spin” simbols pieskir papildus griezienu.

Laimes rata noteikumi

1. Jair aizpilditas vismaz 3 linijas uz spéles laukuma, tiek atblok&ta Laimes rata
funkcija.
2. Uz katra Laimes rata sektora ir noraditi likmju reizinataji un “Boost” funkcija:

* 3 linijas — likmju reizinataji no 0,5x Iidz 10x;

* 4 Ilinijas — likmju reizinataji no 1x lidz 20x;

* 5 Iinijas — likmju reizinataji no 1x lidz 35x;

* 6 linijas — likmju reizinataji no 2x Iidz 50x;

* 7 Iinijas — likmju reizinataji no 3x Iidz 100x;

* 8 linijas — likmju reizinataji no 10x lidz 150x;

* 9 Iinijas — likmju reizinataji no 10x lidz 200x;

» 10 Iinijas — likmju reizinataji no 25x lidz 250x;

* 12 linijas — likmju reizinataji no 100x lidz 2500x.

3. Ja Laimes rats apstajas uz “Boost” funkcijas, Laimes rata balvas tiek palielinatas par
vienu lITmeni.

4. P&c Laimes rata asptaSanas spélétajam tiek izmaksats pieskirtais laimests.



Papildus griezienu noteikumi

1. Pe&c katras spéles ir iesp&jams ieadaties papildus griezienus.
2. Grieziena cena ir atkariga no spéles laukuma izkartojuma un laimesta iespg&jam.
3. Papildus greiziena cena var parsniegt likmes apméru.

Izmaksu Noteikumi

1. Laimests tiek izmaksats ja tiek saskanoti skaitli uz spéles laukuma rindam ar
skaitliem uz papildus rindas un tiek veidotas laimigas izmaksas liniju kombinacijas,
kas pieskir specialos simbolus, uz kuriem tiek balstits laimests.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, skaitlus uz spéles laukuma

rindam ir jasaskano ar skaitliem uz papildus rindas.
4. Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

N

Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Stake” izvelni.

e+

2. Lai saktu speli, lietojiet “Start game” izvelni.

3. Spéle sakas ar jusu izvéleto likmi.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosactjums, lai sanemtu laimestu, ir saskanot skaitlus uz spéles laukuma rindam ar
skaitliem uz papildus rindas veidojot laimigas izmaksas liniju kombinacijas. Laimests
atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Lai veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
1. Skaitliem uz spéles laukuma rindam jabut saskanotiem ar skaitliem uz papildus
rindas.
2. Saskanotiem skaitliem ir javeido laimigas izmaksas liniju kombinacijas.
3. Laimests ir atkarigs no aizpildito Iiniju skaita un Laimes rata grieSanas rezultata.



Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats ja tiek saskanoti skaitli uz spéles laukuma rindam ar
skaitliem uz papildus rindas un tiek veidotas laimigas izmaksas Itniju kombinacijas.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas Iiniju formas:

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

30.11.2022.



