Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Slot Birds
Spelu automatu spéle
Razotajs: Apollo Soft Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50 EUR

Spéeles noteikumi

“Slot Birds” ir 5 cilindru un 243 izmaksas liniju sp&lu automatu spéle.

Likmes summas izvele

BET

Uzspiezot uz laucina FEVULE var izveleties kreditpunktu skaitu
(=] €£20.00 m , kuru liks uz vienu spéles gajienu.

BET :

£50.00 ]

Kopgja likmju summa visai spélei biis redzama ,, [ Sba=itedl” [0o3.

Ja spéletajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kop€jo likmju summu visai spélei,

ta ir jasamazina ar taustina “-”lpaHdszu.

Cilindru aktivizesana

Lai uzsaktu spéli, speletajam janospiez taustins “START” un cilindri sak

griezties.

Cilindru apstasanas

P&c 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.



Laimests

NospieZot taustinu - var apskatities laim&joso simbolu kombinaciju un laimestu
tabulu un izmaksu Iiniju, atbilstoSu izvel&tai likmei.

Laimgjosas kombinacijas skaita no kreisas uz labo pusi blakus esoS8ajos cilindros, iznemot
Scatter simbolus Ja uz vienas spéles Iinijas ir divas laim&jusas kombinacijas, kreditpunktus
pieskir tikai par vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summéjas.

Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.

Noslédzoties sp€les gajienam, iegitais laimests tiek pieskaitits spelétaja jau esoSajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz sp&létaja kontu sadala
,,Bilance”.

Ja spéles laika notiek savienojuma partraukumus, atkartoti pieslédzoties spélei, lietotajs vares
to turpinat no momenta, kad spéle tika partraukta.

Ja spéle tiek partraukta neatkarigo no lietotaja iemeslu dél un savienojums nevar tikt
atjaunots, spéle skaitas pabeigta un lietotajam tiks atgriezta nenoslégta grieziena summa.

Lai iegtitu Sos lidzeklus, sava bankas konta javeic izmaksa.

Spéles papildiezimes

lesp&jams izveleties spéles papildrezimu: “AUTOPLAY” - turot pogu “START”

automats saks pats automatiski spélét 11dz beigsies kreditpunkti vai tiks nospiesta poga

. Automatisko spélu laika tas notiek ar tadu pasu likmi, ar kadu veikts ped€jais

gajiens pirms funkcijas aktivizésanas.

“Tetris” funkcija

Laimesta gadijuma, simboli kas ir kada no laimesta linijam, iznemot “Bonus” simbols

M tick nonemti (uzspragst) un to vieta paradas jauni simboli, nokritot no augsas uz
cilindriem. Tada veida spélétajs var iegiit papildu laimestus. Ja speletajs ieglst papildu
laimestu, tas tiek reizinats ar 2x, ja spelétajs iegiist treSo laimestu, tad tas tiek reizinats ar 3x
utt.



“Valture” simbols

“Valture” simbols var nejausi atlidot uz ciliendriem. Tuksas vietas tiek aizpilditas ar
simboliem no augsas. KritoSie simboli palielina rezinataju, sada gadijuma.

“Mystery” simbols

fod

LML “Mystery” simbols ir Scatter (nejauss), ja izmaksu linija ir “Mystery” spelétajs iegiist
laimestu atkariba no izmaksu tabilas.

“Wild” simbols

“Bonus” simbols ir Scatter (nejauss) simbols. Ja 3, 4 vai 5 “Bonus” simboli
paradas uz cilindriem, sp€létajs iegtst 10, 20 vai 30 bezmaksas griezienus.

Laimesta dubultoSana

Pamatspéles laimesta gadijuma nospiezot pogu “GAMBLE”, ir iesp&jams divkarSot laimestu.
Spéles ekrana radas viena karts, kurai, uzminot krasu, laimests tiek dubultots. Gadijuma, ja
spelétajs neuzmin krasu, laimests tiek zaudets. Krasu var minét [idz 4 reiz€ém. Lai ieglitu
laimestu kopg€ja kreditu konta janospiez poga “COLLECT”.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spélétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru sp&létajs ir registréjis sava profila, vai ari sttit ¢ata, pec autorizé$anas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”
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