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Spéles nosaukums un veids

Stellar Jackpots with Silver Lion
Spélu Automatu spéle
Razotajs: NY X Digital Gaming (Malta) Limited

Spéles norise

"Stellar Jackpots ar Silver Lion" ir spélu automatu spéle ar bazes likmi 40, ar 1024
veidiem ka laimét, ar 4 x 5 celinu izmé&ru. Parastas spéles laika, mérkis ir izveidot
laimg&josu simbolu kombinaciju, ieglistot vienadus simbolus uz vismaz 1. un 2.
rulliem. Izmaksas ir atkarigas no likmes vértibas un laim&joso simbolu kombinacijam.

Teorétiska vidgja atdeve spéletajam (RTP) ir: 96,13%, ar jebkuru likmi.

Win laucin$ att€lo laimesta apjomu.

40 linijas, un iesp€ja laimet dzekpota bonusu, vienmre tiek izspéléta ar 48 kreditiem.
Space taustinu var izmantot lai grieztu.

Ar likmes reizinataju var izvéleties paaugstinat spéles likmi.

Izmaksas tabulas laimestu lielumi ir fiks€ti, un tiek reizinati ar likmes reizinataju.

Brivspélés laiméta summa tiek pievienota laimestam WIN laucina.

SPELES NOTEIKUMI

e Visi laimesti ir attéloti ar kredita likmi 1.

e Visi laimesti tiek reizinati ar likmes reizinataju

e Pastav iespgja laiméet 3, 4 vai 5 dimantu simbolus ar 8, 15 vai 20 brivspélem
attiecigi.

e Brivspelu laika, jebkur§ WILD TREE aizstaj€jsimbols, kurs paradas uz 2, 3
vai 4 rulla reizinas jebkuru laimestu, ko tas aizstaj ar x2 vai x3, 11dz pat x27
Max.

e 5 papildus brivspéles tiek pieskirtas, ja brivspélu laika paradas vel 2 izkaisiti

dimantu simboli.

Brivspeles var tikt iesp€jotas atkartoti.

Brivspéles tiek izspélétas ar tadu likmi, ar kadu tas tika laimétas.

Katrs simbols var tik izmantots vienreiz, laimestu neso$a kombinacija.

Visi laimesti tiek skaititi uz rulliem no kreisas uz labo pusi, iznemot Scatter

simbolus.

e Darbibas disfunkcija anul€ visas izmaksas un spéles.



1024 VEIDI

e Visiem simboliem, iznemot Scatter simbolus, uzvaras kombinacijas
maksa, izmantojot jebkuru poziciju attiecigi uz 1., 2., 3., 4. vai 5. rulla.

e Lai noteiktu §1 simbola laimestu, tieck izmantotas tikai pozicijas, kuras ir
uzvargjusais simbols.

o Tiek izmaksats tikai lielakais laimests par laimgjoSo kombinaciju.

e Laimesti tiek apvienoti.

STELLAR JACKPOTS dzZekpota noteikumi

48 krediti izsp€le 1024 veidus ka laimét, un piedava iesp&ju laimét Stellar
Jackpots dzekpota bonusu.

3x kosmosa kugi ierosina Stellar Jacpot dZzekpota bonusu.

Stellar Jackpot dzekpota bonusa ierosinasana nav atkariga no likmes
reizinataja.

Dzekpota laimesti ir fikséti, nav progresivi, un netiek reizinati ar likmes
reizinataju.

Bonuss sastav no 6 izaicinajumu Itmeniem un dzekpota Iimena.

Lielaki likmes reizinataji palielina iesp&jas iegiit dzekpotu VAI palielinat
dzekpota balvas.

Katram izaicinajuma Itmenim izv&lieties vienu no piedavatajam atlikusajam
ikonam.

Saujiet ikonas, lai vai nu atsegtu balvu un/vai parietu pie nakama limena, vai
izveletos velreiz.

Katra izvele atsedz vai nu balvu, vai {zala augSup versta bultina} (un abas Sis
opcijas lauj pariet uz nakamo limeni), vai {Sarkans krustins}

Ja atsegts {Sarkans krustin$}, tad ir pazaudéta dziviba un jaizdara vél viena
izvele Saja l[imeni.

Ja ir veiksmigi pabeigti visi 6 Itmeni, notiek ieieSana dZzekpota Iimen.
Dzekpota Iiment izvelieties kosmosa kugus, lai atklatu Mini, Minor vai Major
dzekpotu.

Lai laim&tu attiecigo dzekpotu, jaiegiist 3 vienadi simboli.

Bonusa raunds beidzas, ja atklati kopskaita 3 vai {Sarkans krustins} ja
sanemta dZekpota balvu.

e Stellar Jackpot-bonuser kan ikke aktiveres under gratis spill.
e 3x Major pieskir Major dzekpotu
e 3x Minor pieskir Minor dzekpotu
e 3x Minor pieskir Mini dzekpotu
KA SPELET:

1: 1zvelieties speles likmi

2: Grieiziet rullus



GALVENAS SPELES POGAS:

BET: Likme, ar kuru jiis vélaties spelét, un to var regulét, uzspiezot (PALIELINAT
LIKMI) un (SAMAZINAT LIKMI) pogas lidzas attiecigajam iespéjam. Max Bet
poga (monétu ikona) automatiski

AUTOMATISKA SPELE: Dod iespgju likt rulliem konsekventi griezties, uz noteiktu
griezienu daudzumu. Automatisko griezienu skaits vari€ no 0 lidz 50.

—

APTURET: ST poga dod iesp&ju speletajam apturét rullu griesanos, un nekavgjoties
redz€t spéles iznakumu.

>

STOP AUTOPLAY': Automatiskajiem griezieniem sakoties, GRIEZT poga parveérsas
par STOP AUTOPLAY pogu. S1poga dod iesp&ju spelétajam apturéet
AUTOMATISKO rullu griesanos, un nekavéjoties redzet spéles iznakumu.

HOME: Pieklust kazino izvélnei

IESTATIJUMI: Lauj apskatit iestatijumu lapu par likmes un Autopleja opcijam.

lestatijumu lapa pogas:




LINIJAS: Spélé ir 40 fiksétas linijas.

W

LIKME: Regulé likmi par rindu. Ar uz augsu / leju pogam var pielagot likmes
lielumu.

q 2

AUTOPLAY:: Iespéjo automatiskos griezienus regularas spéles laika. Ar augsup /
lejup pogam palielina vai samazina to skaitu. Pieejamais aitomatisko griezienu skaits
ir 0, 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45 vai 50.

INFORMACIJA: Dod iesp&ju spéletajam aplikot iesp&jamos laimestus par konkrétam
laimg&joso simbolu kombinacijam. Ietver art sp&les noteikumus.

SKANA: Aktivize vai deaktivize visas spéles skanas.

Spéle parada visus Jusu datus $ados displeja laukos:

ATLIKUMS: Parada savu kopgjo bilanci

LIKMES KOPSUMMA: Kopgja likmes vértiba. Ta sastav no likmes, un tas reizinataja.
LAIMESTS: Parada grieziena laimestu.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav&joties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

21.06.2022.



