Spélu automatu video spéles SWEET ALCHEMY noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Sweet Alchemy

Spéles veids

Kaskades veida spélu automats, kas paredzéts
spélésanai skarienjutigas mobilas ierices (mob.
telefons, plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, Iinijas

5x5 rezgis

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

Play’'n GO Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€)

0.10

Max likmes vértiba (€)

100

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéleé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.10€, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).
5. Spéles norise:

Cukura drudza skaititaja papildiespéja

LaiméjoSie simboli papildina Cukura drudzZa skaititaju. Ja Cukura drudza skaititajs spéles raunda
tiek aizpildits ar 6 simboliem, 2 parastie simboli reigi tiek aizstati ar 2 parastiem WILD
simboliem. Parastie WILD simboli darbojas tapat ka citi simboli, veidojot laimestu kombinacijas

un papildinot Cukura drudza skaititaju.

CUKURA PRUDZA :
SKRITITAJS KORFENSU WiLD
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Ja Cukura drudza skaititajs sp€les raunda tiek aizpildits ar 13 simboliem, 2 rezga simboli tiek
aizstati ar 2 svitrainajiem WILD simboliem, kas darbojas tapat ka citi simboli, veidojot
laimestu kombinacijas, turklat izveidojot kombinaciju, tiek nonemti visi simboli, kas atrodas
taja pasa rinda vai kolonna. Visi nonemtie simboli, tostarp svitrainie WILD simboli, papildina
Cukura drudza skaitttaju. Svitrainie WILD simboli var tikt izvietoti horizontali vai vertikali, un
izvietojums nosaka to, vai tiks nonemta rinda vai kolonna.

Ja Cukura drudza skaititajs spéles raunda tiek aizpildits ar 25 simboliem, 2 rezga simboli tiek
aizstati ar 2 punktainajiem WILD simboliem, kas darbojas tapat ka citi simboli, veidojot
laimestu kombinacijas, turklat izveidojot kombinaciju, tiek nonemti visi viena nejausi
izvéleta simbola elementi.

Ja Cukura drudza skaitttajs spéles raunda tiek aizpildits ar 38 simboliem, tad raunda beigas
tiek uzsakts Eliksira jaukSanas bezmaksas raunds. Bezmaksas raunda darbosies 3 Konfeksu
burvestibas. Par katriem 3 papildu simboliem, kas savakti attiecigaja spéles raunda,
bezmaksas raunda tiks pieskirta 1 papildu KonfekSu burvestiba, un maksimalais Konfeksu
burvestibu skaits ir 7.
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Eliksira jaukSanas bezmaksas raunds tiek spéléts 9x9 rezgi. Simbolu krisana un laimestu/kaskazu

veidoSana notiks ka parasti. Kad laimesti bis izsikusi, tiks izspéléta pirma Konfeksu burvestiba.

Pirms otras KonfeksSu burvestibas izspélésanas tiks izspeléta vél viena kaskazu sérija. Bezmaksas
raunds tiek noslégts, kad ir izspélétas visas KonfekSu burvestibas.

Konfeksu burvestibas ir sadas:

Jauktas konfektes — rezga simboli tiek sajaukti, lai izveidotu jaunus laimestus.

Saldais parsteigums — nejausi izveletas pozicijas paradas 7-12 WILD simboli (jebkada
veida). Ja WILD simboli neveido laimesta kombinaciju, to nonemsanas funkcija joprojam ir
aktiva.

Cukura bumbas — tiek iznicinati 7-15 nejausi izveléti parastie simboli.



Bezmaksas griezienu bonusa spéle

Bezmaksas raunda merkis ir savakt pilnu kolekciju un iegit laimestus. Kolekciju veido noteikts
skaits noteikta tipa simbolu. Sie simboli tiek savakti, kad tie veido laimesta kombinaciju.
Bezmaksas raunda kolekcija netiek ieklauti WILD simboli. Kolekcija pavisam ir 3 limeni:

1. limeni spélétajiem ir jasavac 16 noteikti mazak vertigie simboli un 6 noteikti vertigie simboli,
un bezmaksas raunda beigas tiek aktivizéta Speka eliksira papildspéle.

2. liment spélétajiem ir jasavac 21 noteikti mazak vértigie simboli un 11 noteikti vértigie
simboli, un papildspéles laika tiks pieskirtas vértigakas balvas.

3. limeni spélétajiem ir jasavac 26 noteikti mazak vertigie simboli un 16 noteikti véertigie
simboli, un papildspéles laika tiks pieskirtas vertigakas balvas.

Spéka eliksira papildspélé spélétajiem ir jaatver Sokolades kvadratini, aiz kuriem slépjas burvju

eliksiri, lidz tiek atrast 3 vienadi eliksiri, par kuriem tiks piesSkirta balva. Pieejamas balvas ir

atkarigas no kolekcijas [imena, kads tiek sasniegts bezmaksas raunda laika.

Balvas:
1. LIMENIS: 2x kopéja likme; 3x kopéja likme; 5x kopéja likme; 2x kopéjais laimests; 3x kopé&jais
laimests

2. LIMENIS: 3x kopéja likme; 5x kopéja likme; 10x kopéja likme; 3x kopéjais laimests; 5x
kopéjais laimests

3. LIMENIS: 5x kopéja likme; 10x kopéja likme; 3x kopéja likme; 5x kopé&jais laimests; 10x
kopéjais laimests.
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Sakrajot Bezmaksas raunda kolekciju, spélétaji papildspéles beigas dodas talak pa kartes
marsrutu. Noslédzot katru no trim kartes [iTmeniem, spéléetaji sanem bagatibu |adi, kura atrodas
naudas balva. Bagatibu lades naudas balva ir vienada ar 15 % no spélétaja galvenas spéles
laimesta, kas ieglts kops iepriekséejas lades atvérsanas. Karti ir iespéjams aplikot jebkura bridi,
noklikskinot uz bagatibu lades attéla galvenas spéles ekrana.
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6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) —96.52%
Laimesta bieZums — augsts (9/10)
Maksimalais laimests (ja max likmes vértibu pie noteikta RTP) — 300 000€

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Simboliiekrit rezgi, veidojot laimigas kombinacijas. Laimests ir iegUts, ja 4 vai vairaksimboli
nonak savienota kopa, kur tie saskaras horizontali un/vai vertikali.

e Laimeéjusie simboli tiek nonemti, un iekrit jauni simboli, lai aizpilditu rezgi. Spéle turpinas
kaskades veida, lidz vairs nevar izveidot jaunas laimestu kombinacijas.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

e Jaspéle tiek partraukta, visa spéles informacija un uzliktas likmes tiks saglabatas, kameérjis
atkal atvérsiet spéli. Turpiniet spéli no partraukuma vietas.

o Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

IZMAKSU TABULA
e Regularas lzmaksas ar kopéjo grieziena likmi 0.10€ paraditas attéla. Palielinot likmi,
izmaksas palielinas proporcionali:
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai sp€létajs pats velas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipuléSanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
daltbnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briZa. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris

3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia” izskata
pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
22.03.2021.



