Spélu automatu video spéles TAHITI GOLD noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Tahiti Gold

Spéles veids

Spélu automats. Spéle ir paredzéta spélésanai
skarienjutigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, lnijas

6 cilindri, 4 rindas (sakotnéji), 262 144
izmaksu linijas (all pay)

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

ELKAB Studios AB

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€)

0.20

Max likmes vértiba (€)

100

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée:

¢ Dalibniekam ir jabit registrétam olybet.lv
¢ Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.20€, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

e Speéléjot speli uz skarienjatigam mobilam iericém, pogu novietojums spéles
ekrana var atSkirties no noteikumos aprakstita.
e Spelétajs var spelet ar konkrétu, izvelétu likmi, vai izvéléties 1 no 4 likmes

s ee =

1 Optimizer - likme tiek aprékinata automatiski ka noteikts procents (1%,
2%, 5% vai 10%) no spélétaja konta bilances.

2. Leveller —likme tiek palielinata par 2 Iimeniem péc 5 secigiem
neveiksmigiem griezieniem un vél par 2 [imeniem péc nakamajiem 5
secigiem neveiksmigiem griezieniem. Péc veiksmiga grieziena likme atgriezas

pamatlikmes [Tmeni.

3. Booster - likme tiek palielinata par 1 Iimeni péc katra neveiksmiga
grieziena, I1dz sasniegts 4.limenis virs pamatlikmes. Péc veiksmiga
grieziena likme atgriezas pamatlikmes Iiment.




4. Jumper - likme tiek palielinata par 1 limeni péc katra iegita laimesta, lidz
sasniegts 4.limenis virs pamatlikmes. Péc neveiksmiga grieziena likme
atgriezas pamatlikmes liment.

e Nospiezot pogu ar bultinu simboliem ekrana labaja apak$€ja stari, tiek iegriezti
cilindri ar izvéleto kreditpunktu vértibu.

e Gajienus var veikt, izmantojot ari ,Autoplay” funkciju.

e Turot nospiestu pogu ar bultinu simboliem ekrana labaja apakséja stari (pogu, ar
kuru artiegriez cilindrus un veic gajienu), atveras saraksts ar iespéjam.

e Automatisko gajienu skaitu var izveéléties no saraksta, nokliksSkinot uz vélama
automatisko gajienu skaita. Laimesti tiek apréekinati saskana ar laimestu tabulu.

e Laimesta kombinacija =likme X kreditpunkta vértiba.

e Laimestu tabulu var atvért, nospieZot pogu ar tris svitru simbolu ekrana kreisaja
augséja start.

Spéles papildu opcijas:

Lielie simboli

e Super, mega un episkie 2x2, 3x3 un 4x4 simboli var
nokrist jebkura simbolu krisanas laika.

e Kritot |&ja lielakais simbols attira sev celu no mazajiem
simboliem.

Tiki Acs

e Divi vai vairaki Tiki Acs simboli aktivizé opciju, kas
nonem visus simbolus, kas atrodas starp Siem
simboliem un pievieno papildus rulli virsotné.

Lavina

e Visi simboli, kas ir daJa no laimesta tiks uzspragti,
atstajot vietu prieks jauniem simboliem, kas nokritis no
augsas.

e \Virsotneé tiek pievienota papildus rinda no simboliem.
Var tikt pievienotas pat 8 rindas.

e Lavinas spéle turpinas, kameér paradas jaunas laimigas
kombinacija.
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Lavinas bezmaksas kritieni

e Bezmaksas kritieni tiek uzsakti ar drosSibas limeni no 4
rindam.

e Bonusa spéles laika droSibas [imenis paaugstinas par
vienu rindu katra kritiena, kura gits laimests.

ACTIVATED e Katrs jauns bezmaksas kritiens tiek uzsakts uz

pasreizéja drosibas limena.

Lipigo Wild simbolu lavina

e Bonusa spéles laika visi “Wild” simboli tiek savakti un
glabati leja.

o Tie aktivizéjas un klust par lipigajiem lidz bezmaksas
kritienu beigam.

25 DPROPS Bezmaksas kritienu bonusa spéle
20 DROPS e Tris vai vairaki Bonusa simboli aktivizé Bezmaksas

15 DROPS kritienu bonusa spéli.
e Bezmaksas kritienu bonusa spéle var tikt aktivizéta

10 broPsS atkarti.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) —96.1%
Kopé€jais laimestu biezums 22.5%
Maksimalais laimests 500 000€

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

WAYS TO WIN

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iniju laimestiem.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles unizmaksas.




e Vienadi simboli uz 3 vai vairak blakusesosiem rulliem veido izmaksu.

e Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1. rulla.

e Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piektarulla.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

IZMAKSU TABULA

Sl “Wild” simbols aizvieto visus simbolus, iznemot Bonusa simbolu, “Wild” smédes
a3 (\)]\-YIB— simbolu un Tiki Acs simbolus.

Y ‘Wild” smeédes simbols var paradities tikai uz 3.,4.,5 un 6 rulla.

~4 \ 4 . - . . . . pel = .

s l 84l “Wild” smédes simbols paradoties paliek piefikséts uz rulliem.
L2l Tas aizvieto zemas tuksas vietas ar “Wild” simboliem.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai sp€létajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu
gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad
tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu
neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz dalibnieka noradritu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kop$ laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.



9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka arT pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



