SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles ,, The Funky Seventies” noteikumi
Net Entertainment spéles programma

Spéles veids: tieSsaistes sp€lu automatu video spéle.

Cilindru un Iiniju skaits: 5 cilindri un 40 spéles Iinijas.

Spéles laimesta procents: Sai spelei ir 96.5%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas Iidzekli:

Naudu sava konta un talak attiecigas sp€les bilancg sp€l&tajs var ieskaitit no:
sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus;
bankas kartes.

Minimala likme vienai spéles linijai: 1 kreditpunkts.

Minimala likme vienam spéles gajienam: 1 kreditpunkts.

Maksimala likme vienai spéles linijai: 5 kreditpunkti.

Maksimala likme spélei: 200 kreditpunkti.

Maksimalais laimests pamatspéle: 1 000 kreditpunkti.

Maksimalais laimests papildspélé: nav konkréti nosakams.

Spéles norises apraksts

“The Funky Seventies™” ir 5 cilindru tieSsaistes videospéle ar 40 aktivam Imijam.
lespgjams spelet ar 40 aktivam Imijam ar dazadam likm&m un kreditpunktu vertibu.

e Spiezot pa kreisi redzamo zalo pogu, spéle notiek ar esoSo Imiju

e skaitu, likmju lielumu un kreditpunktu vertibu.

e Nospiezot “MAX BET” pogu spéle notiek ar maksimalo [iniju,
likmes un tobrid eso$o kreditpunktu vértibas lielumu.

“WILD” simbols aizvieto jebkuru citu simbolu iznemot “SCATTER” simbolu un,
ja to skaits ir lielaks par vienu, tad parvérSu uz tiem paSiem cilindriem esoSos
simbolus par “WILD” simboliem.

Laimesti par “SCATTER” simboliem tiek izmaksati neatkarigi no laimestiem par
aktivo Iiiju kombinacijam un tie reizina likmi ar ciparu, kas noradits izmaksu tabula
“PAYTABLE”.

Laim&joso kombinaciju un tam atbilstosu koeficientu tabula ir redzama, nospiezot uz
ekrana sadalu ,,PAYTABLE”.

Laimesti, kas iegiiti ar attiecigu likmi, tiek reizinati arT ar izveleto kreditpunktu
vertibu.

Laimesti tiek izmaksati tikai par vertigako kombinaciju uz aktivas linijas.

Laimesti tiek izmaksati par kombinacijam, kuras simboli ir izkartoti seciga kartiba
sakot no pirma cilindra.

Uz dazadam linijam izkrituSie laimesti tiek summeti.

Aktivo spéles liniju izvéle

Aktivas spéles linijas ir 40 un tas iesp&jams mainit ar pogu ,BET LINES”.

Likmes summas izvéle

Ar pogu ,,BET LEVEL?” var izvéléties likmi.
Maintt spéles likmi var p&c katra izdarita gajiena. Ja spel&tajs velas turpinat

speli ar ieprieksgja gajiena likto likmi, janospiez poga '



Ir iesp€ja likt maksimalo likmi uz visam aktiviz&tajam Iinijam, nospieZot tikai
vienu pogu “MAX BET”.

Kreditpunkta vertibu var izvéléties ar pogu ,,COIN VALUE” .

Ja speletajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kopg€jo likmju
summu visai spélei, tie automatiski tiks sadaliti uz visam iesp€jamajam spéles
Itnijam.

Cilindru aktivizéSana

Lai uzsaktu spéli, spélétajam janospiez poga N’ un cilindri saks griezties.

Cilindru apstasanas

P&c 2-3 sekundém cilindri automatiski apstasies.

Laimests

Laim&joso kombinaciju un tam atbilstoSu koeficientu tabula ir redzama,
nospiezot uz ekrana ,,PAYTABLE”.

Visas laimgjosas kombinacijas tiek skaittas no kreisas uz labo pusi.

Ja, cilindriem apstajoties, uz kadas no akfivajam spéles Iinijam ir laim&josa
simbolu kombinacija, attiecigas Iinijas likme tiks reizinata ar atbilstoSo laimesta
koeficientu. Ja uz vienas Iinijas ir divas laimgjos$as kombinacijas, tad kreditpunktus
pieskir tikai par vertigako no tam.

Visi viena gajiena par laim&usam kombinacijam iegitie kreditpunkti
automatiski summeéjas ar spélétaja riciba esosajiem kreditpunktiem.

Laim@to summu var redzet “WIN” sadala.

Spéles papildiezimes
Papildspéles

Bezmaksas griezienu papildspéle

e 3 un vairak “SCATTER?” simboli aktivizé 5 bezmaksas griezienu papildspéli.

e Papildspéle var tikt pagarinata par 5 griezieniem, ja izkrit 3 “SCATTER” simboli.

e Bezmaksas speles tiek spEletas ar tadu pat likmi ka pamatspéle, kura ta tika
aktivizgta.

e Papildspele laimesti tiek reizinati ar divi.

“Autoplay” funkcija

Lai aktivizgtu So funkciju ir janospiez uz “AUTOPLAY” vai “AUTO” pogu
speles ekrana un jaizvelas “ADVANCED SETTINGS”. Tiek piedavatas $adas
izveles iespgjas:

e Onany win. Apstadina automatiskos gajienus pie jebkura laimesta.

e If Free Spins is won. Apstadina automatiskos gajienus, kad tiek laimé&tas bezmaksas
speles.

o If single win exceeds. Apstadina automatiskos gajienus, kad laimesta summa
parsniedz vai sasniedz uzstadito summu.

e If cash increases by. Apstadina automatiskos gajienus, ja to laika laimestu summa
parsniedz noradtto.

o If cash decreases by. Apstadina automatiskos gajienus, ja to laika zaudéta summa
parsniedz noradtto.



Papildus informacija

Mingtas speles iezimes un uzstadijumi var bt atkarigi no konkrétas kazino
istabas lietoSanas noteikumiem. Spélétajam ir jagriezas pie kazino administracijas, lai
noskaidrotu jautajumus par sekojosam lietam:

o Ka tiek risinati jautajumi par nepabeigtajam spelem.
o Laiks péc kada neaktiva sp&lésanas sesija tiek partraukta.

Tehnisku problému gadijuma, kas skar spéles programmnodrosinajumu un to

tehnisko pusi, visi veiktie gajieni tiek anuléti un naudas lidzekli, kas v€l nav izmantoti
spelésanai, atgriezti speletajam.

Spéles uzstadijumi

Lai pieklutu sp€les uzstadijumiem ir janospieZ uzgriezna atslégas simbols
(blakus skalruna simbolam) uz spéles ekrana.

e Quick spin. Aktivize vai atslédz atro griezienu funkciju.

e Ambience sound. Ieslédz vai atslédz fona audio miiziku.

e Sound effects. Ieslédz vai atslédz skanas efektus spéles laika.

e Intro screen. Aktivize vai izslédz spéles ievada video.

e Graphics quality. Pielago attéla kvalitati 1ena interneta savienojuma gadijuma.

e Game history. Lauj apskatit sp&les vésturi.

e Spacebar to spin. Ieslédz vai atslédz iesp&ju ar klaviatiiras taustina “Spacebar”
palidzibu veikt gajienus.

o Piezime: Dazas spéles var nebiit visu uzskaitito spelu uzstadijumu.

Speles beigas

Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu vai ir izsp€léta
pamatspele un visas papildspeles, vai spElétajs velas beigt speli. Lai sanemtu
laimestu, parskaita naudu uz savu kontu, izmantojot vienu no pieejamajiem
transakciju veidiem.

Laimesta sanemSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un
javeic naudas transakcija no konta sadalas ,,CASHIER”.
Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu sp&létajam ir
jaizmanto viens no $iem naudas transakcijas/parskaitfjuma veidiem:
e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e Uz bankas karti.

Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena péc
transakcijas pieprasiSanas. Pirma $ada transakcija var aiznemt ilgaku laiku, Iidz 10
darba dienam.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laim@ti saskana ar tieSsaistes spEl€ esoSajiem
speles noteikumiem un laimgjoSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar
spelu automatu programmu rezultatd uz spéles ekrana paradijusies informacija nav
spéles laimests un izmaksats netiek.



Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar
spelu programmam laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp€les
parbaude un darbinieki ir parliecindjusies par iepriekSmingto apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja speletajam p&c speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles
norisi, tad 15 dienu laika péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu
Kronvalda bulvari 3., Riga, LV-1010, noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.
15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida
atbildi.
SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



