Spélu automatu video spéles The Green Machine Deluxe Racking Up
Riches noteikumi

1. A:zartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

The Green Machine Deluxe Racking Up Riches

Spéles veids

Video sloti (spéle paredzéta spélésanai personalos
datoros un mobilas ierices)

Cilindra veids

Kustigie cilindri

Cilindri, linijas

5 cilindri, 25 izmaksu linijas

Azartspé€lu automata un spéles raZotaja
nosaukumu

High 5 Games

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€)

0.25

Max likmes vértiba (€)

250

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jablt registrétam olybet.lv

o Dalibniekam japieslédzas savam OlyBet spéles kontam.
o Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jablt vismaz 0.25€, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).
5. Spéles norise:

Pamatspéle

e “Scatter” simboli, kas paradas jebkura rullu pozicija ar valltas vértibu, pieskir kreditpunktus.
e Zemas vértibas “Scatter” simboli var paradities ar Sadam vértibam, kas reizinatas ar kopé&jo

likmi:
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e Vidéjas vertibas “Scatter” simboli var paradities ar Sadam vértibam, kas reizinatas ar kopéjo

likmi:
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e Var paradities augstas vertibas “Scatter” simboli ar Sadam vértibam, kas reizinatas ar kopéjo
likmi:
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“Free Games” bonusa spéle

e Kad uz rulliem jebkura pozicija paradas 3 vai vairak “Scatter” simboli, pirms uzvaru
pieskirsanas visi blanki pazudis, atlikusie simboli gazisies Iidz rullu apaksai un uz katra rulla no
augsas nokritis 2 jauni simboli.

e Reizinataja simboli var paradities ar Sadam reizinataja vertibam:

o x2
0 x3
o x5
ox10

* Reizinataju simboli, kas paradas uz jebkura rulla, reizinas visas valttas vértibas uz si rulla
“Scatter” simboliem ar tas reizinataja vértibu un péc tam pazudis.

e Reizinatajs paradas tikai “Racking Up Riches” funkcijas laika.

e Katra spolé var bat ne vairak ka 8 simboli.

e Ja péc visu tukso simbolu pazusanas spolé ir 6 vai mazak simbolu, tad kulenosanas laika uz sis
rulla virsu nokritis 2 jauni simboli.

e Ja péc visu tukso simbolu pazusanas spolé ir 7 simboli, tad kulenosnas laika no $is spoles no
augsas nokritis tikai 1 jauns simbols.

e Jaspoléeir 8 simboli péc tam, kad visi tuksie simboli pazid, tad velas laika uz Sis spoles no
augsas nekritts neviens jauns simbols. Pirmo reizi, kad kulenoSanas rezultata neparadas jauni
“Scatter” simboli vai reizinataja simboli, ir nejausa iespéja, ka visi tuksie simboli pazudis un process
atkartosies.

¢ Ja S nejausa iespéja nenotiek vai ja otrreizéja kulenoSanas rezultata neparadas jauni “Scatter”
simboli vai reizinataja simboli, tad killenosana beidzas un funkcija beidzas.

e “Scatter” uzvaras tiek pieskirtas tikai peéc tam, kad ir partraukta visa kiallenosana.



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam Saja spélé ir (RTP) 90.04%-99.07%
Maksimalais laimests pamata spélé - 10187 x likmes vértiba

IZMAKSAS NOTEIKUMI GALVENAJA SPELE

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas linijas,
iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e “Scatter” simbolu un bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

e Laimests tiek skaitits no kreisas uz labo pusi.

Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas vertiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

COINS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.

AUTOPLAY spéele automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spélé likmes augstakaja limeni un ar esoSo monétu vértibu. Spéléjot zemaka liment,
janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izvélétaja iment.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas , Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var véersties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:




Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia” izskata pretenziju un
sniedz rakstveida atbildi.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spélétajs mégina pieklit spélei izmantojot nederigu sesiju  (pieméram, neaktivitates vai
sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums parklidu. Tad spélétajs var ielogoties
vélreiz un sakt spélét. Spele tiek vienmeér saglabata tadel spélétajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.
HTTP klGdas, noildzes vai servera klidas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku klGdu” un, kameér
speletajs neieladé spéli no jauna, laika, kad spéle k|ust pieejama, spéle joprojam bus spélétajam
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par ”sesijas beigam” un spéle klis ”nepieejama,” kamér
spéeletajs neieladés spéli no jauna.

Session Time Out

Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigS8anos” un spéle klls "nepieejama, kameér
spéelétajs neieladés spéli no jauna.

Out of Money

it more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var iegut, izlasot spéles noteikumus.
Spéeléetajs it 1pasi tiek informeéts par to, ka “spéles programmatdras disfunkcijas gadijuma visas spéles
likmes un izmaksas klUst tuksas un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



