1. Azartspéeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

The Magic Cauldron
Spélu Automatu spéle
Razotajs: PragmaticPlay Ltd.

3. Speéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

4. Spéles norise
,»The Magic Cauldron” ir septinu rullu sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas:
« Aizstaj€jsimbols “Wild”
» Specialais aizstajejsimbols “Unicorn Wild”
« Kaskades griezienu funkcija

« Progresivas spéles funkcija un specialie modifikatori
« Speciala “Moon Seed” funkcija

Svarigi:
e [Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai
vertikali blakus esoSiem simboliem.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinacijas laimestiem.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbola “Wild” noteikumi




1. “Wild” simbols var paradities uz jebkura rulla.

2. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Unicorn Wild” simbolu, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

3. Viens un tas pats “Wild” simbols var veidot laimigas kombinacijas ar
dazadiem simboliem.

4. Japamatspéles laika grieziens nav beidzies ar laimestu, var tikt aktiviz&ta
“Elixir Wilds” opcija, kad nejausa veida izmet uz spéles laukuma 4 1idz 8
“Wild” simbolus, kas péc nejausibas principa aizvieto dazadus simbolus,
kas ir uz ekrana.

Speciala aizstajejsimbola “Unicorn Wild” noteikumi

1. “Unicorn Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Wild” simbolu, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

2. “Unicorn Wild” simbols var paradities jebkura vieta uz lauka, palteicoties
“Unicorn Wild” funkcijai.

3. Viens un tas pats “Unicorn Wild” simbols var veidot laimigas

kombinacijas ar dazadiem simboliem.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1. Jaspeles laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi laimgjoSie
simboli tiek novakti no laukuma.

2. Palikusie simboli krit uz spéles laukumu apaksgjo dalu un tuksas
pozicijas tiek aizpilditas no augSas ar jauniem simboliem.

3. Kaskades griezienu funkcija turpinas Iidz nerodas jaunas laimigas
kombinacijas.

4. Visi laimesti par laimigajam kombinacijam tiek pievienoti sp&létajam péc
kaskades griezienu beigam.

Progresivas spéles funkcijas un specialo modifikatoru noteikumi
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1. Katras laimigas kombinacijas beigas laimigie simboli tiek saskaititi un katls
ekrana kreisaja pusé aizpildas.

2. Kad ir sakrati 25 simboli, tiek izsniegts nejausi izvelets modifikators.
3. Katrs modifikators tiek izspélets grieziena beigas vai péc cita modifikatora.

4. TIriesp€jams izspéelét I1idz 5 modifikatoriem, ja ir savakti 125 laimigie
simboli, kas ir iegtiti viena grieziena, kaskades vai modifikatoru rezultata.

5. Kad ir savakti 125 simboli, simbolu vaksana tekoSajam griezienam tiek
pabeigta.

6. Pirmie 4 modifikatori, kas tiek iegtiti viena grieziena vai kaskades rezultata,
tiek 1zveleti nejausa veida no sekojoSiem modifiatoriem :

*  “Befuddlement” — p&c kaskades krituma vai cita modifikatora
darbibas beigam, parvers visus augsti apmaksajamos simbolus
uz ekrana par zemu apmaksajamiem simboliem.

* “Invisibrew” - pec kaskades krituma vai cita modifikatora
darbibas beigam, visi zemu apmaksati simboli paziid no
ekrana un jauni simboli krit no augsas.

* “Enlarging Ale” - péc kaskades krituma vai cita modifikatora
darbibas beigam, nejausi izvelets speles laukums 3x3 vai 4x4
no viena un ta pasa simbola tiek pievienots nejausa vieta uz
spéles laukuma.

* “Balm of Transfiguration” - p&c kaskades krituma vai cita
modifikatora darbibas beigam, viens neujausi izveléts zemu
apmaksats sibols parversas nejausi izveleta augsti
apmaksajama simbola.

7. Ka piektais modifikators, tekosa kritiena beigas tiek aktivizéts “Potion of
Darkness” vai “Unicorn Dust”.

8. “Potion of Darkness” - p&c kaskades krituma vai cita modifikatora darbibas
beigam, visi zemi apmaksajami simboli tiek novakti no spéles laukuma un
jauni simboli krit no augsas. ST krituma rezultata no augsas krit tikai augsti
apmaksati simboli. Modifikatora darbiba beidzas, kad krituma rezultata vairs
neveidojas laimigas kombinacijas.

9. “Unicorn Dust” - péc kaskades krituma vai cita modifikatora darbibas
beigam, 3 vai 4 “Unicorn Wild” simboli tiek izvietoti uz spéles laukuma
nejausas vietas.

+  Siem simboliem nejausa veida tiek piesaistits sakuma laimesta
reizinatajs x1 vai x2 , kurs tiks pielietots visam laimigajam
kombinacijam ar So laimestu.

* Nakamo kaskades kritumu laika, kad “Unicorn Wild” simbols ir dala
no vismaz vienas laimigas kombinacijas, tas paliek uz ekrana un
laimesta reizinatajs palielinas par x1 un parvietojas uz nejausu tukSu
poziciju pa labi, pa kreisi, uz augsu vai uz leju pirms jauni simboli



krit no augsas. Tas notiek lidz neveidojas jaunas laimigas
kombinacijas.

» Javairaki “Unicorn Wild” klust par vienas laimigas kombinacijas
dalu, tad $1s kombinacijas laimests tiek reizinats ar visu “Unicorn
Wild” laimestu reizinataju summu.

* Maksimalais laimesta reizinatajs, kuru var sasniegt “Unicorn Wild”
simbols, ir x20.

* Modifikatora funkcija beidzas, kad kaskades krituma rezultata
neveidojas jaunas laimigas kombinacijas.

10. Ja “Unicorn Dust” vai “Potion of Darkness” modifikatora funkcija sakuma
uz spélu laukuma nevar tikt izveidota laimiga kombinacija, tad viss spelu
lauks tiek attirits un aizpildits no jauna. Laukumu attiriSana un aizpildiSana
notiek 11dz neizveidojas laimiga kombinacija modifikatora ietekmé.

Specialas “Moon Seed” funkcijas noteikumi

1. Katra grieziena laika “Moon Seed” simbols var paradities aiz visiem
vienadiem, zemi apmaksajamiem simboliem, kas tiek izveleti pec
nejausibas principa.

2. TekoSajam griezienam, kaskades kritumam un modifikatoram ar
“Moon Seed” simboli tiks atzZime&ts viens un tas pats simbols.

3. Katru reizi, kad veidojas laimiga kombinacija no 5 un vairak
“Moon Seed” simboliem, p&c simbolu spradziena tuksajas vietas
paliek 2 “Wild” simboli.

4. “Moon Seed” simbols var biit aktivs pie jebkuriem modifikatoriem.

5. “Wilds” simboli, kar ir iegiiti “Moon Seed” laimigas kombinacijas

rezultata, nevar aizstat “Unicorn Wild” simbolus.
Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigas kombinacijas laimestiem.
3. Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai

vertikali blakus esoSiem simboliem.
4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.
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Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “TOTAL BET”
izvelni.

TOTAL BET

G €0.50 -+
2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”.

Rulli sak griezties ar jiisu izveleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:
1. Nospiezot Autoplay ikonu, Jus varat izvél&ties:

e Sadala Number of autospins (Griezienu skaits). Izvélies,
cik reizes p€c kartas rulli griezisies Automatiskaja reZima.

e Sadala Quick spin. Rulli griezas atra rezima.

e Sadala Turbo spin. Rulli griezas loti atra rezima (uzreiz tiek
paradits rezultats).

6. Nosacljumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attiectba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli
veido laimigas kombinacijas, kas sastav vismaz no 5 vienadiem horizontali vai
vertikali blakus esoSiem simboliem. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

Simboliem jabiit I1dzas un javeido bloks no vismaz 5 vienadiem simboliem.
e Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop&ja laimesta moné&tas

reizindjuma ar jusu izvéléto monétas vertibu.
e Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai

vertikali blakus esoSiem simboliem.



Izmaksas par laimigas kombinacijas simboliem ar likmi 0.20 EUR paraditas attélos,
palielinot likmi proporcionali mainas izmaksas.
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15-49 €100,00 15-49 €40,00 15-49 €20,00 15-49 €10,00 15-49 €2,00 15-49 €1,00 15-49 €0,60  15-49 €0,40
12-14 €10,00 12-14 €4,00 12-14 €2,00 12-14 €1,00 12-14 €0,80 12-14 €0,60 12-14 €020  12-14 €0,20

10-11 €4,00 10-11 €2,00 10-11 €1,00 10-11 €0,60 10-11 €0,20 10-11 €0,20 10-11 €0,16  10-11 €0,14
9 €1,60 0, 9 €0,60 3 3 3 3

8 €1,00 0, 8 €0,40

7 €0,60 0, 7 €0,20

6 €0,40 0, 6 €0,16

5 €0,20 0, 5 €0,10

Izmaksas kombindaciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul€Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



8. Termins$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



