Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Thirsty Viking
Spelu automatu spéle
Razotajs: SYNOT W, a.s.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Thirsty Viking” ir 5 rullu, 40 izmaksas Iiniju sp&lu automatu spéle, kura ir $adas iespgjas:

e Wild simbols
e Bezmaksas griezieni
e Gamble funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.



Vispareéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Wild simbols

Wild simbols aizvieto visus simbolus, iznemot Bonus un Sticky Bonus simbolus.

Bezmaksas griezieni

5 Bonus un/vai Sticky Bonus simboli uz blakus secigiem rulliem, sakot no pirma kreisa rulla,
pieskir 5 bezmaksas griezienus.

Par katru Bonus vai Sticky Bonus simbolu virs sakotn&jiem 5 simboliem, kas aktivize o
funkeciju, tiek pieskirti papildus 5 bezmaksas griezieni, maksimums lidz 80 bezmaksas
griezieniem vienlaicigi.

Bezmaksas griezienu sakuma Sticky Bonus simboli, kas aktivizgja bezmaksas griezienus, tiek
parveidoti par Sticky Wild simboliem un paliek sava pozicija lidz bezmaksas griezienu
beigam.

Simbols Sticky Wild aizvieto visus simbolus, iznemot Bonus un Sticky Bonus simbolus.

Ja Bonus vai Sticky Bonus simbols atrodas Sticky Wild simbola pozicija, tas uz §1 grieziena
laiku tiek parveidots par Wild Bonus simbolu.

Wild Bonus aizvieto visus simbolus.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu pasu likmi ar kadu tie tika aktivizeti.

Bezmaksas griezienu laika tiek izmantots cits rullu komplekts.

Gamble (riska) funkcija

Jus varat spé€lét jebkuru vinnestu, kas neparsniedz

Azartspélu funkcija ir balstita uz kartim, un jums ir jauzzina nakamas atklatas karts krasa.
Pareizs mingjums dubulto laimestu; nepareizs min€jums nozimgé, ka jiis zaudg€jat savu
laimestu.

Ar laimestu var risket, lidz tiek uzminéts nepareizi vai lidz tiek sasniegts limits.
Laim&uma iekaséSana izbeidz azartspéles iesp&ju.

Jiis varat izmantot iesp&ju HALVE, lai pusi no laimesta ieskaititu sava bilancé un otru dalu
risketu.

Bezmaksas griezienu laika nav iesp€jams riskét.

Dzokers aizvieto jebkuru krasu.



Izmaksu tabula

. - x kopgja x kopgja x kopgja
Simbols APZAMUIMS | jiy e (5y) likme (4x) | likme (3x)

Rudmataina
;/i'é(\'/?gtz 5 bezmaksas i i
(Sticky Bonus griezient
simbols)
Briinmataina
;/i';'/?e%g 5 bezmaksas i i
(Bonus griezieni
simbols)
Wild simbols - - -
Vikings 10x 2.5X 0.5x
Muca 5X 1.5x 0.4x
Cepta ciika 4x 1x 0.4x




Rags 4x 1x 0.4x
Vairogs 3x 0.6x 0.2x
Kivere 3X 0.6x 0.2x
Duzis 2X 0.4x 0.1x
Karalis 2X 0.4x 0.1x
Dama 2X 0.4x 0.1x
Kalps 2X 0.4x 0.1x




Izmaksas linijas

Saja spélé ir 40 fiks&tas izmaksas linijas.
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Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registréjis sava profila, vai ar sttit Cata, péc autorizéSanas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”

02.11.2023



