Spélu automatu video spéeles UNIVERSAL MONSTERS™ THE PHANTOM'S CURSE

noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Universal Monster The Phantom's Curse
(Spéele HTMLS5 darbvirsmai)

Spéles veids

Video sloti

Cilindra veids

Kustigie cilindri

Cilindri, linijas

5 cilindri, 4 rindas, 40 linijas (fiksétas)

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukumu

NetEnt Product Services Ltd.

NETENT

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.20
Max likmes vértiba (€) 200
Nominalas monétas vértibas (€) 0.01-1

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
e Lai saktu spéeli, daltbnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.20, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

Spéles norise:

Galvena spéle — Universal Monsters™ The Phantom's
Curse

o Saja spélé NetEnt™ izdodas atveidot zindmo un
iemiloto stastu un sasniegt jaunu satraukuma limeni
ar valdzinoSo operas fona muziku.

o Sis 5 cilindru, 4 rindu, 40 Iiniju (fiksétu) video spélu
automats ietver Wild aizvietotajus, Scatter simbolus,
tris Bonusu simbolus, kas darbojas ari ka Wild,
Gajienus par brivu, Pick and Click Bonusa spéli un
Sticky Wild atkartotos gajienus.

e Likmiju linijas tiek izmaksatas abos virzienos ar lielaku
iespéju ieglt lielus laimestus. JUs apburs Sis milas




stasts, kura Fantoms iemilas Kristiné. Vinu celojuma
laika jus, iespéjams, atklasiet dazadas iesp€jas un
balvas. Jums atliek tikai nospiest Griezt un izbaudit.
SCATTER e Gan pirmais, gan pédéjais ciIindrs_var saturéet Sl:acked
e ‘ Bonusa simbolus (nav ieklauti Gajienos par brivu).
The Chandelier symbol e Irtris dazada veida Stacked Bonusa simboli. Stacked
Fantoms paradas tikai uz pirma cilindra, bet Stacked
Maskas un Stacked Kristines simboli paradas tikai uz
pedéja cilindra.
e Scatter simboli paradas tikai uz 1., 3. un 5. cilindra.
e Gajienus par brivu un Bonusa iesp€jas nevar sakt
vienlaikus.
e Stacked Bonusu simboli darbojas ari ka Wild simboli.
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Papildu opcija — Pick and Click

e Pick and Click bonusa spéle tiek izsaukta, kad Stacked
Fantoma simbols pilniba izkrit uz 1. cilindra, bet
Stacked Kristines simbols pilniba izkrit uz 5. cilindra.

e Stacked Bonusa simbols tiek uzskatits par pilniba
izkritusu uz cilindriem, ja uz divam no ¢etram cilindru
vietam paradas divu simbolu bloks.

e Stacked Bonusu simbols sastav no divu simbolu bloka.

e Bonusu spéleiir divi posmi.

e Pirmaja spéeletajam ir jaizvélas no astonam rozem.
DaZas no rozém atklaj monétu laimestus, bet citas
atklaj blokéetaju simbolus.

e Speélétajs izvelas rozes lidz bridim, kad uz ekrana
paradas blokétaja simbols.

o Kad spélétajs pirmaja posma ir izvélejies bloketaja
simbolu, tas tiek novirzits uz otro posmu.

e Bonusa spéles otraja posma spéléetajam jaizvelas viens
no trim spoguliem. Spoguli parstav reizinataju 1 x, 2 x
vai 3 x monétu laimestam, kas ieguts pirmaja posma.

e Moneétu laimests no pirma posma tiks reizinats ar
izveléto reizinataja vertibu un izmaksats.

e Pirma izvéle pirmaja posma vienmér sanem monétu

» RN A! laimestu.
Pick and Click Stage 2 o Beidzoties Pick and Click, kopéjais Pick and Click

iegltais laimests tiek pievienots jebkuram laimestam,
kas ir iegats raunda, kura ir aktivizéts Pick and Click.

¢ Monetu laimesti, kas var tikt iegati viena Pick and
(reizinatas ar Iiniju likmi).

e Maksimalais monétu laimests Pick and Click spélé ir




7200 monetas.

K mO )
Masked Phantom Re-spin

Papildu opcija — Masked Phantom Re-Spin jeb Maskota
Fantoma atkartotais gajiens

e Maskota Fantoma atkartotais gajiens sakas, kad uz
1. cilindra pilniba izkrit Stacked Fantoma simbols, bet
uz 5. cilindra pilniba izkrit Stacked Maskas simbols.

e Bonusa Stacked simbols, Maskas simbolu un Fantoma
simbols, kas redzami gajiena laika, ko aktivizéjis
atkartotais gajiens, parvérsas par Wild simboliem un
paliek uz cilindriem vienu atkartotu bezmaksas
gajienu.

e Atkartota gajiena laika neparadas ne bonusa simboli,
ne Scatter simboli.

e Pick and Click, Gajienus par brivu un papildu
atkartotos gajienus nevar sakt vélreiz atkartota
gajiena laika.

e Maskota Fantoma atkartota gajiena beigas kop€jais
laimests no Si gajiena tiek pievienots visiem
laimestiem, kas ieguti raunda, kas aktivizéjis Maskota
Fantoma atkartoto gajienu.

e Pirms atkartota gajiena visi laimesti no pamata spéles
vispirms tiks aprekinati un tikai tad tiks iegriezti
cilindri.
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Free Spins start

Free Spins End

Papildu opcija — Free Spins jeb gajieni par brivu

e Tris Scatter simboli, kas paradas uz 1., 3. un 5. cilindra
attiecigi sak Gajienus par brivu.

e @Gajienos par brivu virvés karajas lustra, kas paradas
blakus pieciem cilindriem, un katra virve ir savienota
ar noteiktu cilindru.

¢ Ja Maskota Fantoma simbols izkrit uz cilindra, tas
pargriez attiecigo virves dalu un izce] cilindru, kas ar to
savienots.

e Péc tam, kad cilindram pargriezta virve, nakamie
Maskota Fantoma simboli, kas paradisies uz Sicilindra,
neradis situaciju, kad uz cita cilindra tiks pargriezta
cita virve.

e Kad visas cilindriem blakus esosas virves ir pargrieztas,
lustra nokrit un Gajieni par brivu beidzas.

e Gajienu par brivu laika Maskota Fantoma simbols
darbojas ka Wild simbols.

e Kad uz cilindra izkrit Maskota Fantoma simbols un tas
ir pargriezis virvi, visi Maskota Fantoma simboli, kas
atrodas uz $i cilindra, tiek salikti cits uz cita un partop
par Maskota Fantoma simboliem no nakama gajiena,
turklat tie saglabajas palikusaja Gajienu par brivu
sesija. Pilnigs cita uz citu saliktu Maskoto Fantomu
simbolu komplekts sastav no ¢etru Maskotu Fantomu
simbolu bloka.

e Gajienu par brivu laika kopéjais laimests, kas ieguts
Gajienos par brivu, tiek pievienots citam jebkura veida
laimestam no raunda, kas aktivizéja Gajienus par
brivu.

¢ Papildu Gajieni par brivu nevar tikt iegiti Gajieni par
brivu darbibas laika.

e Scatter simboli, Maskas simboli un parastais Fantoma
simbols neparadas uz cilindriem Gajienos par brivu.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arTlaimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) 96.57%

e Galvena spéle: 56.73%
e Gajieni par brivu: 16.27%

e Maskas atkartotais gajiens: 18.99%

e Bonusa spéle 4.59%




LAIMESTU BIEZUMS IZMAKSA

Galvena spéle: 18.95% e Galvena spele: 4000/4000 EUR monétas uz vienu likmi

Gajieni par brivu: 0.43% e Galvena spéle: 160 000/160 000 EUR monétas —

Maskas atkartotais gajiens: 2.15% maksimalais laimests

Bonusa spéle 0.43% e Pick and Click: 7200/7200 EUR monétas — maksimalais
laimests

e Gajieni par brivu: 4000/4 000 EUR monétas

e Gajieni par brivu: 160 000/160 000 EUR monétas -
maksimalais laimests

e Maskota Fantoma atkartotais gajiens: 4000/4000 EUR
monétas — maksimalais laimests

e Maskota Fantoma atkartotais gajiens:
160 000/160 000 EUR monétas — maksimalais laimests

Piezime: Spéles maksimalais laimests var bt lielaks tadé|,
ka viena spéles raunda.

IZMAKSAS NOTEIKUMI GALVENAJA SPELE

Laimests viena likmé ir vienads ar Izmaksu tabula noradito vértibu, to reizinot ar likmes limeni.
St summa tiek reizinata ar jebkadiem piemérojamajiem reizinatajiem.

Laimests viena likmeé ir vienads ar ieguvumu monétas reizinats ar monétas vertibu.

Tiek izmaksats tikai lielakais laimests aktivaja likmju linija no abiem virzieniem.

Likmju liniju laimesti tiek izmaksati, ja tie guti, sakot no kreisa vistalaka cilindralidz
vistalakajam cilindram labaja pusé un otradi.

Tiek pievienoti tadi pasi laimesti dazadas likmes.

Gajieni par brivu un atkartotie gajieni tiek izsp€léti taja pasa likmes [iTmeni un monétuvértiba
ka raunda, kura laika funkcija tika aktivizéta.

Gan pirmais, gan pédéjais cilindrs var saturét Stacked Bonusa simbolus (nav iek|lauti Gajienos
par brivu).

Ir tris dazada veida Stacked Bonusa simboli. Stacked Fantoms paradas tikai uz pirma cilindra,
bet Stacked Maskas un Stacked Kristines simboli paradas tikai uz pédéja cilindra.

Scatter simboli paradas tikai uz 1.,3. un 5. cilindra.

Gajienus par brivu un Bonusa iespéjas nevar sakt vienlaikus.

Stacked Bonusu simboli darbojas ari ka Wild simboli.

IZMAKSAS NOTEIKUMI GAJIENOS PAR BRIVU

Tris Scatter simboli, kas paradas uz 1.,3. un 5. cilindra, attiecigi aizsak Gajienus par brivu.
Gajienos par brivu virves karajas lustra, kas paradas blakus pieciem cilindriem, un katra virve ir
savienota ar noteiktu cilindru.

Ja Maskota Fantoma simbols izkrit uz cilindra, tas pargriez attiecigo virves daju unizce)
cilindru, kas savienots ar $o dalu.




e Péc tam, kad cilindram tiks pargriezta virve, nakamie Maskota Fantoma simboli, kas paradisies
uz St cilindra, nerads situaciju, kad uz cita cilindra tiks pargriezta cita virve.

e Kad visas cilindriem blakus esosas virves ir pargrieztas, lustra nokrit un Gajieni par brivu
beidzas.

e Gajienu par brivu laika Maskota Fantoma simbols darbojas ka Wild simbols.

e Kad uz cilindra izkrit Maskota Fantoma simbols un tas ir pargriezis virvi, visi Maskota Fantoma
simboli, kas atrodas uz 31 cilindra, tiek salikti cits uz cita un partop par Maskota Fantoma
simboliem no nakama gajiena, turklat tie saglabajas palikusaja Gajienu par brivu sesija. Pilnigs
cita uz citu saliktu Maskoto Fantomu simbolu komplekts sastav no ¢etru Maskotu Fantomu
simbolu bloka.

e Gajienu par brivu laika kopéjais laimests, kas ieguts Gajienos par brivu, tiek pievienots citam
jebkura veida laimestam no raunda, kas aktivizéja Gajienus par brivu.

e Papildu Gajieni par brivu nevar tikt iegti Gajieni par brivu darbibas laika.

e Scatter simboli, Maskas simboli un parastais Fantoma simbols neparadas uz cilindriem
Gajienos par brivu.
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Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas vértiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

COINS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.




AUTOPLAY spéele automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spélée likmes augstakaja limeni un ar esoSo monétu vértibu. Spéléjot zemaka limeni,
janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izvélétaja iment.

IZMAKSU LINIJAS
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas , Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats
netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam, laimesta
izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par
iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Péc spéletaja luguma laimestu var izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu
kontu banka.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti, kas
parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu laika no laimesta
pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes noteikumos apstiprinata
kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.




9. Kur dalibnieks var véersties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spéléetajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata
pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spélétajs méegina pieklit spélei izmantojot nederigu sesiju  (pieméram, neaktivitates vai
sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums par kladu. Tad spélétajs var ielogoties

vélreiz un atsakt spéli. Spéle tiek vienmeér saglabata tade| spélétajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.
HTTP kltdas, noildzes vai servera kludas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku kjadu” un, kamér
spéléetajs neieladeé spéli no jauna, laika, kad spéle klUst pieejama, spéle joprojam bis spélétajam
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par "sesijas beigam” un spéle klus “nepieejama,” kamér
spélétajs neieladés spéli no jauna.
Session Time Out

Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigsanos” un spéle klus “nepieejama,”
kamér spelétajs neieladés spéeli no jauna.
Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var ieglt, izlasot spéles noteikumus.
Spélétajs it 1pasi tiek informeéts par to, ka “spéles programmatiras disfunkcijas gadijuma visas spéles
likmes un izmaksas klGst tuksas un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



