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Spéles nosaukums un veids

Vegas Blast
Spelu automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 0.01 EUR
Maksimala likme 50 EUR

Spéeles noteikumi

"Vegas Blast" ir 5 rullu, tris rindu sp&lu automatu spéle ar 20 fiksétam izmaksas
linijam, kas ietver K-CASH griezienus, bezmaksas griezienu bonusu, un CASHPOT
bonusu.

Spéles funkcijas
K-CASH

e Pamatspéles laika, kad (jebkura pozicija) paradas 6 vai vairak K-CASH
simboli, ar tiem saistitas vertibas tiek pieskirtas spelétajam.

e Pamatspéles laika, kad jebkura pozicija paradas 7 vai vairak K-CASH simboli,
tiek aktivizéts CASHPOT bonuss, ka aprakstits sadala CASHPOT.

e Maksimala vertiba, kas saistita ar K-CASH simbolu, ir 2000x no likmes
vertibas.

e BEZMAKSAS GRIEZIENU BONUSA vai HIPERBONUSA laika K-CASH
vertibu noteikSanai izmantota likme ir likme, kas tika paradita interfeisa tiesi
pirms BEZMAKSAS GRIEZIENU BONUSA vai HIPERBONUSA
aktivizéSanas.

K-CASH griezieni

e BEZMAKSAS GRIEZIENU BONUSA laika, kad jebkura pozicija paradas 6
vai vairak K-CASH simboli, tiek aktivizeti K-CASH griezieni, pieskirot 1
sakotn&jo K-CASH griezienu.

e K-CASH simboli, kas uzsaka K-CASH griezienus, tiek nofikséti sava pozicija
uz K-CASH griezienu laiku.

o Katrs K-CASH simbols, kas paradas uz rulliem K-CASH griezienu laika, tiek
fiks€ts sava vieta nakamajiem griezieniem, 1idz tiek fikséts pilns rezgis vai lidz
K-CASH griezienu beigam.



o lkreiz, kad K-CASH tiek fikséts, atlikuso K-CASH grizienu skaits tiek
atiestatits uz 1.

e K-CASH griezienu laika izkritot katram jaunam K-CASH MULTIPLIER
simbolam, reizinataja meritaja vertiba tiek palielinata par 1. Maksimala
reizinataja vertiba ir 16.

e P&c K-CASH griezienu beigam, vertibas, kas saistitas ar K-CASH simboliem
un CASHPOT laimestu, tieck summétas K-CASH METER, summa tiek
reizinata ar vertibu, kas uzkrata reizinataja meritaja, un iegiita naudas summa
tiek pieskirta speletajam.

Bezmaksas griezienu bonuss

Ja pamatspéles laika jebkura pozicija paradas 3 vai vairak BONUSA simboli, tieck
aktivizéts BEZMAKSAS GRIEZIENU BONUSS, pieskirot sakotngjo bezmaksas
griezienu skaitu:

e 3 BONUSA simboli - 8 bezmaksas griezieni,
e 4 BONUSA simboli - 12 bezmaksas griezieni,
e 5 BONUSA simboli — 15 bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezienu laika BONUSS simboli pieskir papildus bezmaksas griezienus,
ka aprakstits talak:

e 3 BONUSA simboli - 8 bezmaksas griezieni,
e 4 BONUSA simboli - 12 bezmaksas griezieni,
e 5 BONUSA simboli — 15 bezmaksas griezieni.

WILD simboli
WILD simboli aizstdj visus citus simbolus, iznemot BONUS un K-CASH simbolus.

CASHPOT bonuss

e Spélei ir 5 CASHPOT limeni. Kad spelétajs laimé CASHPOT, vinam tiek
pieskirta vertiba, kas paradita interfeisa, par CASHPOT laimesta limeni ta
laim&Sanas bridi.

e Pamatspéles laika, ja viena grieziena laika izkrit jebkura 7 K-CASH simbolu
kombinacija, spelétajs laimé CASHPOT 1. limeni.

e Pamatspéles laika, ja viena grieziena laika izkrit jebkura 9 K-CASH simbolu
kombinacija, speletajs laimé CASHPOT 2. Iimeni.

e Pamatspéles laika, ja viena grieziena laika izkrit jebkura 11 K-CASH simbolu
kombinacija, spelétajs laimé CASHPOT 3. limeni.

e Pamatspéles laika, ja viena grieziena laika izkrit jebkura 13 K-CASH simbolu
kombinacija, speletajs laimé CASHPOT 4. lIimeni.

e Pamatspéles laika, ja viena grieziena laika izkrit jebkura 15 K-CASH simbolu
kombinacija, spelétajs laimé CASHPOT 5. limeni.

e Funkcijas K-CASH SPINS laika kopgjais fikseto K-CASH simbolu skaits tiek
ieskaitits CASHPOT balva, funkcijas beigas, nevis péc konkréta grieziena.



e Tiek izmaksats tikai CASHPOT augstakais laimesta limenis.

e Ja CASHPOT tiek aktivizéts BEZMAKSAS GRIEZIENU BONUSA vai
HIPERBONUSA laika, CASHPOT vértibu noteikSanai izmantota likme ir
likme, kas tika paradita interfeisa, tiesi pirms BEZMAKSAS GRIEZIENU
BONUSA vai HIPERBONUSA aktivizé$anas.

e Bezmaksas griezienu laika maksajums tiek veikts, pamatojoties uz likmi uz
sakuma spéli.

HIPERBONUSS

Ja spélétajs izvelas spelet HIPERBONUSA likmi, konkrétais BEZMAKSAS
GRIEZIENU BONUSA variants tiek nekavejoties pieskirts ar sakotngjo griezienu
skaitu atbilstosi izvéletajai likmei. Katrai HIPERBONUSA opcijai tiek paradits
BEZMAKSAS GRIEZIENU BONUSA variants, opcijas likmes summa un sakotngjo
griezienu skaits. Kad atlase ir apstiprinata, BEZMAKSAS GRIEZIENU BONUSA
variants tiek spélets ar izvéleto sakotngjo griezienu skaitu un ar tadu pasu likmi, ar
kadu §is bonuss tika aktivizets.

HIPERBONUSA funkcijas laika laimesti ir balstiti ar sakotngjo likmi, ar kadu tika
aktivizéts HIPERBONUSS.

Par katru izmaksu Iiniju tiek izmaksata ne vairak ka viena laimestu neso$a
kombinacija, un ta ir kombinacija, kas sakrit ar simboliem izmaksas linijas pozicijas,
un, kas palielina izmaksu.

Laimesti no dazadam izmaksu Iinijam tiek pieskaititi kopa un kop&jam laimestam.
Scatter Pays, kas ir samaksa par simboliem, kas paradas jebkura pozicija, par katru
simbolu tiek apmaksata ne vairak ka viena kombinacija, un ta ir kombinacija
lielakajam atbilstoSo simbolu skaitam.

Dazadu simbolu izkaisitie laimesti tiek saskaititi kopa un kop&jam laimestam.
Bonusa simbols tiek paradits tikai 1., 2., 3., 4., 5. kolonnas bazes spéles laika.
Bonusa simbols bezmaksas griezienu laika paradas tikai 1., 2., 3., 4., 5. ailé.

Cash Orb simbols paradas tikai 1., 2., 3., 4., 5. kolonnas pamatspéles laika.

Cash Orb simbols paradas tikai 1., 2., 3., 4., 5. kolonnas bezmaksas griezienu laika.
Pamatspéles laika aizstaj&jsimbols paradas tikai 2., 3., 4., 5. kolonnas.

Wild simbols paradas tikai 2., 3., 4., 5. kolonnas bezmaksas griezienu laika.

Spéles aptuvenais RTP (Return to Player) % ir 96.48%

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.



Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul€Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam p&c spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

21.06.2022.



