Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Vintage Win
Spelu automatu spéle
Razotajs: Bee-Fee Ltd.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.05 EUR
Maksimala likme 40 EUR

Spéeles noteikumi

“Vintage Win” ir 5 rullu, 4 rindu sp&lu automatu spéle ar 40 izmaksu ltnijam.

Spéletaja uzdevums ir spéles izmaksu linija uzgriezt péc iesp€jas vairak vienadus
simbolus.

Laimesta kombinacijas sakas uz pirmas spoles kreisaja puse (iznemot SCATTER
simbolus), un tas stiepjas pa aktivo izmaksu Itniju lidz p&dgjajai spolei labaja puse.
Laimestu izmaksa par katras rindas lielako laimesta kombinaciju.

Trs vai vairaki SCATTER simboli izsauc 10 Bezmaksas griezienus.

Atkartoti aktiviz€jot Bezmaksas griezienus, spelétajs atklaj 10 papildu Bezmaksas
griezienus, kuri summeéjas ar esoSo Bezmaksas griezienu skaitu.

Bezmaksas griezienu spéles laika tiek izmantots cits spolu komplekts.

Bezmaksas griezienu spéli spelé ar to pasu izsaukto likmi un izmaksu Iinijas, kas bija
aktivas normalas spéles reZima, kura tika izsaukti Bezmaksas griezieni.

SCATTER simbola ’Zvans’’ noteikumi

Spéle SCATTER simbols ir ZVANA simbols.

Uzgriezot divus vai vairak SCATTER simbolus, izveidojas laimesta kombinacija.
Uzgriezot tr1s vai vairakus SCATTER simbolus, tiks izsaukti 10 bezmaksas griezieni.
SCATTER simboli var paradities uz visam spolém.

Uz katras spoles var paradities tikai viens SCATTER simbols.

Uz vienas spoles vienlaikus nevar paradities WILD un SCATTER simboli.

Aizstajejsimbola “Wild” noteikumi

WILD jeb aizstaj&jsimbols spele ir WILD simbols.

WILD jeb aizstajejsimbols aizstaj jebkurus citus simbolus uz spolém, iznemot
SCATTER simbolu.



e WILD simboli var paradities vienigi uz pe€dgjajam cetram spolém, un uz katras no §SIm
spolém var paradities tikai viens WILD simbols.
e Uz vienas spoles vienlaicigi nevar paradities WILD un SCATTER simboli.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja sp&létaja riciba vairs nav naudas lidzeklu, vai spElétajs pats velas beigt
spéli.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

09.11.2022.



