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Spéles nosaukums un veids

Virtual Football
Spelu automatu spéle
Razotajs: FOOTBALL 1x2 LIMITED

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 500 EUR

Spéeles noteikumi

“Virtual Football” ir lietotne, kura piedava likt likmes uz virtualu futbola komandu virtualiem
maciem. Virtuala futbola spéle darbojas ka virtuala futbola liga ar 16 komandam, kura katra
komanda spé&le pret otru komandu divreiz futbola sezonas laika. Katra maca rezultatu izveido
nejauss skaitlu veidotajs, kura svarigums tiek pieskirts uzskaititajam iesp&jam.

Vispareéjie noteikumi
Minimalda likme un maksimala likme

Likmju likSanai “Virtual Football” ir dazi likmes un laimesta apjoma ierobeZojumi.
lerobeZojumi ir dinamiski un aktivizesies, lai nelautu likt likmes, kuram nevar nodroSinat
pareizu izmaksu. M@s to daram, lai nodroSinatu, ka jis vienmér sanemsit izmaksas saraksta
ietverto summu, ja jusu likme uzvarées. Ja ierobezojuma dél So izmaksu nav iesp&jams veikt,
jums lugs labot savas likmes apjomu, pirms tiks pienemta tas iesniegSana.

Likmes

Jus varat iestatit savas likmes uz dalskaitlu/decimalskaitlu/amerikanu stila likmém. Tam
visam ir savas nianses, un jusu izvéle ir personiga preference. Neviena no §m iespg&jam
nekada veida neietekmés jlsu laimesta atmaksu — tas ir tikai atskirigas sist€émas atmaksas
aprékinasanai vai salidzinasanai.



Pamata navigacija

Katra futbola sezona sastav no 8 sp&lém, kuras ir sadalitas divas macu dienas. Katra maca
diena paral@li tiek spel&tas 4 spéles, un jis varat parlukot atskirigas spéles un skatities sevis
izveleto.

Katrai spélei ir sava tieSraides straume un likmju iesp&jas. AugSpuse esosas cilnes lauj
parliikot iesp&jas dazadu spélu ietvaros, un laika skaitiSana lidz nakamajai maca dienai ir
uzradita virs likmju iesp&jam.

Galvenais ekrans uzrada video zonu, bet zem ta ir 2 likmju iesp€jas katrai spélei, kura
norisinasies maca diena, kuras jus varat vai nu likt likmes vai apliikot vairak likmju iesp&ju
atSkirigam spelem.

Ir ar1 iesp€jas apliukot ligas tabulu, komandu statistiku un apliikot savas likmes un to
rezultatus.
Likmes likSana:

Pirmsspéles likme&m datora jus varat izveleties likmi, noklikSkinot uz likmém. Tas pievienos
izveli likmes biletenam, kura jiis varat iestatit likmi un iesniegt savas likmes.

Puslaika likm&m jiis varat izv€leties likmi, noklikskinot uz puslaika likmém, atversies
iznirsto$ais logs, kura varat izveleties izv€leto likmi, no turienes jis tiesi liksiet likmi bez
tas likSanas biletena.

Mobilaja versija, liekot pirmsspéles likmi, jiis varat izv€leties funkciju “Iesniegt likmi”, lai
liktu likmi tiesSi, vai arT atlasit funkciju “Likmes biletens”, lai likmi iesniegtu vélak.

Speles likmes tiks aizvertas, spélei sakoties. Ja nav iesniegtas kadas likmes spélei, kas ir
sakusies un likmes biletens lidz Sim laikam nav iesniegts, likmes tiks dz€stas no biletena un
tas nebis iesp&jams iesniegt.

Kltume, kuras dé] sacikste nenotiek, anulés likmes par §m sacikstém un atgriezis likmi pilna
apmera.

Biezums

Maci tiek izsp€léti nepartraukti, 24 stundas diennakti, 7 dienas ned€la, un sp&letaji var spelét
jebkura laika, tacu meés iesakam jums ierobeZot savu laiku un vienmer spélét atbildigi.



Likmju skaidrojums

Megs piedavajam plasu likmju iesp&ju klastu; Saja sadala meés jums palidzesim tas izprast.

1X2

Vienreizgja — Pilna laika rezultats jeb 1x2 (94%) ST ir tiea likme uz mada rezultatu, vai
majinieku uzvaru, neizskirtu vai viesu uzvaru.

Dubultiespéja (94%)

Tapat ka 1x2 likmés, ar Seit juis varat izv€l&ties no trim varieniem, kuros tiek grup@ti atskirigi
rezultati. Tapec jus varat likt likmi uz diviem no trim maca iznakumiem viena

Likmég (pieméram, uz komandas uzvaru vai zaudéjumu).

Puslaika/pilna laika (91.5%)

Siir likme uz maéa puslaika rezultatu kopa ar pilna laika rezultatu. Vispirms jums ir pareizi
japrognozg puslaika rezultats (majinieki vadiba, neizskirts vai viesi vadiba), tad jums ir
pareizi japrognoze spéles gala rezultats (majinieku uzvara, neizskirts vai viesu uzvara).
Puslaika rezultats (94%)

ST ir tiesa likme uz komandu, kura bas vadiba puslaika, vai nu vadiba biis majinieki, rezultats
bas neizskirts, vai vadiba bas viesi.

Azijas stila handikaps (95.5%)

Saja likmé tiek prognozéta vienas komandas uzvara ar noteiktu vartu skaitu, kurs tiek devéts

pat handikapu, nemot to veéra un ievérojot, likme ir tiesa likme uz maca rezultatu; majinieku
vai viesu uzvaru (ja rezultats ir neizskirts péc handikapa pielagosanas, likme tiek atmaksata).

Varti

Vienkarsi - zem/virs kopéjiem vartiem (95.5%)

Zem/virs likmes ietver likmju likSanu uz vartu skaitu spéle. Likme ir uz to, vai galigais vartu
skaits parsniegs vai bils zem totalizatora uzstadita skaitla (piemeram, virs/zem 2,5 vartiem).
Maca kopéjie varti (91.5%)

Uzvaro$a likme ir tada, kura pareizi prognoze apvienoto kop€jo vartu skaitu, kurus maca
iesitusas abas komandas.



Abu komandu varti (95.5%)

Saja likmg tiek prognozéts, vai abas komandas sp&le giis vartus vai né. Saja likmé jis varat
izveleties starp 'Ja' un 'Ne'.

Rezultats
Precizs pilna laika rezultats (91.5%)

Ja juis pareizi prognozgjat precizu spéles gala rezultatu, jus laim&jat So likmi.

Precizs puslaika rezultats (91.5%)

Ja juis pareizi prognozgjat precizu puslaika rezultatu, jis laimgjat So likmi.

Vairakkartejas likmes

Lai liktu So likmes veidu, jums ir jaizv€las vairakas likmes no atSkirigam spélem jusu likmju
biletena. Ja izv€laties vairak neka vienu likmi no tas pasas spéles, vairakkartéju likmju
iesp€ja tiks atsp&jota un vares likt tikai vienkarsas likmes. Skaitlis iekavas blakus reizinataja
saisinajumam, pieméram, Dubulta (10), nozimé, ka, lai liktu So likmi ar tobrid izveletam
likm@m, §1 likme izmaksas 10 reizu vairak, jo ta veiks 10 likmes.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, sp€létajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Kkarti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tick izmaksati nekav€joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p€c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru sp&létajs ir registr&jis sava profila, vai ari sttit ¢ata, péc autorizé$anas
sava profila.
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