Spélu automatu video spéles WITCHCRAFT ACADEMY noteikumi

1. Azartsp€lu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Witchcraft Academy (spéle HTML5 darbvirsmai)

Spéles veids

Video sloti

Cilindra veids

Kustigie cilindri

Cilindri, linijas

5 cilindri, 4 rindas, 20 likmes linijas (fiksétas)

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukumu

NetEnt Product Services Ltd.

NETENT

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.02
Max likmes vértiba (€) 200
Nominalas monétas vértibas (€) 0.01-1

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.02, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

Galvena spéle: Whitchcraft Academy

Si skola ir pilna ar noslépumiem, miklam un
burvestibam, un pats galvenais, taja ir daudz jautribas!
Izjati magisko atmosféru skolas bibliotéka. Tur, starp
rulliem un gramatam, tu sastapsi akadémijas labakos
studentus — raganu Eforu un burvi Ertanu un vinu
uzticamos pavadonus — puici un plki. Savac tris Scatter
simbolus un nonac tumsaja, noslépumainaja Papildu
elementu pagraba, kur tevi gaida naudas podi un kur
Brunoti sargi apsarga dargos gajienus par brivu. Tikai
Elementi tev var palidzét nok|at talak, tadél, lai to
panaktu, izmanto visas savas visiedarbigakas
burvestibas! Kap arvien zemak un zemak pa kapném




leja 'dz alam, pilnam ar zeltu un dargakmeniem, kur jau
gaida Gajieni par brivu! Pirms spéles spélétajs var
izvéléties monétas vértibu un likmi. Spéles iespéjas:

o  Wild aizvietotaji

e Papildu elementi:

e  Gajieni par brivu kopa ar Gajieni par brivu iespéjam.

Wild aizvietotaju lespéjas

o Wild simboli var paradities galvenaja spélé jebkura
vieta uz cilindriem 1, 2, 4 un 5 un Gajienos par brivu
un nomainit jebkurus simbolus, iznemot Scatter
simbolus.

e K3 to var redzét Izmaksu tabula, Wild simbolu
aizstasana klaster1 veicina iespé&jami labako
laimestu nesoSo kombinaciju veidoSanos.

Papildu Bonusu elementi:

e Paradoties 3 vai vairak Scatter simboliem jebkura
vieta uz cilindriem, tiek aktivizéti Papildu elementi.

e Papildu elementi ir Papildu spéle no 5 kolonnam un
4 rindam ar Monétu laimesta, Brunoto sargu un
Scatter simboliem, nodrosinot Gajienu par brivu
iespéjas: x2 Reizinatajs, +5 Gajieni par brivu,
Cilindrs ar Overlay Wild funkciju 1 un Cilindrs ar
Overlay Wild funkciju 5.

e lzvélies raganu Eforu vai burvi Ertanu, kuri raida
Elementu Savinu uz kadu nejausi izvélétu kolonnu.




Pieskirto Elementu Savinu skaits ir vienads ar
Scatter simbolu skaitu, kuri ir aktivizéjusi Papildu
elementus.

Elementu Savins tiek raidits ar 1 lidz 4 Elementu
palidzibu. Eforas Elements ir Plce un Ertana
Elements ir Pikis. Ikviens Elements trapa un notira
tuvako simbolu kolonna.

Kad Elementu Savins trapa Monétu laimesta
simbolam, tiek pieSkirtas monétas ar vértibu no 10
l1dz 200 reizém lielaku par likmes [imeni.

Kad Elementu $avins trapa Brunoto sargu
simbolam, tas eksplodé, trapot visiem simboliem
tam apkart horizontala vai vertikala virziena.
Maksimalais monétu laimests Papildu Elementos ir
20000.

Kad Elementu $avins trapa Scatter simbolam, tiek
atbrivota funkcija Gajieni par brivu, kuru satur Sis
simbols. Ikviena funkcija Gajieni par brivu var tikt
atbrivota tikai vienu reizi.

Papildu Elementos Scatter simboli paradas tikai uz
ceturtas rindas un reprezenté Gajienu par brivu
iespéjas sekojosa seciba no kreisas uz labo: Rullis ar
Overlay Wild funkciju 1, +5 Gajieni par brivu,

x2 Reizinatajs, +5 Gajieni par brivu, Rullis ar Overlay
Wild funkciju 5.

Ja Papildu Elementu darbibas laika trapa 3 vai
vairak Scatter simboliem, tiek aktivizéti Gajieni par
brivu kopa ar Gajienu par brivu iespéjam.

Ja Papildu Elementu darbibas laika simboli ir
nonemti, tai pasa laika Elementu Saviniem paliekot,
Papildu Elementu darbibas laiks beidzas un tiek
aktivizeti Gajieni par brivu kopa ar atbrivotajam
Gajienu par brivu iespéjam.

Ja vien Gajieni par brivu nav aktivizéti, beidzoties
Papildu Elementu darbibas laikam, spélé notiek
atgrieSanas pie raunda, kura tika aktivizéti Papildu
Elementi.

Beidzoties Papildu Elementu darbibas laikam,
kopéjais Papildu Elementos iegitais laimests tiek
pievienots jebkuram laimestam, kas ir ieguts
raunda, kura tika aktivizeti Papildu Elementi.




TOTAL WIN: 400
FREE SPINS LEFT: 13

Papildu opcija — Free spins

Ja Papildu Elementu darbibas laika iegust 3 vai
vairak Scatter simbolus, tiek aktivizéti pieci Gajieni
par brivu kopa ar atbrivotam Gajienu par brivu
iespéjam.

2 vai vairak Papildu Gajieni simboli, kuri paradas
jebkura vieta uz cilindriem Gajieni par brivu
darbibas laika, pieskir papildu Gajienus par brivu.
Gajieni par brivu tiek izspéléti taja pasa likmes
[fmenT un monétu vertibu, ka raunda, kura laika
funkcija tika aktivizéta.

Gajieni par brivu darbibas laika beigas kopéjais
laimests tiek pievienots citam jebkura veida
laimestam no raunda, kurs bija aktivizéjis Papildu
Elementus.

Funkcijas Gajieni par brivu darbibas beigas spélé
notiek atgrieSanas pie ta raunda, kurs bija aktivizéjis
funkciju Papildu Elementi.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arTlaimestu

attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) 96.38%

Galvena spéle: 55,6%
Papildu elementi: 22,0%
Gajieni par brivu: 18,8%

LAIMESTU BIEZUMS

e KOPA19,37%

e Papildu elementi: 1,140%
e Gajieni par brivu: 0,325%

IZMAKSA

Galvena spéle: 4000/4000 € monétas uz vienu
likmi

Galvena spéle: 80 000/80 000 € monétas —
maksimalais laimests

Bonuss: 20 000/20 000 € monétas — maksimalais
papildu laimests

Gajieni par brivu: 8000/8000 € monétas uz vienu
likmi

Gajieni par brivu: 160 000/160 000 monétas —
maksimalais laimests

Piezime: Speles maksimalais laimests var bat lielaks tadél, ka viena spéles raunda var bat vairaki gajieni.

IZMAKSAS NOTEIKUMI GALVENAJA SPELE

e Likmes ieguvumus izmaksa, ja tie ir sakot no kreisa vistalaka cilindra Iidz talakajam cilindram labaja

puse.

e Laimests viena likmeé ir vienads ar vértibu, kas noradita lzmaksu tabula, to reizinot ar likmes limeni.
e Likmes [imenis ir uz likmes likto monétu skaits uz vienu likmes Iiniju.




Laimests viena likmé ir vienads ar ieguvumu monétas reizinats ar monétas vértibu.
Tiek izmaksats tikai lielakais ieguvums viena likme.
Tiek pievienoti tadi pasi laimesti dazadas likmés.

IZMAKSAS NOTEIKUMI PAPILDU ELEMENTOS

Paradoties 3 vai vairak Scatter simboliem jebkura vieta uz cilindriem, tiek aktivizéti Papildu elementi.
Maksimalais monétu laimests Papildu Elementos ir 20000.

Beidzoties Papildu Elementu darbibas laikam, kopéjais Papildu Elementos iegltais laimests tiek
pievienots jebkuram laimestam, kas ir ieguts raunda, kura tika aktivizéti Papildu Elementi.

IZMAKSAS NOTEIKUMI Free Spins opcija

Ja Papildu Elementu darbibas laika ieglst 3 vai vairak Scatter simbolus, tiek aktivizéti pieci Gajieni par
brivu kopa ar atbrivotam Gajienu par brivu iespéjam.
2 vai vairak Papildu Gajieni simboli, kuri paradas jebkura vieta uz cilindriem Gajieni par brivu darbibas
laika, pieskir papildu Gajienus par brivu:

o 2 Papildu Gajieni simboli = 5 Gajieni par brivu;

o 3 Papildu Gajieni simboli = 10 Gajieni par brivuy;

o 4 Papildu Gajieni simboli = 15 Gajieni par brivuy;

o 5 Papildu Gajieni simboli = 20 Gajieni par brivu;
Gajieni par brivu tiek izspéléti taja pasa likmes l[imenT un monétu vértibu, ka raunda, kura laika funkcija
tika aktivizéta.
Gajieni par brivu darbibas laika beigas kopéjais laimests tiek pievienots citam jebkura veida laimestam
no raunda, kurs bija aktivizejis Papildu Elementus.

IZMAKSU TABULA

Simbolu Simboli ar augstu ieguvumu Simboli ar zemu ieguvumu
izmaksas :

vértiba

x3 30 15 10 8 5 5 5 5
x4 80 50 30 20 10 10 10 10
x5 400 200 100 80 40 40 40 40

Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas vertiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

COINS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.

AUTOPLAY spélée automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spéle likmes augstakaja limeni un ar esoSo monétu vértibu. Spélejot zemaka
[Tmeni, janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izvélétaja lTmeni.

IZMAKSU LINIJAS (20 fiksétas likmes linijas)

Apbalvotas tiek izmaksu linijas uzgrieztas noteiktas kombinacijas. Tiek izmaksats tikai lielakais aktivas
izmaksas linijas laimests. Tiek pievienoti laimesti no citam izmaksu linijam.



7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas ,Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats
netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam, laimesta
izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par
iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Péc spéléetaja luguma laimestu var izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz daltbnieka noraditu
kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti, kas
parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu laika no laimesta
pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes noteikumos apstiprinata
kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péec
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata
pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu:



Ja spélétajs mégina piek|Gt spélei izmantojot nederigu sesiju (pieméram, neaktivitates vai
sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums parklidu. Tad spélétajs var ielogoties
vélreiz un sakt spelét. Spéle tiek vienmeér saglabata tadé| spélétajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.
HTTP klGdas, noildzes vai servera klidas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku klddu” un, kamér
spélétajs neielade spéli no jauna, laika, kad spéle klust pieejama, spéle joprojam bus spélétajam
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par ”“sesijas beigam” un spéle k|ds “nepieejama,”
kamér spelétajs neieladés spéli no jauna.

Session Time Out

Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigSanos” un spéle klus
"nepieejama,” kamér spélétajs neieladés spéli no jauna.

Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var ieglt, izlasot spéles
noteikumus. Spélétajs it Tpasi tiek informéts par to, ka “spéles programmaturas disfunkcijas gadijuma
visas spéles likmes un izmaksas klust tuksas un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



