Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

1 Reel Wolf Fang
Spelu automatu spéle
Razotajs: SubTech Ltd.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.01 EUR
Maksimala likme 10 EUR

Spéeles noteikumi

“1 Reel Wolf Fang” ir viena rulla sp€lu automatu spéle, kura ir Sadas iespgjas:
e Progresivie laimesti
e Specialie simboli
e Specialie laimesti

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai ja sp€letajs nospiez “Collect” pogu.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Vispareéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Progresivo laimestu noteikumi

o~

Spéle norisinas uz viena rulla ar vienu poziciju.

Spele piedalas 3 simboli ar progresivajiem laimestiem, kas tiek balstiti uz to, cik
reizes ir izkritis viens un tas pats simbols.

Katru reizi, kad izkrit viens no simboliem, attieciga simbola progresa skala aizpildas
par vienu nodalfjumu.

Visi laimesti tiek uzkrati banka, iznemot tieSos laimestus un DZzekpota laimestu.
Nospiezot “Collect” pogu, viss banka uzkratais laimests tiek pievienots spelétaja
kontam un uzkrajums, ka ar1 simbolu skalas tiek atiestatiti uz sakumu.

Specialo simbolu noteikumi

Ja uz pozicijas paradas pilna izméra “Wild” simbols, tas skaitas ka 3 iesp€jamie
simboli uzreiz un katra simbola progress skala tiek aizpildita par vienu nodalijumu ka
ar1 bankai tiek pievienots laimests par 3 simboliem.

“Reset Bank™ simbols atiestata visu simbolu progresu uz sakumu un bankas
uzkrajumu uz 0.

Specialo laimestu noteikumi

1. Kad kada no simbolu progress sasniedz ped€jo Iimeni, jebkura nakamaja reize, kad

1zkrit attiecigais simbols, spelétajam tiek pieskirts pedeja attieciga simbola [imena
laimests, kas tiek pievienots uzreiz sp&létaja bilancei un netiek pievienots bankas
uzkrajumam.

Ja visu simbolu progresa skaititaji ir aizpilditi, spelétajam tiek pieskirts DZekpots
500x no likmes apméra.

P&c Dzekpota sanemsanas tas pazid lidz bridim, kad visas pargjas simbolu balvas ir
atiestatitas ar “Collect” pogu vai “Reset Bank™ simbolu.



Izmaksu Noteikumi
1. Jums tiek izmaksats laimests tikai ja “Collect” poga ir nospiesta pirms uz spéles
laukuma paradas “Reset Bank” simbols.
2. Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai speéletu, rikojieties Sadi:
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1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu 11km1 lietojiet “Total Bet” izvelni.

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”
3. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosactjums, lai sanemtu laimestu, ir nospiest “Collect” pogu un savakt laimestu, pirms uz
speles laukuma paradas “Reset Bank” simbols.

Izmaksu apraksts

Izmaksas veidojas balstoties uz spélétaja likmi un katra laimiga simbola progresu. Katru
nakamo reizi, kad uz spéles laukuma paradas viens no simboliem, attieciga simbola
progress palielinas spar vienu soli un spélétaja laimesta uzkrajumam tiek pievienots
laimests par lielako sasniegto soli.
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Piemérs: Spelétaja bankas uzkrajumam tiek pievienots laimests 2x no likmes apméra + 3x
no likmes apméra + 10x no likmes apméra.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes icla 5Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registréjis sava profila, vai ar sttit Cata, péc autorizéSanas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”

19.07.2023



