Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

40 Golden Coins
Spelu automatu spéle
Razotajs: Amusnet Interactive Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.40 EUR
Maksimala likme 40 EUR

Spéeles noteikumi

“40 Golden Coins” ir 5 rullu un 40 fiks€tu izmaksas liniju sp&lu automatu spéle.

Si spéle sastav no 10 simboliem — 1 no tiem ir Wild, 1 ir Scatter un 2 ir Bonusa simboli.
Visas laimestu kombinacijas tiek izmaksatas no kreisas uz labo pusi, iznemot izkaisito
simbolu un bonusa simbolu laimestus.

e Izmaksas tiek paraditas izmaksu tabula.

e Scatter simbolu laimesti nav atkarigi no izmaksu linijas laimestiem, un tie arT tiek
pievienoti kopg&jai izmaksajamai summai.

e Vairaku laimestu kombinaciju gadijuma viena linija tiek izmaksata kombinacija, kas
speletajam nes lielaku pelnu.

e Divu dazadu laimestu gadijuma ar vienadu pelnu viena izmaksas linija, tiek atmaksata
garaka kombinacija.

e Vienlaicigi laimesti dazadas izmaksu linijas tiek apvienoti.

e Nepareiza darbiba anulé visus maksajumus un spéles.

Teoréetiskais ilgtermina atmaksasanas procents (RTP) ir 96,52%.



“Gamble” funkcijas noteikumi
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“Gamble” funkcija tiek aktivizéta péc katra laimesta.

Speletajam ir iespeja savakt esoSo laimestu vai izmantot “Gamble” funkciju, lai
palielinatu laimestu.

Speletajam ir iesp&ja minét karts krasu (reizina laimestu x2).

Ja rezultats netiek uzmingéts, laimests tiek anuléts.

Gamble opciju ir iesp&jams izmantot 5 reizes péc kartas.

GAMBLE AMOUNT GAMBLE TO WIN
1 200.00 EUR 2400.00.
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Spéle piedava Bonusa Mongtu un Mystery Nudge funkciju.

Bonusa Moneétas

Katram simbolam "Monéta" ir noradita noteikta naudas vertiba. Katrs "monétas" simbols var
pieskirt x0,5, x1, x2, x5, x10, x15, x25, x50, x100, kas reizinats ar speles kop&jo likmi.

Jauz 5. rulla paradas simbols Collect // "Savakt", savakto mon&tu vértibas tiek pievienotas

pasreiz&jam spéles laimestam. Ja uz ekrana nav redzams simbols Collect // "Savakt", laimests
no Mongétas simboliem netiek izmaksats.

Mystery Nudge

Mystery Mudge funkcija tiek mistiski iedarbinata 5. rullf tikai tad, ja vienlaikus tiek izpilditi
Sadi nosacijumi: ir viens vai vairaki "Monétas" simboli, nav simbola "Savakt" un uz ekrana
nav laimestu.

Kad piektais rullitis pabidas, tas virzas uz leju, paradot ekrana jaunus simbolus.

Rulla grudiens nemaina Iiniju un Scatter simbolu laimestus. Tas var atklat krajkasiti, lai
savaktu moné&tu/-as, kas var bt spéle.



Bonusa spéle DZekpota kartis

Dzekpota karsu bonuss tiek izsaukts péc nejausibas principa péc tam, kad tiek pabeigta viena
spéle un tiek ievakti visi iegiitie laimesti.

Speletajs izvelas kartis no izveles lauka, ko veido 12 uz leju pavérstas kartis, kamer atklaj 3
saskanigus karsu kavas simbolus, tadejadi laimg&jot attiecigo Noslépumaino Itmeni.

Bonusa apmeérs atbildis apméram, kas uzkrats bridi, kad atklats pedgjais saskanigais simbols,
kas attelots katras karSu kavas labaja pusé. Iegtais laimests tiek parskaitits lauka “Laimests”.
Lai to pievienotu spé€létaja bilancei, janospiez poga “Savakt”, tad€jadi noslédzot bonusa
raundu.

e Spéletajam ir izredzes laimet augstako bonusa spéles Itmeni ar jebkuru derigu likmi
katru reizi, kad tas uzsak Dzekpota karSu bonusa spéli.
e Derigas likmes ir noraditas izmaksu tabula.

e Dzekpota karSu spéles Noslepumainaja raunda iegiitais laimests nevar tikt parnests uz
Riska spéles raundu




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registréjis sava profila, vai ar sttit Cata, péc autorizéSanas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”
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