Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Adventures of L'il Red
Spelu automatu spéle
Razotajs: GMS Entertainment Limited t/a Pariplay

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.50 EUR
Maksimala likme 50 EUR

Spéeles noteikumi

“Adventures of L'il Red” ir 5 rullu, 3 rindu un 50 izmaksas liniju sp&lu automatu spéle, kura
ir §adas iespgjas:

o  “Wild” aizvietotajsimbols

e Bezmaksas griezieni

e Dzekpota panemsSanas funkcija

e “Through the Woods” funkcija
Svarigi:

Spéle tiek izsp€léta ar 50 Iinijam.

Kopgja likme tiek iestatita, izmantojot likmju selektoru.

Autoplay automatiski izsp€lé spéli attiecigi vélamajam griezienu skaitam.

Laimestu kombinacijas un to izmaksas tiek veiktas saskana ar izmaksu tabulu.

Palielinot un samazinot kop€jo likmi, izmaksu tabula tiks pielagota ar tadu pasu

proporciju.

Visas noraditas laimestu vertibas ir noraditas EUR.

e Tiek izmaksats tikai lielakais laimests katra likmes Iinija vai veida.

e Likmes linijas vai cela laimesti tiek maksati seciba no vistalak kreisas puses lidz
gal&jam labajam rullim.

e Tiek pievienoti vienlaicigi laimesti dazadas likmju Iinijas vai veidos.

e Visi laimesti tiek maksati tikai uz likmju linijam vai veidiem, iznemot laimestus ar
Scatter un Red Apple/Green Apple.

e Scatter un Red Apple/Green Apple maksa jebkura pozicija.

e Sievietes simbols ir aizstaj&jsimbols un aizstaj visus simbolus, iznemot Scatter un

sarkano abolu/zalo abolu.

Teoréetiskais ilgtermina atmaksasanas procents (RTP) ir 96,90%.



“Wild” aizvietotajsimbols

Wild var paradities 2., 3., 4. un 5. rullos galvenaja spelé un bezmaksas spélés. Tas
aizstaj visus simbolus, iznemot simbolus “Scatter” un “Red Apple/Green Apple”
simbolus.

Wild aizstasana maksa augstako iesp&jamo laimestu kombinaciju likmes Iinija vai
veida saskana ar izmaksu tabulu.

DZekpota panemSanas funkcija

Pamatspéles vai bezmaksas spelu laika Wild simbols nejausi aktivizé dzekpota
bonusu.

Viena grieziena var tikt aktivizets tikai viens dzekpota bonuss.

Visas laimestu kombinacijas vispirms tiek izmaksatas pirms bonusa izspéles.
Paradas 12 aboli.

Izvelieties, lai atklatu: Mini, Minor, Major vai Grand dzekpotus.

Turpiniet izvél&ties 1idz tiek atklati 3 vienadi dZzekpota simboli, lai laim&tu atbilstoSo
dzekpotu.

Bonusa beigas spéle atgriezas taja karta, kas aktiviz€ja bonusu.

“Through the Woods” funkcija

6 vai vairak sarkana abola/zala abola simboli, kas paradas jebkura vieta galvenaja
spele vai bezmaksas spel€, aktivize bonusu.

Visas laimestu kombinacijas vispirms tiek izmaksatas pirms bonusa izspéles.
Bonusa laika parastie rulli tiek aizstati ar paSiem rulliem, kuros ir tikai sarkana
abola/zala abola simboli un tuksas vietas 1. un 2. spélei.

6 vai vairak sarkano abolu simboli, kas paradas jebkura vieta 1. spelg, atblokg 2. spéli.
2. spéele tiek speléta neatkarigi no 1. spéles.

3 atkartoti griezieni tiek pieskirti 1. vai 2. speles sakuma.

Jebkuri sarkana abola/zala abola simboli saglaba savas pozicijas, un visi atlikuSie rulli
tiek atkartoti griezti katra attiecigaja spele.

Jebkuri jauni sarkana abola/zala abola simboli, kas paradas péc katra atkartota
grieziena, saglaba savas pozicijas lidz bonusa beigam, un attiecigas sp€les atkartoti
griezieni tiek atiestatiti uz 3.

Bonuss beidzas, kad neviena spélé vairs nav atlikusi atkartoti griezieni vai kad visas
pozicijas ir aizpilditas ar sarkana abola/zala abola simboliem.

P&c tam tiek apmaksatas vertibas, kas noraditas uz visiem sarkana abola/zala abola
simboliem.

Ja jebkura spéle ir aizpilditas visas 15 pozicijas, tiek pieSkirts Grand dZekpots.
Bonusa beigas kopéjais laimests no bonusa tiek pievienots visiem laimestiem no ta
raunda, kas aktiviz&ja bonusu.

Bonusa beigas spéle atgriezas taja karta, kas aktiviz&ja bonusu.



Bezmaksas spelu bonuss

e 3 vai vairak Scatter simboli, kas paradas jebkura vieta galvenaja spéele, pieskir
laimestu atbilstos$i izmaksu tabulai un pieskir 6 bezmaksas spéles.

e 6 bezmaksas spéles tiek pieskirtas ar 2., 3. un 4. rulliem, kas apvienoti liela rulli.

e Bezmaksas spéles tiek sp€létas ar citu izmaksu tabulu.

e Bezmaksas spélu laika uz liela rulla ir tikai 1 SCATTER simbols, un tas pieskir 3
papildu bezmaksas sp€les un balvu atbilstosi izmaksu tabulai.

e Ja WILD nolaizas uz liela rulla, tas ir lidzvertigs 9 WILD simboliem.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavg&joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nosttit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registr&jis sava profila, vai ar sitit Cata, péc autorizé$anas
sava profila.
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