1. Azartspéeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Andar Bahar
Likmju spéle
Razotajs: Ezugi RO S.R.L

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

4. Spéles norise

"Andar Bahar" ir spéle, kas tiek balstita uz tradicionalu Indijas karsu speli, kas ir
vienkarsa, saistoSa un piedava dasnus koeficientus.
Spéele atrodas tris zonas — Andar, Bahar un DZokera zona. Spélétajs var izveleties

veikt likmi uz Andar, Bahar, Dzokeru vai uz kopgjo karsu skaitu, kas tiks

izdalitas.

Spéles noteikumi

1. Termini:

1.1. Likmju likSanas raunds — likmju pienemsanai veltitais laiks.

1.2. Likmes koeficients — skaitliska izteiksme, kas noteikta, pamatojoties uz iznakuma
matematisko varbiitibu, kas tiek reizinata ar spelétaja likmes summu, lai aprékinatu
laimestu.

1.3. Vertiba — kartes vieta vienas un tas paSas masts ietvaros (piem. Divnieks, Kalps,
Duzis), kur Divnieks ir viszemaka kars, bet Diizis — visaugstaka.

1.4. Masts — viena no Cetriem karSu veidiem (Ercens, Pikis, Krusts un Karavs).
1.5. Kava - 52 (piecdesmit divu) karSu komplekts, kas sastav no trispadsmit katras

masts karttim (divnieks, trijnieks, Cetrinieks, piecinieks, seSinieks, septitnieks,
astotnieks, devitnieks, desmitnieks, Kalps, Dama, Karalis, Diizis).



1.5. Karta - viena karSu izdaliSana, kas sakas ar likmju likSanas raundu un
beidzas, kad dileris pazino rezultatu.

1.6. Likmju likSanas rezultats — iesp&jama vienas kartas rezultata interpretacija, kas
izteikta likmes koeficientos, pamatojoties uz iznakuma matematisko varbatibu.

1.7. Likmju likSanas iesp€jas — visu spélétaja riciba esoso likmju likSanas rezultatu
saraksts.

1.8. Andar— viena no divam spéles zonam, kas ir atzimé&ta attéla un uz kuras dileris
izdala kartis ar seju uz augsu.

ANDAR \ A\

1.9. Bahar — viena no divam spéles zonam, kas ir atziméta att¢la un uz kuras
dileris izdala kartis ar seju uz augsu.

BAHAR m

1.10 Dzokers — pirma uz galda izdalita kart ear seju uz augsu, kas norada kartes
vertibu, kurai Andar un Bahar zonas censas pielidzinat.

2. Noteikumi:

2.1. Spéle ir divas zonas - Andar zona un Bahar zona. Uzvar ta zona, kura pirma
sanem tadas paSas vertibas karti ka DZokera karts.

2.2. KarSu dalisana:

2.2.1. Dileris 1zdala pirmo karti no kavas augSdalas atklata veida DZokera kartij
paredzetaja vieta.

2.2.2. Dileris izdala otro karti no kavas augsSdalas atklata veida Andar vai Bahar zona
atkariba no ta, kadas krasas bija DZokera kartes masts:

2.2.2.1. Ja Dzokera masts ir melna (Piki vai Krusts), tad otra karts tiek izdalita
Andar zona.

2.2.2.2. Ja Dzokera masts ir sarkana (Ercens vai Karavs), tad otra karts tiek
izdalita Bahar zona.



2.2.3. Tresa un sekojosas kartis tiks izdalitas atklata veida p&c karta katra zona (piem.,
ja otra karts tika izdalita Andar zona, tad tresa karts tiks izdalita Bahar zona).

2.2.4. Karsu daliSana beidzas, kad Andar vai Bahar zona sanem tadas pasas veértibas
karti ka DZokera karts.

3. Spéles norise:
3.1. Likmju likSanas raunds — likmes iesp&jams veikt pirms ir izdalitas kartis.
3.2. P&c likmju likSanas raunda, dileris izdala kartis (skatit p. 2.2. ,,KarsSu daliSana”).

3.3. Karsu daliSanas raunda rezultatu pazinoSana. Tiklidz karSu daliSana ir pabeigta,
tiek noteikts raunda rezultats, aprékinati laimesti un sakas jauns spéles raunds.

3.4. Karsu jauksSana :

3.4.1. Pirms katra raunda karSu kava, kas tiks izmantota spéles raunda, tiek
sajaukta.

3.4.2. Raunda beigas dileris savac izmantoto karSu kavu kura tiks sajaukta.

4. Likmju robeZvértibas:

4.1. Maksimalos un minimalos likmju likSanas ierobezojumus nosaka azartsp&lu
uznémums.

5. IpaSie gadijumi:
5.1. Atceltas spélu kartas. ,,Andar Bahar” spé€les kartas var tikt atceltas, ja:

5.1.1. Skeneris nevar noskenét karti, vai ar1 ta radijumi nesakrit ar karti, kas
atrodas uz galda.

5.1.2. Karts vai kartis paradas nepareiza vieta vai tiek sajauktas.

5.1.3. Rodas tehniskas problémas (interneta savienojuma problémas, tehniskas klimes
studija vai dilera kliidas).

5.1.4. Dilera kludas, kas var atcelt spéles kartu:

5.1.4.1. Mainita karSu daliSanas kartiba (skatit p. 2.2. Karsu daliSana)

5.1.4.2. Karts vai kartis ir atzimé&tas vai bojatas.

5.1.4.3. Karts vai kartis nokrit no galda vai nav redzamas ekrana dilera kludas del.



5.1.4.4. Karts vai kartis kava ir pagrieztas ar attelu/skaitli uz augSu, un nepareizas
sajaukSanas dél ir redzams attéls/skaitlis.

5.1.4.5. Dileris ir nepareizi noskengjis karti vai kartis, un skenera radijumi nesakrit ar
kartim, kas atrodas uz galda.

5.1.4.6. Dileris iznem karti no jaunas kavar un parada to atklata veida pirms
likmju likSanas laiks nav beidzies.

5.1.5. Ja karta ir atcelta, visas likmes kliist nederigas un tiek atgrieztas
spelétajam (likmes koeficients ir 1).

6. Speles organizatoriska norise:
6.1. Spele notiek 24 stundas diennakti, p&c pieprasijuma notiek tehniskas apkopes

partraukumi, tomer viss pargjais, ieskaitot dileru un karSu nomainu, tiek radits visiem
tieSraide.

7. Spéle izmantotais aprikojums:

7.1. 2 x 24 (divdesmit Cetru) karsu kavas. Katrai kartij ir unikals svitru kods.

7.2. Lai skenétu karSu svitru kodu, tiek izmantots galda integréts karSu skeneris.

7.3. Lai sajauktu karSu kavu, tiek izmantota galda integréta karSu sajaukSanas iekarta.
7.4. Sadalosa karts tiek izmantota kavas apak$gjas karts aizklasanai.

7.5. Galds ar trim atzimétam zonam, kur novietojamas DZokera, Andar un Bahar
kartis.

7.6. Konteineris ar sajauktam kartim, no kura dileris izdala kartis.

8. Papildinformacija:

8.1. Informacijas noliikos un sp€létaju ertibai Sie noteikumi un nosacijumi ir public€ti
vairakas valodas. Dokumenta versija anglu valoda ir uzskatama par juridisko
pamatojumu attiecibam starp sp€l€taju un operatoru. Ja rodas neatbilstibas starp $o
noteikumu un nosacijumu versiju anglu valoda un So pasu dokumentu cita valoda,
versija anglu valoda tiek uzskatita par galveno.



8.2. Visas pretenzijas, kas ir saistitas ar spéles gaitu, iznakumu vai citiem tehniskiem
jautajumiem, jabiit adresétiem Operatoram ne vélak ka 30 (trisdesmit) dienu laika péc
attiecigas spéles.

Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:
1. Izvelieties likmes vertibu:

Andar Bahar
Andar

Amount (1.00 - 50.00€)

0.31

» Ka alternativu var izmantot piedavatas opcijas atrai likmes
veiksanai: -Nospiediet +1 un likmes vértiba biis 1.00 EUR
-P&c tam nospiediet +3 un likmes vertiba biis 4.00 EUR

(1+3) - Utt.

1.1.Veiciet likmi uz iznakumu Andar zona, Bahar zona, uz to kada biis Dzokera karts
vai uz to, cik kartis bus izdalitas.

Bets Card Count Joker Card Bets Card Count Joker Card

Bets Card Count Joker Card

1.2.Ja ir nepiecieSams izdzg€sts ievadito likmes apmeru, izmantojiet “C” pogu.
1.3.Ja ir nepiecieSams atcelt izveleto likmi, nospiediet “’X” pogu.
1.4 Nospiediet “Place bet” pogu.

Bet Slip X

Andar Bahar 0003 .
Andar 1.90
Amount (0.31 - 61.28€

H || 43 || #5 @ +50 c

Possible win 19.00€




1.5. Uzraksts “Bet accepted” nozimé, ka likme tika veiksmigi pienemta.
Bet Slip X

Bet slip is empty
Please choose 1 bet from the list

6. Nosacljumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosactjums, lai sanemtu laimestu, ir izvéleties deribu kategoriju un uzlikt likmi uz
izveletu izlozes iznakumu. Ja izlozes rezultata iestajas notikums, uz kuru veikta likme,
speletajs sanem laimestu.

Spéles vadiba izmantojot grafisko lietotni

Lietotajiem, kuriem ir 1€ns interneta savienojums vai ir ierobezots izmantojamo datu
apjoms, tiek piedavata opcija spelet, izmantojot grafisko spéles lietotni.

Lai parslégtu spéles reZimu uz grafisko, ir nepiecieSams nospiest kameras simbola

ekrana labaja augseja sturf.

BAHAR

Lietotajs var veikt likmes ka aprakstits punkta “Spéles vadiba” vai izmantot likmju
pogas uz ekrana.

Kad dileris noskenés karti, ta paradisies att€la veida uz ekrana un tada veida lietotajs
sanems to pasu informaciju par sp€les norisi, kadu sanem lietotaji, kas skatas video.

BAHAR

WON




Izmaksu apraksts

Izmaksa ir skaitliska izteiksme, kas noteikta, pamatojoties uz iznakuma matematisko
varbiitibu, kas tiek reizinata ar spélétaja likmes summu, lai aprékinatu laimestu.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

8. Termin$, Ildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

25.03.2022



