Spélu automatu video spéles ARCHANGELS: SALVATION noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Archangels: Salvation (spéle HTMLS5 darbvirsmai)

Spéles veids

Video sloti

Cilindra veids

Kustigie cilindri

Cilindri, linijas

6 cilindri, 12 rindas, 100 likmes linijas (fiksétas)

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukumu

NetEnt Product Services Ltd.

NETENT

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.40
Max likmes vértiba (€) 200
Nominalas monétas vértibas (€) 0.01-0.5

4,

kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

e Dalibniekam ir jablt registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.40, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5.

Spéles norise:

Galvena spéle —Archangels: Salvation

Pievienojies muZigajai cinai starp labo un Jauno
NetEnt™ jaunakajd spélé — Archangels:
Salvation. Galvenaja spélé tiek atklata cina,
kuru papildina funkcija Debesis, funkcija Elle un
Gajieni par brivu.

Spélé ir 2 atseviskas karstas zonas.

Pirma karsta zona sastav no spéles laukuma

2 augsSéjam rindam un otra sastav no 2 spéles
laukuma apakséjam rindam.

Gajieni par brivu darbibas laika, abas karstas
zonas tiek palielinatas par 3 rindam.

Katrai zonai ir sava Wild funkcija. Augséja karsta
zona aktivizé funkciju Debesis, turklat apakséja
karsta zona — funkciju Elle.




Ja 2x2 Wild nonak uz cilindriem t3, ka kada ta
dala atrodas karstaja zon3, tiek aktivizéta
attieciga Wild funkcija.

Wild funkcija tiek aktivizéta ikviena pozicija uz
cilindriem, kurus aiznem 2x2 Wild. Pieméram, ja
2x2 Wild nonak pilniba karstaja zona, funkcija
tiek aktivizéta 4 reizes.

2x2 Wild simbols ir simbolu bloks, kas sastav no
2x2 simboliem un tas var nomainit jebkurus
simbolus, iznemot Scatter simbolus.

Ka to var redzét Izmaksu tabula, Wild simbolu
aizstasana klasteri veicina iespéjami labako
laimestu nesoso kombinaciju veidosanos.
Funkcija var tikt aktivizéta otrreiz, ja Wild
simbolu grupa (vai tikai dala no tas) vai
atsevisks Wild simbols vélreiz nonak karstaja
zona.

Uz katru Wild simbolu karstaja zona tiek
palaista vai nu 1 Wild simbolu grupa, vai ari

4 atseviski Wild simboli.

Ta pati funkcija nevar tikt aktivizéta divas reizes
péc kartas. Vienlaikus var bit aktiva tikai

1 funkcija. Pieméram, ja sakuma tika aktivizéta
funkcija Elle, tad nakama funkcija, kas tiks
aktivizéta, bus funkcija Debesis.

Tikai divu veidu Wild simboli var atrasties uz
cilindriem funkciju darbibas laika: Atseviski Wild
simboli un Wild simbolu grupas.

Funkciju darbibas laiks beidzas tad, kad vai nu
neviens jauns Wild simbols neparadas karstaja
zona vai ari tad, kad vairs nav brivas vietas uz
cilindriem, kur Wild simbolam nosésties.

Wild funkcijas darbibas laika iegitais laimests
tiek aprékinats un izmaksats péc tam, kad
funkcijas ir izspélétas.

Wild funkcijas laimests tiek pievienots jebkura
veida laimestam, kas ir ieglts no likmes linijas.




Papildu opcija Heaven

Funkcija Debesis tiek aktivizéta, kad 2x2 Wild
simbols pilnigi vai dal&ji nolaizas uz augséjas
karstas zonas.

Ja 2x2 Wild simbols dal&ji nolaizas uz karstas
zonas, tiek palaistas 2 grupas Wild simbolu. Ja
2x2 Wild simbols pilniba nolaizas uz karstas
zonas, tiek palaistas 4 grupas Wild simbolu.
Wild simbolu grupas lielums ir aptuveni 3 idz
5 simboli.

Wild simbolu grupas var pilniba aizklat Scatter
simbolus, atseviskus Wild simbolus un mazakas
Wild simbolu grupas.

Wild simbolu grupas nevar nolaisties uz
augséjas karstas zonas.

Papildu opcija Hell

Funkcija Elle tiek aktivizéta, kad 2x2 Wild
simbols pilnigi vai dal&ji nolaiZas uz augséjas
karstas zonas.

Ja ta notiek, elles zona sak izSaut atseviskus
Wild simbolus, kuri nolaizas uz cilindriem.
Atseviski Wild simboli nevar nolaisties uz
Scatter simboliem un citiem Wild simboliem, ka
arT uz apakséjas karstas zonas.

IzSauto Wild simbolu skaits ir vai nu 8 vai 16,
atkariba no ta, vai Wild simbols ir pilnigi vai
daléji nolaidies uz karstas zonas.




Free Spins

e 3vaivairak sagrupéti Scatter simboli jebkura
vieta uz cilindriem aktivizé Gajienus par brivu.

e Scatter simboli ir sagrupéti pa 2, un tas nozime,
ka tie aiznem 2 vietas uz cilindriem.

e Katra Scatter simbolu grupa tiek uzskatita par
vienu simbolu, pat ja ta aiznem 2 vietas uz
cilindriem.

e Jair redzama tikai dala no grupas, ta joprojam
tiks uzskatita par veselu Scatter simbolu.

e Ja Scatter simbolu aizklaj Wild simbolu grupa,
Scatter simbols joprojam aktivizés Gajienus par
brivu.

e Ja Gajieni par brivu un Wild funkcija tiek
aktivizétas vienlaikus, vispirms tiek izmantota
Wild funkcija.

e 3,4, 5un 6 Scatter simboli attiecigi pieskir 10,
15, 20 un 25 Gajienus par brivu.

e Gajieni par brivu tiek izspéléti taja pasa likmes
[TmenT un moneétu vertibu, ka raunda, kura laika
funkcija tika aktivizéta.

e Papildu Gajieni par brivu nevar tikt ieguti
Gajieni par brivu darbibas laika.

e Funkcijas Gajieni par brivu darbibas beigas

g ~ spélé notiek atgrieSanas pie ta raunda, kurs bija

i u ' ' aktivizéjis funkciju Gajieni par brivu.

- ' e Kopéja ieguvuma tiek ieklauts jebkura veida

EREEBPIN ' ieguvums Gajieni par brivu darbibas laika no

raunda, kurs bija aktivizéjis funkciju Gajieni par

brivu.

YOU woN

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT [aimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) 96,08%
Galvena spéle: 75,1%
Gajieni par brivu: 21,0%

LAIMESTU BIEZUMS IZMAKSA

¢ Kopéjais laimestu biezums: 17,03% e Galvena spéle: 750/1500 € monétas uz vienu likmi

e  Galvena spéle: 75 000/150 000 € monétas —
maksimalais laimests

e  Gajieni par brivu: 750/1500 € monétas uz vienu
likmi

e  Gajieni par brivu: 75 000/150 000 € monétas —
maksimalais laimests

Piezime: Spéles maksimalais laimests var bt lielaks tadel, ka viena spéles raunda var bt vairaki gajieni.




IZMAKSAS NOTEIKUMI GALVENAJA SPELE UN BEZMAKSAS GAJIENI (Free Spins)

e Likmes ieguvumus izmaksa, ja tie ir sakot no kreisa vistalaka cilindra lidz talakajam cilindram labaja pusé.

e Laimests viena likmé ir vienads ar vértibu, kas noradita Izmaksu tabul3, to reizinot ar likmes [imeni.

e Laimests viena likmé ir vienads ar ieguvumu monétas reizinats ar monétas vértibu.

e Tiek izmaksats tikai lielakais ieguvums viena likme.

o Tiek pievienoti tadi pasi laimesti dazadas likmés.

e Nejausu un Papildu iespéju darbibas laika beigas kopé€jais ieguvums no Sim funkcijam tiek pievienots
raundam, kurs bija aktivizéjis Sis funkcijas.

e Gajieni par brivu tiek izspéléti taja pasa likmes [ilment un monétu vértibu, ka raunda, kura laika funkcija tika
aktivizéta.

e Papildu Gajieni par brivu nevar tikt ieglti Gajieni par brivu darbibas laika.

e Funkcijas Gajieni par brivu darbibas beigas spélé notiek atgrieSanas pie ta raunda, kurs bija aktivizéjis
funkciju Gajieni par brivu.

e Pie kopéja ieguvuma tiek pieskaitits jebkura veida ieguvums Gajieni par brivu darbibas laika no raunda, kur$
bija aktivizejis funkciju Gajieni par brivu.

IZMAKSU TABULA

Simbolu Simboli ar augstu Simboli ar vidéju ieguvumu Simboli ar zemu ieguvumu
izmaksas ieguvumu

6 S e
x3 6 6 3 3 3 3 2 2 2 2

x4 15 15 8 8 8 8 5 5 5 5

x5 40 40 25 25 25 25 15 15 15 15
X6 150 150 50 50 50 50 30 30 30 30

Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas vertiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

COINS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.

AUTOPLAY spélée automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spélé likmes augstakaja [Tment un ar esoSo monétu vértibu. Spéléjot zemaka limenr,
janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izvélétaja iment.

IZMAKSU LINIJAS (100 fiksétas linijas)

Apbalvotas tiek izmaksu linijas uzgrieztas noteiktas kombinacijas. Tiek izmaksats tikai lielakais aktivas
izmaksas linijas laimests. Tiek pievienoti laimesti no citam izmaksu linijam.









7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas , Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats
netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam, laimesta
izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par
iepriek§minéto apstaklu neesamibu.

Péc spelétaja luguma laimestu var izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu
kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti, kas
parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu laika no laimesta
pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes noteikumos apstiprinata



kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur daltbnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spéléetajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nostit atbildi. 15 dienu laika SIA , Olybet Latvia” izskata

pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spéléetajs megina pieklit spélei izmantojot nederigu sesiju (pieméram, neaktivitates vai
sistemas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums parklidu. Tad spélétajs var ielogoties vélreiz
un sakt spélet. Spéle tiek vienmeér saglabata tadel speletajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.

HTTP klGdas, noildzes vai servera klidas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku klddu” un, kamér
speletajs neieladé spéli no jauna, laika, kad spele klUst pieejama, spéle joprojam bus spélétajam
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par ”sesijas beigam” un spéle k|us “nepieejama,” kamér
spéeletajs neieladés spéli no jauna.

Session Time Out

Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigsanos” un spéle klus “nepieejama,”
kamér spelétajs neieladés spéeli no jauna.
Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var iegit, izlasot spéles noteikumus.
Spélétajs it 1pasi tiek informets par to, ka “spéles programmatiras disfunkcijas gadijuma visas spéles
likmes un izmaksas klGst tuksas un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



