Spélu automatu video spéles ASGARDIAN STONES noteikumi

1. Azartsp€lu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Asgardian Stones (Spéle HTML5 darbvirsmai)

Spéles veids

Video sloti

Cilindra veids

Kustigie cilindri

Cilindri, lIinijas

5 cilindri, 3 rindas, 20 linijas (fiksétas)

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukumu

NetEnt Product Services Ltd.

NETENT

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.20
Max likmes vértiba (€) 200
Nominalas monétas vértibas (€) 0.01-1

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée:

apmers).

5. Spéles norise:

Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
Daltbniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
Lai saktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.20, kas ir vienas minimalas likmes

Galvena spéle — Asgardian Stones

Asgardian Stones™ aizved spélétaju uz magisku
vietu, kur milzigi akmeni sarga Asgardas vartus.
Spéle jutama tira energija un speks bridi, kad
akmeni sagazas un saspiez tos, kas ir zem tiem.
Akmenos ir iegravétas seno dievu sejas un
senas runu zimes.

Asgardian Stones™ ir episks Norse skanu celins,
kas patiks spéletajiem, turklat spéle ir pilna
lieliskam iespé&jam: Colossal Crush spéle,
Bonusa rats, Gajieni par brivu, Wild aizvietotaji
un valanche™ spéle.

Pirms spéles spélétajs var izveléties moneétas
vertibu un likmi.




Papildu opcija — Avalanche jeb Lavinas spéle

GrieSanas vieta simboli uz cilindriem sakrit
pozicijas.

Veiksmiga likmes linija aizsak Lavinu.

Simboli veiksmigaja kombinacija eksplodés un
pazudis, atstajot vietu otrai simbolu Lavinai.
Lavinas turpinas idz bridim, kad vairs nav laimestu.
Lavinas laimesti tiek pievienoti jebkura veida
laimestam, kas ir ieglts no likmes linijas.
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Colossal Symbols

Papildu opcija - Colossal simboli

Visi simboli pamata spélé un Gajienos par brivu
paradas ari ka Colossal versija, iznemot Wild
simbolu pamata spélé. Colossal simbols ir simbolu
bloks, ko veido 2 x 2 vai 3 x 3 simboli.

Colossal simboli tiek paraditi dal€ji vai pilnigi
atkariba no ta, ka apstajas cilindrs.

Laimigajas kombinacijas simboli eksplodé un
pazud, un viss Colossal simbols tiek nonemts pat
tad, ja neliela T simbola dala piedalijusies laimigaja
kombinacija.

Visi atlikusie simboli nokrit apakséja pozicija, lai
aizpilditu visas tuksas vietas, atstajot vietu jauniem
Lavinas simboliem. Lavinas turpinas lidz bridim,
kad vairs nav laimestu.

Lavinas laika var izkrist arT Colossal simbols. Tiklidz
Colossal simbols ir viet3, visas atlikusas tuksas
vietas tiek aizpilditas ar standarta simboliem.
Vienlaikus nav iespéjams redzét divus vai vairakus
Colossal simbolus.

Jebkura Colossal simbola dala, kas ieklauta
veiksmigaja likmju linija, tiek izmaksata atbilstigi
izmaksu tabulai.




Colossal Crush Feature

Papildu opcija - Colossal Crush spéle

Péc pirmas Lavinas Colossal Crush spéle var tikt
aktivizeta gan pamata spélée, gan Gajienu par brivu
laika.

Colossal simbolam vienmeér ir jablt simboliem
visas pozicijas tieSi zem ta.

Kad izkrit jauns Colossal simbols, tas var péc
nejausibas principa sagraut zem ta esosas papildus
simbolu rindas.

Ja vél joprojam zem Colossal simbola ir tuksi lauki,
kas palikusi no iepriek$éja laimesta, Colossal
simbols nokrit, sagraujot visus zem ta esosas
rindas simbolus. Tas turpinas lidz bridim, kamér
Colossal simbols ir ekrana pasa apaksa vai ari zem
ta vairs nav tuksu poziciju.

Katrreiz, kad Colossal simbols nokrit par vienu
rindu zemak un sagrauj vismaz vienu simbolu, tiek
pieskirts reizinatajs.

Par katru rindu, kura tiek sagrauts simbols,
reizinatajs palielinas par vienu, maksimalais
iespéjamais — x 4. Reizinatajs tiek piemérots
nakamaja laimesta parvértésana un tad atgriezas
x 1 pozicija, katru reizinataju var izmantot tikai
vienreiz.

Bonus Wheel Feature

Papildu opcija - Bonusa rata spéle

Bonusa rats ir simbols, ko veido 3 x 3 simbolu
bloks, kas var izkrist tikai uz pedejiem trim
cilindriem gan pamata spél€, gan Gajienu par brivu
laika. Tas var bt redzams spéles zona pilnigi vai
daléji.

Tiklidz ir beigusas visas Lavinas un laimestu
vértésana, Bonusa rats apstajas. Bonusa rata var
ieglt monétu laimestus, Gajienus par brivu vai
abus.

Monétu laimestu un Gajienu par brivu skaits, kas
ieglts Bonusa rata aktivaja laika, ir vienads ar to
rindu skaitu, ko nosedz 3 x 3 simbols, tatad +1
balva par katru rindu.

Monétu laimests no Bonusa rata ir 1, 2 vai 5 x
kopéja likme, ar maksimalo monétu laimestu 36 x
kopégja likme.

Atskiriba no parastajiem simboliem Bonusa rats
péc laimesta pieskirSanas netiek nonemts, tatad
péc novertésanas Lavinas vairs nebs.

Papildus Colossal Crush spéles reizinatajam




moneétu laimestu vértibas uz Bonusa rata ari tiks
reizinatas. Tomer Sis reizinatajs netiks atlikts no
jauna, ja seko Lavina, ta viet3, ja reizinatajs
atkartoti palielinasies, monétu laimestiem tas tiks
palielinats. Kad Lavina apstajas, tiek novértéts
Bonusa rata monétu laimests.

Bonusa rata laimesti tiek pievienoti jebkura veida
laimestam, kas ir ieglts no likmes linijas.

Free Spins

Papildu opcija — Free Spins jeb gajieni par brivu

Bonusa rata ir tris lauki, kas katrs pieskir piecus
Gajienus par brivu. Laimests no Bonusa rata
pamata spélé tadejadi var aktivizeét 5, 10 vai
maksimali 15 Gajienus par brivu.

Gajieni par brivu tiek izspéléti taja pasa likmes
[iment un monétu vértibu, ka raunda, kura laika
funkcija tika aktivizéta.

Gajienus par brivu pieskir saskana ar izmaksu
tabulu.

Gajienos par brivu Wild simbols var bat ar1 Colossal
Wild simbols.

Ja Colossal Wild ir dala no laimesta, tas tiek
sadalits 1 x 1 Wild simbolos.

Wild simboli, kas ir dala no laimesta, eksplodé un
pazud.

Wild simboli, kas nav dala no laimesta, paliek uz
cilindriem un sastada daJu no nakamas Lavinas lidz
bridim, kamér vairs nav laimestu.

Bonusa ratu Gajienu par brivu laika var atkartoti
aktivizet Iidz pat trim reizém, bet kopuma var
aktivizet Iidz pat 25 papildu Gajieniem par brivu.
Pie kopeja ieguvuma tiek pieskaitits jebkura veida
ieguvums Gajieni par brivu darbibas laika no
raunda, kurs bija aktivizéjis funkciju Gajieni par brivu.
Gajienu par brivu laimesti tiek pievienoti jebkura
veida laimestam, kas ir ieglts no likmes linijas.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arTlaimestu

attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) 96.31%

Laimesta biezums 20.1%
Maksimalais laimests 20000€




IZMAKSAS NOTEIKUMI GALVENAJA SPELE

e Bonusa rata ir tris lauki, kas katrs pieskir piecus Gajienus par brivu. Laimests no Bonusa rata pamata spélé
tadejadi var aktivizét 5, 10 vai maksimali 15 Gajienus par brivu.

e Gajieni par brivu tiek izspéléti taja pasa likmes limeni un monétu vertibu, ka raunda, kura laika funkcija tika
aktivizéeta.

e Gajienus par brivu pieskir saskana ar izmaksu tabulu.

e Gajienos par brivu Wild simbols var bat arT Colossal Wild simbols.

e Ja Colossal Wild ir dala no laimesta, tas tiek sadalits 1 x 1 Wild simbolos.

e  Wild simboli, kas ir dala no laimesta, eksplodé un pazid.

e  Wild simboli, kas nav dala no laimesta, paliek uz cilindriem un sastada daJu no nakamas Lavinas lidz bridim,
kameér vairs nav laimestu.

e Bonusa ratu Gajienu par brivu laika var atkartoti aktivizét lidz pat trim reizém, bet kopuma var aktivizet lidz
pat 25 papildu Gajieniem par brivu.

e Pie kopéja ieguvuma tiek pieskaitits jebkura veida ieguvums Gajieni par brivu darbibas laika no raunda, kurs
bija aktivizejis funkciju Gajieni par brivu.

e Gajienu par brivu laimesti tiek pievienoti jebkura veida laimestam, kas ir ieglts no likmes linijas.

IZMAKSAS NOTEIKUMI GAJIENOS PAR BRIVU (FREE SPINS)

e Bonusa rata ir tris lauki, kas katrs pieskir piecus Gajienus par brivu.
e Laimests no Bonusa rata pamata spélé tadéjadi var aktivizét 5, 10 vai maksimali 15 Gajienus par brivu.
e Gajienu par brivu laika Bonusa ratu var atkartoti aktivizét lidz pat 3 reizém, bet pavisam — lidz pat
25 papildu Gajieniem par brivu.
e Kopéja ieguvuma tiek ieklauts jebkura veida ieguvums Gajieni par brivu darbibas laika no raunda, kurs
bija aktivizejis funkciju Gajieni par brivu.
e Gajieni par brivu ieguvums tiek pievienots jebkura veida laimestam, kas ir iegits no likmes linijas.

IZMAKSU NOTEIKUMI BONUSA RATA
e Monétu laimestu un Gajienu par brivu skaits, kas ieglts Bonusa rata aktivaja laika, ir vienads ar to rindu
skaitu, ko nosedz 3 x 3 simbols, tatad +1 balva par katru rindu.
e Monétu laimests no Bonusa rata ir 1, 2 vai 5 x kopéja likme, ar maksimalo monétu laimestu 36 x kopéja
likme.
e Bonusa rata laimesti tiek pievienoti jebkura veida laimestam, kas ir ieglts no likmes [inijas.

IZMAKSU NOTEIKUMI Collosal Crush
e Katrreiz, kad Colossal simbols nokrit par vienu rindu zemak un sagrauj vismaz vienu simbolu, tiek
pieskirts reizinatajs.
e Par katru rindu, kura tiek sagrauts simbols, reizinatajs palielinas par vienu, maksimalais iesp&jamais —
x 4.
e Reizinatajs tiek piemérots nakamaja laimesta parvértésana un tad atgrieZas x 1 pozicija, katru
reizinataju var izmantot tikai vienreiz.



IZMAKSU TABULA

Aizstaj visus simbolus, iznemos
Bonusu ratu.

Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas vertiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

COINS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.

AUTOPLAY spéele automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spélé likmes augstakaja limeni un ar esoSo monétu vértibu. Spéléjot zemaka limeni,
janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izvélétaja iment.

IZMAKSU LINIJAS




7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas , Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéeles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats
netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam, laimesta
izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par
iepriek§minéto apstaklu neesamibu.

Péc spéletaja luguma laimestu var izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu
kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti, kas
parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu laika no laimesta
pieteikSanas briZa. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes noteikumos apstiprinata
kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata
pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spélétajs mégina piek|lGt spélei izmantojot nederigu sesiju  (pieméram, neaktivitates vai
sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums par klidu. Tad spélétajs var ielogoties

vélreiz un atsakt spéli. Spéle tiek vienmeér saglabata tade| spelétajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.
HTTP klGdas, noildzes vai servera kludas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku kladu” un, kamér
spélétajs neieladeé spéli no jauna, laika, kad spéle klUst pieejama, spéle joprojam bis spélétajam
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par ”sesijas beigam” un spéle k|ls “nepieejama,” kameér
spélétajs neieladés spéli no jauna.



Session Time Out

Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigSanos” un spéle klis “nepieejama,”
kamer spéelétajs neieladés spéli no jauna.

Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var ieglt, izlasot spéles noteikumus.
Spélétajs it 1pasi tiek informeéts par to, ka “spéles programmatiras disfunkcijas gadijuma visas spéles
likmes un izmaksas klast tuksas un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



