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Spéles nosaukums un veids

Auto Mega Roulette
Spelu automatu spéle
Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5000 EUR

Spéeles noteikumi

“Auto Mega Roulette” ir unikala un aizraujosa spéle ar atru spéles tempu. Spéli parraida
tieSraid€ no modernas studijas, un sp€l€ nav dilera. Ta vieta sp€l¢€ ir automatiskais ruletes
rats, kura bumbina tiek iegriezta likmju likSanas laika.

Lai gan Auto Mega Roulette spélé ir saglabati klasiskas Ruletes pazistamie aspekti, ta sniedz
vel vairak iesp&ju gt lielakus laimestus. Papildus visiem standarta Ruletes likmju veidiem
katra sp€les raunda uz ekrana paradas no viena lidz pieciem nejausi izveéletiem Mega
laimigajiem skaitliem, kas sniedz iesp&ju laimét 11dz pat 500x sareizinatu likmi, uzliekot
viena skaitla likmi. Ja jisu likme nosedz kadu no Mega laimigajiem skaitliem, jiis sanemat
MEGA LAIMESTU.

Spéles merkis ir prognozet, uz kura skaitla bumbina apstasies, liekot vienu vai vairakas
likmes uz konkréto skaitli. Jis laimgjat, ja esat uzlicis likmi, kas nosedz konkréto skaitli.
Laimesta summa ir atkariga no uzliktas likmes veida.



Ka speélet:

Likmju likSanas laika lieciet likmes uz Auto Mega Ruletes galda izkartojuma, kura ir att€lotas
visas standarta likmju pozicijas.
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Kad likmju likSana ir atvérta, izv€lieties ¢ipa vértibu un uzlieciet ¢ipu uz vélamajiem likmju
lauciniem likmju izkartojuma. Likmes var likt likmju likSanas laika lidz likmju slégsanai. P&c
tam likmes vairs netiek pienemtas.

Jasu kopgja likme konkrétaja raunda ir redzama loga “Kopgja likme”.

P&c tam bumbina tiek automatiski iegriezta rata. Kad likmju liksanas laiks beidzas, péc
nejausibas principa tiek izveléti no 1 1idz 5 Mega laimigajiem skaitliem, kas piedava
iespaidigus Mega reizinatajus, sakot no 50X (minimalais) 1idz 500x (maksimalais).

50x

150x

500x
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Kad bumbina apstajas viena no rata numurétajam iedalam, laimigais skaitlis tiek izcelts un
paradits uz ekrana. Ja kada no jusu likmém nosedz laimg&juso skaitli, jus sanemat laimestu
saskana ar Ruletes laimestu tabulu.

Ja laimgjusais skaitlis ir ar viens no nejausi izvéletajiem Mega laimigajiem skaitliem un to
nosedz jiisu viena skaitla likme, jis sanpemat MEGA LAIMESTU! Jusu laimesta summa tiek
noradita laimesta pazinojuma.



Likmju veidi

IEKSEJAS LIKMES

Likmes nosaukums

Likmes apraksts

“Straight Up” jeb vienkarsa
likme

Likme uz vienu skaitli. Zetons tiek novietots uz skaitla.

“Split likme” jeb dalita likme

Likme uz diviem blakus esoSiem skaitliem, pazistama
ar1 ka divu skaitlu likme. Zetons tiek novietots uz
Iinijas, kas atdala skaitlus.

“Street” jeb iela

Likme uz trim skaitliem viena Iinija, pazistama ar1 ka
tris skaitlu likme. Zetons tiek novietots uz linijas
pirma skaitla argjas Iinijas.

“Corner” jeb stiiris

Likme uz Cetriem blakus esoSiem skaitliem, pazistama ar1
ka €etru skaitlu likme. Zetons tiek novietots izveél&to
¢etru Vienkarso skaitlu centra.

“Line” jeb linija

Likme uz divam blakus esosam sesu skaitlu Iinijam, kas
pazistama ari ka se$u skaitlu Iinija. Zetons tiek novietots
virs Duca likmju Iinijas, lai tas atrastos starp jusu
izveleétajam divam linijam.

AREJAS LIKMES

Likmes nosaukums

Likmes apraksts

“Column” jeb Kolonna

Likme uz divpadsmit skaitliem. Zetons tiek novietots uz
viena no laukumiem. “2 to 1”.

“Dozen” jeb Ducis

Likme uz 12 skaitliem: augs€jais Ducis, vidgjais Ducis vai
apaksgjais Ducis. Zetons tiek novietots uz viena no Siem
laukumiem: Pirmie 12, Otrie 12 vai Tresie 12.

Even chances jeb vienada
iespégja.

Likme uz astonpadsmit skaitliem. Zetons tiek novietots uz
viena no Siem kvadratiem: Even/Odd, Red/Black, 1 to
18/19 to 36 (Paris/Neparis, Sarkans/Melns, 1-18 vai 19-
36.)




Rata sektori

Likmes uz Rata sektoriem ir €rts veids, ka Ruletes sp&létaji var uzreiz uzlikt likmes uz liela
rata sektora. Katra likme nosedz atskirigu skaitlu grupu un piedava dazadus laimestu
koeficientus.
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Lai mobilaja ieric€ atvertu trases formas likmju likSanas zonu, noklikskiniet uz trases ikonas /
pieskarieties tai. Lai to aizvertu / velreiz atvértu, noklikskiniet uz tas / pieskarieties vélreiz.

{5

Spelejot datora, trases formas likmju zona tiek atverta péc noklus€juma. Izmantojiet bultinas,
lai minimiz&tu vai maksimiz&tu trases formas likmju zonu.




Saukto likmju noteikumi

Sauktas likmes tiek liktas uz RACE TRACK, kas atrodas uz Ruletes galda blakus
parasto likmju laukumam, un att€lo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti uz Ruletes
Rata.

RACE TRACK atrodas ekrana kreisaja pus€, blakus parasto likmju laukumam.
RACE TRACK attelo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti uz Ruletes Rata.
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0 Game Voisins Orphelins

Tabula paraditas iesp&jamas Sauktas likmes, Zetonu skaits katra Sauktaja likme un
Zetonu izvietojums:

Sauktas likmes nosaukums | Zetonu novietojums Zetonu sKaits

0, 2 un 3 (2 Zetoni)
4un’7

12 un 15

Voisins 18 un 21 9
19 un 22

25,26, 28 un 29 (2 zetoni)
32un 35

5un8

10un 11
] 13 un 16
Tiers 23 un 24 6
27 un 30

33 un 36

1

6un9
Orphelins 14 un 17 5
17 un 20
31 un 34

Oun3
12 un 15
0 Game 26 4

32 un 35




Kaiminu likmju noteikumi

Kaiminu likmes tiek liktas uz RACE TRACK, kas atrodas uz Ruletes galda blakus
parasto likmju laukumam. RACE TRACK attélo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti uz
Ruletes Rata.
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Kaiminu likme sastav no Tiesas likmes uz kada skaitla un vél divam Tie§ajam likmém
uz Sim skaitlim blakus uz ruletes rata esoSiem skaitliem uz katru pusi. Ieejot spele pec
noklus@juma tiek piedavatas kaiminu likmes ar 2 blakus skaitliem uz katru pusi (kopa
pieci skaitli).

Tabula paraditas Kaiminu likmes (p&c noklus€juma - likmes ar 2 blakus skaitliem uz
katru pusi):

10, 23, 30

Kaiminu likme uz skaitli Zetonu novietojums Zetonu skaits
0 0, 3, 15, 26, 32 5
1 1, 14, 16, 20, 33 5
2 2,4,17,21,25 5
3 0,3,12, 26,35 5
4 2,4,15,19 21 5
5 5,10, 16, 23, 24 5
6 6,13, 17,27, 34 B
7 7,12, 18, 28, 29 5
8 8, 10, 11, 23, 30 5
9 9,14,18, 22,31 B
10 5,8,10,23 24 5
11 8,11, 13, 30, 36 5
12 3,7,12,28, 35 5
13 6,11, 13, 27, 36 5
14 1,9 14, 20, 31 5
15 0,4,15,19,32 5
16 1,5, 16, 24, 33 5
17 2,6,17,25,34 5
18 7,9,18, 22,29 5
19 4,15,19, 21, 32 5
20 1,14, 20, 31, 33 5
21 2,4,19,21, 25 5
22 9,18, 22, 29,31 5
5,8, 5
51 5

0, 16, 24, 33




25 2,17,21, 25, 34 5
26 0,3, 26,32,35 5
27 6, 13, 27, 34, 36 5
28 7,12, 28,29, 35 5
29 7,18, 22, 28, 29 5
30 8, 11, 23, 30, 36 5
31 9,14, 20, 22, 31 5
32 0, 15,19, 26, 32 5
33 1,16, 20, 24, 33 5
34 6, 17, 25, 27, 34 5
35 3,12, 26, 28, 35 5
36 11, 13, 27, 30, 36 5

Ipasas likmes

Ipasas likmes, kas pazistamas ka “Final” vai “Finale” likmes, lauj likt (viena skaitla) likmes
uz konkrétiem skaitliem, kas beidzas ar vienu un to pasu ciparu. Uzliekot kadu no Ipasajam
likmeém, viena gajiena jusu izveletas vertibas Cipi tiek uzlikti uz vairakiem skaitliem.

Lai atvértu Ipasas likmes mobilaja ieric€, noklik3kiniet uz IpaSo likmju un Favoritlikmju
ikonas / pieskarieties tai un atlasiet Ipasas likmes. Lai aizvértu, noklikSkiniet/pieskarieties
velreiz.

Lai atvértu Ipasas likmes datora, noklikskiniet uz IpaSo likmju ikonas / pieskarieties tai.

Noklikskiniet uz bultinas / pieskarieties tai, lai aizvertu.

Auto Mega Ruleté ir pieejami divi Ipaso likmju veidi:

e Mega likmes
e Klasiskas Ipasas likmes



Mega likmes — grupu likmes, kas raditas Tpasi Auto Mega Ruletei, lauj jums uzlikt likmes
atrak un tadgjadi palielinat savas izredzes iegiit MEGA LAIMESTU. Ar vienu
klikski/pieskarienu vienlaicigi uzlieciet ¢ipus uz vairakam viena skaitla likmém. Mega likmes
ir sadalitas 4 kategorijas:

e Mega vienlidzigas likmes
e Mega duci

e Mega kolonnas

e Likme uz visiem

MEGA VIENLIDZIGAS LIKMES — noklikskiniet uz attiecigas likmju pozicijas /
pieskarieties tai, lai uzliktu likmi uz 18 skaitliem: sarkans/ melns, para/nepara un (1-18)/(19—
36). Atskiriba no tradicionalajam Ruletes Vienlidzigam likmém Mega vienlidzigas likmes
lauj uzlikt likmi uz visiem 18 skaitliem, uzliekot viena skaitla likmi uz katru skaitli.

MEGA CHANCES x18pp

( ) | )

MEGA DUCI — noklikikiniet uz kadas no Mega du¢u likmju pozicijam / pieskarieties tai,
lai nosegtu visus 12 konkréta duca skaitlus. Atskiriba no tradicionalajam Ruletes Duca
likmém Mega duci lauj nosegt visus 12 skaitlus ar viena skaitla likmi uz katru skaitli.

MEGA DOZENS x12Bp

MEGA KOLONNAS — noklikskiniet uz kada no Mega kolonnu likmju pozicijam /
pieskarieties tai, lai nosegtu visus 12 konkrétas kolonnas skaitlus. Atskiriba no
tradicionalajam Ruletes Kolonnas likmém Mega kolonnas lauj nosegt visus 12 skait]us ar
viena skaitla likmi uz katru skaitli.

MEGA COLUMNS x12Bh




LIKME UZ VISIEM — noklikskiniet uz pogas / pieskarieties tai, lai likmju lik§anas laika
nosegtu visus 37 skaitlus. Likmes tiks uzliktas ar jasu izvéleto ¢ipu vertibu.

ALL STRAIGHT-UP BETS x37hB

Bet On All

Klasiskas ipaSas likmes

Ir pieejamas $adas 1pasas likmes: Finales en Plein, Finales a Cheval un Pilna likme.

Finale En Plein
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Finales en Plein likmes ir viena skaitla likmes uz visiem skaitliem, kas beidzas ar konkréto
ciparu. Tapéc $1 likme var nosegt tris vai Cetrus skaitlus.

Liekot likmi uz jebkuru skaitli Finales en Plein sadala, ¢ipi tiek uzlikti sadi:

Finales en Plein 0 — 4 ¢ipu likme uz 0, 10, 20 un 30
Finales en Plein 1 — 4 ¢ipu likme uz 1, 11, 21 un 31
Finales en Plein 2 — 4 ¢ipu likme uz 2, 12, 22 un 32
Finales en Plein 3— 4 ¢ipu likme uz 3, 13, 23 un 33
Finales en Plein 4 — 4 ¢ipu likme uz 4, 14, 24 un 34
Finales en Plein 5 — 4 ¢ipu likme uz 5, 15, 25 un 35
Finales en Plein 6 — 4 ¢ipu likme uz 6, 16, 26 un 36
Finales en Plein 7 — 3 ¢ipu likme uz 7, 17 un 27

Finales en Plein 8 — 3 ¢ipu likme uz 8, 18 un 28

Finales en Plein 9 — 3 ¢ipu likme uz 9, 19 un 29



Finales a Cheval arf ir francu iedvesmotas likmes vienas nulles Ruletg, kas lauj likt likmes
uz divu skaitlu pariem, kas beidzas ar vienu un to pasu ciparu.

Finale A Cheval

AR
3 tc:% + Other inside bets

0/3 1/4
2/5 3/5
4/7 5/8
6/9 7/10
8/1 9/12

Liekot likmi uz jebkuriem skaitliem Finales a Cheval sadala, Cipi tiek uzlikti $adi:

Finales a Cheval 0/3 — 4 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 0/3, 10/13, 20/23 un 30/33

Finales a Cheval 1/4 — 4 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 1/4, 11/14, 21/24 un 31/34

Finales a Cheval 2/5 — 4 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 2/5, 12/15, 22/25 un 32/35

Finales a Cheval 3/6 — 4 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 3/6, 13/16, 23/26 un 33/36

Finales a Cheval 4/7 — 4 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 4/7, 14/17, 24/27, ietverot

viena skaitla likmi uz 34

e Finales a Cheval 5/8 — 4 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 5/8, 15/18, 25/28, ietverot
viena skaitla likmi uz 35

e Finales a Cheval 6/9 — 4 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 6/9, 16/19, 26/29, ietverot
viena skaitla likmi uz 36

e Finales a Cheval 7/10 — 3 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 7/10, 17/20 un 27/30

e Finales a Cheval 8/11 — 3 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 8/11, 18/21 un 28/31

e Finales a Cheval 9/12 — 3 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 9/12, 19/22 un 29/32



Pilna likme (Full Complete) ir maksimala seguma likme, kas $adi uzliek visas Ieksgjas likmes
uz konkrétu skaitli:

1 ¢ipu uz viena skaitla likmém

2 Cipus uz katru divu skaitlu pari
3 ¢ipus uz liniju

4 ¢ipus uz katru stari

e 6 Cipus uz katru Sesliniju

Liekot likmi uz jebkuru skaitli Pilnas likmes likmju sadala, uz Ruletes likmju zonas tiek uzlikts
noteikts ¢ipu skaits:

Full Complete

+ Straight-up
174040 . other inside bets

Pilna likme uz 0 — 17 ¢ipu likme

Pilna likme uz 1 — 27 ¢ipu likme

Pilna likme uz 2 — 36 ¢ipu likme

Pilna likme uz 3 — 27 ¢ipu likme

Pilna likme uz 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 un 31 — 30 ¢ipu likme
Pilna likme uz 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 un 32 — 40 ¢ipu likme
Pilna likme uz 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 un 33 — 30 ¢ipu likme
Pilna likme uz 34 — 18 ¢ipu likme

Pilna likme uz 35 — 24 ¢ipu likme

Pilna likme uz 36 — 18 ¢ipu likme



Favoritlikmes

Favoritlikmju funkcija lauj saglabat Iidz pat 10 iecienitajam kombinacijam, lai atvieglotu likmju
likSanu turpmakajos raundos pie jebkura Ruletes galda.

Lai atvértu Favoritlikmes mobilaja ierice, pieskarieties Ipaso likmju un Favoritlikmju ikonali,
p&c tam pieskarieties Favoritlikmju ikonai. Lai aizvertu, pieskarieties vélreiz.

Lai atvértu Favoritlikmes datora, noklikskiniet uz Favoritlikmju ikonas / pieskarieties tai.

Noklikskiniet uz bultinas / pieskarieties tai, lai aizvertu.

Uzlieciet ¢ipus uz galda un saglabajiet kombinaciju, noklikskinot uz tas / pieskaroties tai.

Adld current bets

Jis ar varat saglabat laim&jusu kombinaciju, noklikskinot uz laimesta pazinojuma redzamas
Favoritlikmju ikonas / pieskaroties tai.

YOU WIN

' £500,000



Kad likmju kombinacija ir saglabata Favoritlikmju saraksta, varat to izmantot likmju likSanas
laika. Kad noklikskinat uz izveletas Favoritlikmes / pieskaraties tai, Cipi tiek attiecigi izkartoti
uz laukuma.

Viena spéles raunda varat uzlikt vairakas saglabatas Favoritlikmes, ka ar1 papildu Cipus.
Jebkura bridi varat izdz€st jebkuras Favoritlikmes un pievienot jaunas.

Snake up
Rename
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Likmju izlases funkcija piedava értu veidu, ka izveidot pielagotas, jisu vélmém atbilstosas
likmes. Izmantojot iesp&ju saglabat un mainit saglabatas likmes jebkura bridi spéles raunda
laika, juis varat optimizet savu spéles procesu. Izmantojot Likmju izlasi, varat likt likmes gan
uz parasta likmju laukuma, gan uz trases formas likmju zonas un saglabat savas iecienitakas
likmes turpmakai izmantoSanai.

Kad izveidojat un saglabajat likmi, ta paradas izvélné Favoritlikmes. Tur varat mainit vai
dzest saglabatas likmes péc saviem ieskatiem.

Ja velaties uzlikt likmi tiesi no Likmju izlases, ta tiek pienemta tikai tada gadijuma, ja likmju
likSana nav beigusies.

Pedejie laimejusie skaitli

Displeja Pedgjie laimé&jusie skaitli redzami pedgjie laime&jusie skaitli. PEd€ja pabeigta raunda
rezultats ir att€lots kreisaja puse.

Noklikskiniet uz jebkura skaitla / pieskarieties tam likmju likSanas laika, lai uzliktu viena
skaitla likmi.



Spéles statistika

Logs Statistika sniedz plasu informaciju par spéles raundiem un var palidz&t izlemt, uz
kuriem skaitliem likt likmes turpmakajos spéles raundos.

Noklikskiniet / pieskarieties Statistikas ikonai, lai atvértu / aizveértu logu. Izmantojiet slidni,
lai apskatitu informaciju pat par 500 pedg&jiem rezultatiem.

Loga ir redzama visa spéles statistika, kas izkartota tris sadalas:

e Sadala “Karstie un aukstie” (Hot and Cold) varat atrast informaciju par biezak un
retak sastopamajiem skaitliem atlasitaja griezienu skaita.
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Karstie skaitli ir tie, kas laimgjusi visbiezak. Aukstie skaitli ir tie, kas laimgjusi visretak.

Novietojiet peles kursoru virs katra skaitla sektora diagramma, lai redzetu, cik reizes Sis
skaitlis laimgja atlasitaja speles raundu skaita.

e Sadala Diagrammas (Charts) varat atrast informaciju par Kolonnu, Du¢u un Sarkano,
Melno, Para, Nepara, Mazo un Lielo skaitlu procentualo sadaltjumu.



Charts
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e Sadala Pedgjie Rezultati (Last Results) varat atrast pedgjos laimgjusos skaitlus
atlasitaja griezienu skaita. Uzliekot kursoru virs skaitla, tiks izcelti visi gadijumi, kad
Sis skaitlis laimgja.

Last Results

Jis varat uzlikt likmi, noklikSkinot uz jebkuras vertibas vai skaitla Statistikas sadala /
pieskaroties tam. Likmes tiek uzliktas ar jiisu izv€leto ¢ipa vertibu likmju likSanas laika.
Novietojiet peles kursoru, lai redzetu izkartojuma izcelta atbilstosa likmju laucina
priek3$skatu, un noklikskiniet uz ta / pieskarieties tam, lai uzliktu izveletas vertibas Cipu.



Izmaksas

Laimesti ir atkarigi no uzliktas likmes veida.

Likmes veids Nosedz Laimests
Viens skaitlis 1 skaitli 29-499:1
Divi skaitli 2 skaitlus 17:1
Linija 3 skaitlus 11:1
Stiris 4 skaitlus 8:1
Seslinija 6 skaitlus 5:1
Kolonna/ducis 12 skaitlus 2:1
Sarkans/melns 18 skaitlus 1:1
Para/nepara 18 skaitlus 1:1
1-18/19-36 18 skaitlus 1:1

Spéles izmaksa

Auto Mega Ruletes viena skaitla likmju teorétiskais spel€ iegulditas naudas atmaksas
procents (RTP) ir 97,50 %.
Visu pargjo likmju teorétiskais sp€le iegulditas naudas atmaksas procents (RTP) ir 97,30 %.

Likmju likSana

Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid spélgjat, un Galda limiti parada pie
konkréeta galda atlautas minimalas un maksimalas likmes.

Noklikskinot uz §is vietas vai pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur
redzams katra likmes veida minimums un maksimums, ka ari laimesta koeficients.

X Mega Roulette €1 - €5,000 v

Spéles informacijas indikators informé jiis par spéles statusu.

YOUR BETS 10

Kamer ir attélots zinojums “JUSU LIKMES, LUDZU” (PLACE YOUR BETS), varat sakt
likt likmes. Indikators zala krasa att€lo atlikuSo laiku, kas samazinas virziena uz kreiso pusi.

Kad atlikusas likmju likSanas laika pedgjas 5 sekundes, statuss nomainas uz “PEDEJAS
LIKMES” (LAST BETS).

LAST BETS - 2



Kad likmju lik$anas laiks beidzas, paradas zinojums “LIKMES PARTRAUKTAS”, un visas
likmju pozicijas klust neaktivas. Spéles statuss tad uzrada “LIKMES PIENEMTAS”,
informgjot, ka visas uzliktas likmes ir pienemtas un piedalisies spéles raunda.

Cipu ekrana varat izvéléties Cipu vertibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Pieejamas tikai tas
Cipu vértibas, kuras var nosegt ar jiisu pasreiz€jo Bilanci.

ey | B

Poga Atkartot lauj atkartot tas paSas likmes, ko uzlikat spéles ieprieksgja raunda. Tiklidz
noklikskinat pogu Atkartot vai pieskaraties tai, tiek iesp€jotas pogas Dubultot un Atsaukt.

®

Poga Dubultot dubulto visas jusu uzliktas likmes. Katrs klikskis/pieskariens dubulto jtsu
likmes, lidz sasniegts maksimalais limits.

>

Poga Atsaukt nonem jiisu pédéjo uzlikto likmi. STpoga ir pieejama tikai likmju lik§anas
laika. Kad likmes ir aizv@értas, uzliktas likmes vairs nevar atsaukt vai mainit. Atkartoti
noklikskinot uz pogas Atsaukt vai pieskaroties tai, cita péc citas tiek nonemtas likmes, sakot
ar pédejo uzlikto likmi.

Bilances indikators parada jums pieejamos naudas Iidzeklus un valiitu. Bilancei jabut
pietiekamai, lai nosegtu visas jiisu uzliktas likmes.

Ja bilance neatjauninas (péc likmju uzlikSanas, laimesta sanemsSanas vai zaud€juma), lidzu,
atsvaidziniet speli vai izmantojiet tastatiiras taustinu F5.



Poga Kasieris atvers Kasiera logu naudas iemaksai un izmaksai. Mobilajas iericés poga
Kasieris ir pieejama spéles izvelne.

Indikators Kopgja likme parada visu pasreizgja spéles raunda uzlikto likmju kop€jo vertibu.

Katram spéles raundam ir unikals Spéles ID numurs. Laika indikators parada jusu pasreiz€jo
vietgjo laiku.

ID: 1234567890 12:35:96

Ja jums rodas jautajumi un vélaties sazinaties ar klientu atbalsta komandu, liidzu, ka atsauci
izmantojiet spéles ID numuru (vai uznemiet spéles numura ekranuznémumu).

Automatiska spele

Funkcija Automatiska spéle dod iesp&ju automatiski atkartot likmes izvéléta skaita spéles
raundu. Lai aktivizétu funkciju Automatiska spéle, lieciet likmes un noklikskiniet uz pogas
Automatiska spéle vai pieskarieties tai.

Atveras logs Automatiska spéle, kura varat atlasit spélu raundu skaitu, kura vélaties atkartot
likmi. Atkariba no jusu kazino jurisdikcijas var biit pieejami daZi papildu iestatfjumi.

Kad noklikSkinat uz pogas Sakt vai pieskaraties tai, sakas Automatiska spéle. Atlasito
automatiskas spéles raundu skaits ka indikators ir att€lots uz pogas Modificét Automatisko
speli. AtlikuSo Automatiskas spéles raundu skaits automatiski atjauninas.

Kad Automatiska spéle ir sakusies, savas likmes varat mainit likmju likSanas laika, uz
laukuma uzliekot papildu Cipus.



Lai apturétu Automatiskas spéles funkciju, atveriet Automatiskas spéles logu un noklikskiniet
uz pogas Partraukt vai pieskarieties tai.

Automatiskas spéles funkcija tiek automatiski apturéta sados gadijumos:
1. Izveletais Automatiskas spéles raundu skaits sasniedz 0. Jus par to informé ekrana
zina.
2. Jusu bilance ir parak zema, lai turpinatu automatisko spéli.

3. Stajas speka viens vai vairaki Automatiskas spéles partraukSanas apstakli: samazinas
bilance, palielinas bilance, vai viens laimests parsniedz iestatijumos iestatito vertibu.

Spéles rezultats

Spéles raunda laim&jusais skaitlis tiek apvilkts uz spéles laukuma.

Laim&jusais skaitlis redzams ar1 video augS$pusé. Zem ta ir redzama jlsu laimesta summa.

Ja spéles rezultats ir art Mega laimigais skaitlis, tas redzams uz ekrana ar atbilstoSo
reizinataju.

500x

T &%

" ovun
€500,000 €500,000

Spéles raunda beigas tiek att€lots Uzvarétaju saraksts, un taja ir redzami visu peédg€ja spéles
raunda pie pasreiz€ja galda laim&juso speletaju segvardi. Laimestu summas ir noraditas EUR.




€570,000 Rouletter2
€569,000 Bob57
€534,000 chezter1987
€521,000 Pernyamaa
€520,000Kazanbasi2

€500,000 LuckyGeoff
€42 Geralt

€21 MegaSheer

€18 Jeeves75

Ruletes deriga grieziena noteikums

Laimgjusais skaitlis ir derigs tikai tad, ja grieziens tiek atzits par derigu. Derigs grieziens tiek
definéts sadi:

Lai grieziens tiktu uzskatits par derigu, Ruletes bumbina jaiegriez pretgji rata grieSanas
virzienam, un pirms apstaSanas bumbinai javeic vismaz tris pilni griezieni no vietas, kur ta
tika palaista ap ratu.

Ja grieziens nav atzits par derigu, So situaciju déve par “Nav grieziena”. Situacijas, kuras
iznakums ir “Nav grieziena”:

Bumbina veic mazak neka 3 pilnus apgriezienus ap ratu.
Bumbina tiek iegriezta rata grieSanas virziena.

Rats partrauc griezties grieziena laika.

Bumbina iesprist kada no rata iedalu elementiem.
Bumbina izlec no rata.

Bumbina tiek nomesta pirms grieziena.

Grieziena laika rata nonak kads sveSkermenis.

Situacija “Nav grieziena” bumbina tiek atkartoti iegriezta saskana ar miisu standarta
proceduram. Jisu likmes paliek speka, 11dz tiek veikts derigs grieziens.



SareZgijumi spéles procesa

Ja spélé, sistema, spéles procediira vai darfjuma gadas kliida, spéles raunds uz laiku tiek
apturéts, un par to nekavejoties tiek pazinots Mainas vaditajam. Jis un citi speletaji tiksiet
informéti ar ekrana pazinojumu, ka probléma tiek izmekl&ta.

Ja kluidu var nekavgjoties noverst, spéles raunds turpinas ka parasti. Ja klidu nevar
nekavéjoties noverst, spéles raunds tiek atcelts, un visiem spélétajiem, kuri piedalijas Saja
spéles raunda, tiek atmaksatas sakotngjas likmes.

Jus varat likt viena skaitla likmes uz visiem rata skaitliem, bet visas pargjas likmes kopa var
nosegt ne vairak ka 95 % skaitlu. Parsniedzot $o ierobezojumu, jiisu likmes uz So griezienu
tiek noraiditas.

Ja vElaties apspriest ar spéli saistitus jautajumus, liidzu, sazinieties ar musu Tiessaistes
atbalsta dienestu, noradot savu speles ID numuru.

Noteikumi attieciba uz atvienoSanos
Ja notiek atvienoSanas, pieméro $adus kludu risinasanas noteikumus:

e Jasavienojums partriikst, pirms ekrana paradas zinojums “LIKMES
PARTRAUKTAS” (BETS CLOSED), un serveris vél nebija pienémis likmes, tas
netiek atskaititas no bilances, un jiis nepiedalaties $aja spéles raunda. Kad
savienojums atjaunojas, varat apskatit likmju rezultatus Vestures loga.

e Jasavienojums partriikst pec tam, kad ekrana paradas zinojums “LIKMES
PARTRAUKTAS” (BETS CLOSED), un serveris ir pienémis likmes, spéles raunds
turpinas ka parasti, jusu uzliktas likmes paliek speka, un to rezultati tiek noteikti jiisu
prombiitnes laika. Kad savienojums atjaunojas, varat apskatit likmju rezultatus
Vestures loga.

Ja rodas kadas problémas vai jums ir jautajumi par likmém vai bilanci, sazinieties ar miisu
Klientu atbalsta dienestu.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&$anas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spéletajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru sp&l&tajs ir registréjis sava profila, vai ari sttit ¢ata, péc autorizésanas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”

19.07.2023



