Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Bananaz 10K Ways
Spelu automatu spéle
Razotajs: Yggdrasil Gaming Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 12 EUR

Spéeles noteikumi

“Bananaz 10K Ways” ir 6 rullu spelu automatu spéle ar sekojosam papildu iesp&jam:

e Wild simbols aizstaj jebkuru citu simbolu, iznemot Scatter simbolu;

e “Cascade Win” iesp&ja — vinnesta kombinacijas simboli paztd no rulliem un to
vieta sakrit jauni simboli, dodot iesp&ju jaunam laimestam. Iesp&ja beidzas, ja
neizveidojas jauna laimesta kombinacija;

e “Mike Goes Bananaz” iesp&ja — var tikt aktiviz&ta jebkura grieziena
beigas, ja neizveidojas laimesta kombinacija:

v" rullos paradas 1-3 Wild simboli, kuri var bit ar reizinataju no x1 Iidz
x5;

v’ reizinatajs tiek pieskirts laimestam, ja attiecigais Wild simbols ir dala no
laimesta kombinacijas;

V' ja laimesta kombinacija ir vairaki Wild simboli ar reizinatajiem, tie
tiek sareizinati sava starpa;

v" Wild simboli tiek pievienoti tikai 2., 3., 4. un 5. vertikalaja rullT,

e “Bonus Respins” iesp€ja — rullos paradoties 4 vai vairak Scatter simboliem,
tiek aktivizeti 3 atkartoti griezieni:

v' katrs jauns simbols, kas paradas rullos atiestata griezienu skaitu uz 3;

v Banana simbols: atklaj laimestu — likmes vértiba no x1 Iidz x1000;

v Banana Bunch simbols: pieskaita savai vértibai apkart eso$o simbolu

vertibas;

Monkey Mike simbols: pieskaita savai vertibai rullos esoSo simbolu veértibas;

iesp€ja beidzas, ja atlikuSais griezienu skaits ir 0, vai ja visas rullu pozicijas ir

piepilditas;

v’ kad tas notiek, spélétajam tiek piedavata Gamble iespéja, kura laimests var
tikt palielinats 11dz pat x5;

AN



e “Buy Feature” iesp&ja — samaksajot likmes vertibu x100, tiek aktivizéta Bonus
Respins iespéja.

Spéles norise:

,»pin” poga nodrosina spéles spélésanu ar izmaksu Itnijam, likmju limeniem un likmju
celiem (ja tie ir aktivizeti). Poga aktivize spéli ar konkrétam likmju linijam, likmju
Iimeniem un monétu vértibu. laimestu kombinacijas un izmaksas tiek veidotas saskana ar
izmaksu tabulu jeb ,,PAYTABLE”.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimesti tiek izmaksati atkariba no izvélétas izmaksu linijas un likmju celiem.
Bezmaksas griezienu beigas jebkuri laimesti, kas giiti $o griezienu laika, tiek pievienoti
regularajiem laimestiem, kas giti par attiecigo griezienu.

Likmes Iinijas un likmes cela laimesti ir monétas, kuru vértiba ir vienada ar izmaksu
tabula noradito vertibu, kas tiek sareizinata ar likmes limeni. Likmes linijas un likmes
cela laimests ir vienads ar laiméto mon&tu reizinajumu ar mon&tu vertibu.

Tiek izmaksats tikai viens lielakais laimests par aktivizéto likmes liniju un likmes celu.
Likmes linijas un likmes celi laimé tikai tad, ja laimestu veidojosie simboli ir
sakartojusies virziena no kreisas un labo pusi. Laimestiem tiek pievienoti laimesti, kas
rodas vienlaicigi uz dazadam likmju Inijam un likmju celiem.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavg&joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

05.09.2022.



