Spélu automatu video spéles BEAT THE HOUSE noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Beat the House

Spéles veids

Video spélu automats, kas paredzéts spélésanai
skarienjutigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, lnijas

4 x 5 matrica, 20 izmaksu linijas

Azartspélu automata un spéles razotaja | High 5 Games
nosaukums
3. Spéles daltbas maksa (likme):
Min likmes véertiba (€) 0.20
Max likmes vértiba (€) 60

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:
e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabat vismaz 0.20€, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

legrieziet balliti! STir jasu iespéja vadit pli, jo vini kustas jasu ritma. Nospiediet diskus, lai saktu

griezienus, un kustieties mazikas ritma. lzjatiet adrenalina pieplidumu, kad pdalis klast

mezonigs! Paceliet jumtu ar Beat the House! 4 no 5 rulliem. Bitboksi.

Galvena spéle

o Aktivatora logs, kas nolaidisies jebkura vieta uz rulliem, $ai pozicijai pievienos rami, ja ta vel

nebija.

¢ Jebkura inijas laimestu (Win) kombinacija, ieskaitot vienu vai vairakas pozicijas ar rami,

divkarso parasto kreditu skaitu. Péc visu laimestu (Wins) izmaksas tiek nonemts jebkurs

ramis no pozicijas, tostarp jebkura linijas laimesta (Win) kombinacija.

visi ramji tiek nonemti no rulliem.

V==




Péc tam, kad ir izmaksati laimesti (Wins), bet pirms jebkadu ramju nonemsanas, ja visas

4 pozicijas uz jebkura rulla ir aktivatora lauks vai ramis, tad nakamajos 3 griezienos (Spins)
Wild nemaina poziciju uz $1 rulla, un visi ramji uz 81 rulla tiek nonemti.

Jebkurs rullis, kura atrodas Wild, kas nemaina poziciju, tiek aktivizéts, ja tads vél nebija.
Aktivizétajiem rulliem aiz rulla simboliem ir redzama |ékajosa krasu josla.

Otra nakama grieziena (Spin) sakuma Wild krasa mainas no zalas uz dzeltenu. Tresa nakama
grieziena (Spin) sakuma Wild krasa mainas no dzeltenas uz sarkanu. Wild krasai nav citas
ietekmes, ka vien noradit to griezienu (Spin) skaitu, kuros ta paliek nemainiga.

Bezmaksas spéle

Pamata spéles laika, aktivizéjot visus 5 rullus ar Iekajoso krasu joslu, tiek sakts Bezmaksas
spélu bonuss un deaktivizéti visi rulli.

Pieskir 10 Bezmaksas spéles.

Bezmaksas spé|u bonusa tiek izmantoti dazadi rulli.

Bezmaksas spéles automatiski tiek spélétas ar vienadu likmi (Bet) viena linija ka spélei, kas
uzsaka Bezmaksas spéJu bonusu.

Bezmaksas spélu bonusa laika katra grieziena (Spin) vienu vai vairakus rullus péc nejausibas
principa aizstaj ar Wild Sim griezienam (Spin). Wild aptver visas pozicijas uz ta rulla un aizstaj
visus simbolus.

Turklat katra grieziena (Spin) viens Wild var nejausi sanemt reizinataju ar divi. Visam linijas
laiméjosam (Win) kombinacijam, kas iziet cauri Wild ar reizinataju ar divi, tiek dubultots
parasto kredttu skaits.

Bezmaksas spélu bonuss nepieskir papildu Bezmaksas spéles.

Bezmaksas spélu bonuss beidzas, kad paliek 0 Bezmaksas spéles.

Pick Bonus funkcija

Pick Bonus tiek aktivizéta, kad pamata spéles laika 3 vai vairaki Pick Bonus simboli

‘,_3 paradas jebkura vieta uz rulliem.

Pick Bonus ir daudzpakapju izvéles bonuss.
o 3 simboli pieskir 4 iTmenu izvéles bonusu.
o 4 simboli pieskir 5 [iTmenu izvéles bonusu.
o 5 simboli pieskir 6 imenu izvéles bonusu.
Pick Bonus sakas ar pirmo [imeni.
Katra limeni ir ¢etras izvéles iespéjas. lzvelieties pasreizéja [Imena iespéjas, lidz spéle tiek
virzita uz nakamo [imeni vai bonuss beidzas.



Izvéloties iespéju jebkuram limenim, kas nav pedgjais limenis, tiek atklata viena no Sim
balvam:

o @Pieékir paradita kredita vértibu.
@,

o]
Izvéloties iesp€ju limenim, kas nav pédgjais limenis, tiek atklata viena no Sim balvam:

o) .Bonuss beidzas.

o aDivkéréo visu ieprieks ieglto balvu vértibu un bonuss beidzas.

)

Pieskir paradtta kredita vértibu un parce| spéli uz nakamo limeni.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties daltbnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 96%
Maksimalais laimests (ja max likmes vértiba pie noteikta RTP) — 400 000€

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

Linijas laimesti (Win) paradisies uz spélétajam linijam.

Linijas laimestu (Win) simboliem japaradas uz blakus esoSajiem rulliem, sakot ar kreiso pusi.
Katra rinda tiek izmaksats tikai lielakais laimests (Win).

Liniju laimesti (Wins) tiek reizinati ar liniju likmi (Bet).

Laimesti (Wins) tiek paraditi kreditos, ja vien tie nav atziméti ka valuta.
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PAMATA SPELE BONUSA SPELE
VD(M|&|6 D(¥|&|C
5-20 5-200 5-100 5-100 5=~ S- 8= 5-
it | ety | -t | 328 13- ] 3: a:

Al L G ([A[OID| L] C
S - S( S$-5C 5 - S( §-5C §-5C 5- 5- 5- 5 5-
4-;‘,‘ 4-;?, 4-;“,: 4-;,1, 4-,‘;, 4= 4-2 4- 4= 4-
3- 3- 5 3- 3- 3- . P 3- . 3 - 8-




BASE: WILD BONUS: WILD

G- :

5- 2000 5-
4- 200
3- 20 4 -

A "- ¢ pr—
u substitutes for all symbols except : ! 8 ,and E §
. ‘ —
E substitutes for all symbols except and :
{ 5 =

IZMAKSU LINIJAS

EEEP B (1) L) PR i PR Lo T LR [P
cee Foeef] HEFFR PP o LR PP LR

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz:

1
{

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noradrtu kontu banka.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspeles noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var véersties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:
Ja spélétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris



3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



