Spélu automatu video spéeles BEAUTY OF CLEOPATRA noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Beauty of Cleopatra

Spéles veids

Video spélu automats, kas paredzéts spelésanai
skarienjltigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilidri/rulli, Inijas

5 cilindri, 3 rindas, 10 izmaksu Iinijas

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

Greentube Malta Ltd.

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€)

0.10

Max likmes vértiba (€)

100.00

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

o Dalibniekam ir jabUt registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.10, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

Bezmaksas spéles ar reizinataju

Tris vai vairaki Sfinksa (Scatter) simboli uz rulliem
vienlaicigi pieskir spélétajam 10 lidz 20 bezmaksas
spéles.

legriezot laimestu spoli, jus ieglsiet sakotnéjo
bezmaksas spélu skaitu katrai funkcijai.

Visam bezmaksas spélém ir laimestu reizinatajs 5.
Sis funkcijas laika spélétaji var laimét vél vairak
bezmaksas spélu.




Dzekpots

e Spélei Kleopatras skaistums ir kopigs progresivais
dZzekpots visam likmém un valatam.

e Pieci identiski Kleopatras simboli uz uzvaras Iinijas lauj
laimét progresivo dzekpotu.

e Bonusa spéles maksimalas likmes laika tiksizmaksati
100 procenti dZekpota.

e Pamata spéles maksimalas likmes laika tiks izmaksati
20 procenti dZekpota.

e Spélejot ar zemakam likmém, tiks izmaksata attieciga
progresiva dzekpota dala atkariba no jisu likmes.

Bonusa spéle

e 3, 4vai 5 reizes uzgriezts Scatter simbols |auj iegit
Bonusa spéli, kas piedava 10, 12, 14, 16, 18 vai 20
bezmaksas spéles.

e Bonusa spéles laika visiem laimestiem tiek pielidzinats
reizinatajs 5.

o Kleopatras simbols aizvieto visus simbolus, iznemot
Scatter simbolu.

e Papildu bezmaksas spéles var iegut, uzgriezot Scatter
simbolu 3, 4 vai 5 reizes.

Riska spéle

e JUs varat méeginat palielinat laimestu izvéles "Risket"
raundos.

e Péc laimesta iegl$anas nospiediet pogu "RISKET", lai
saktu raundu. Jusu meérkis ir pareizi uzminét apveérstas
karts krasu un mastu.

e Veiciet minejumu, noklikskinot uz attiecigas pogas. Ja
pareizi uzminésiet krasu, jlusu laimests divkarsosies. Ja
pareizi uzminésiet mastu, jlsu laimests cetrkarsosies.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 94%
Vienas kombinacijas maksimalais laimests — 50000 x kopé€ja likmes vértiba bezmaksas griezienos

Laimesta biezums ~27%

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI




Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot Scatter.

e Scatter izmaksa, atrodoties jebkura vieta uz ekrana.

e Tiek izmaksats tikai lielakais aktivas izmaksas linijas laimests.

e Laimeéto kredttu skaits atkarigs no kopéja laiméto kreditu skaita reizinajumu ar jlsu
izvelétas likmes lieluma.

e Bezmaksas spéles tiek spélétas ar esoso likmes vértibu.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

IZMAKSU TABULA
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spé|u konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spéJu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar speélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
daltbnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:



Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kop$ laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur daltbnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba:
Ja spélétajam péc spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris

3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

22.03.2021.



