Spélu automatu video spéles Big Win Baccarat noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Big Win Baccarat
Kavas 6 (52 kartis katra kava)
Spéles veids Galda spéle (spéle paredzéta spélésanai personalos

datoros un mobilas ierices)

Azartspélu automata un spéles raZotaja | ISB Technology Sarl
nosaukumu

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.50

Max likmes veértiba (€) 15

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

o Dalibniekam japieslédzas savam OlyBet spéles kontam.

e Lai saktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.50, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:

Informacijas josla, kas redzama zem spéles galvenajam pogam, varat aplukot pasreizéjo atlikumu,
likmi un pasreizéjo laimestu sava valuta. Pasreizéjas likmju robezvértibas tiek raditas galda augseja
kreisaja starT (min., maks.).

Uz Big Win Baccarat galda ir sesas likmju zonas:

likmju zona “Spéletajs” zila krasa;

likmju zona “Spélétaja paris” zala krasa;

likmju zona “Bankieris” sarkana krasa;

likmju zona “Bankiera paris” zala krasa;

likmju zona “Neizskirts” zala krasa;
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likmju zona “Jebkurs paris” zala krasa.

Piezime: Speletajs= Player; Bankieris= Banker; Neizskirts:= Tie; Spelétaja paris= Player Pair; Bankiera
paris= Banker Pair; Jebkurs paris= Any Pair.




Speléetaja kartis ir redzamas galda kreisaja pusé, savukart bankiera kartis — galda labaja pusé.
Kartis tiek izdalitas no sesu, sajauktu karsu kavu kaudzes. Pirms katras spéles kartis tiek sajauktas.

Ja kombinacijas kopé€ja véertiba ir 10 vai augstaka, no $is pirmas vértibas tiek atnemti 10 punkti; Si
starpiba tiek uzskatita par kombinacijas punktu skaitu.

Dlza vertiba ir 1 punkts, kartis no 2 lidz 9 saglaba savu skaitlisko vértibu, un desmitnieka, kalpa,
damas un kunga vértiba ir 0.

Piemeérs: 7+6=13, galigais punktu skaits ir 13-10=3.
Kad sakas spéle, gan spélétajam, gan bankierim tiek izdalitas 2 atklatas kartis.

Var tikt izdalita tresa karts vai nu spélétajam vai bankierim, vai atseviskos gadijumos — viniem abiem
(saskana ar 3. karts noteikumu).

Tresas karts noteikums
Turpmak ir raksturoti gadijumi, kad spélétajs un/vai bankieris sanem treso karti no krupjé.

Spéléetajam:

Pirmo divu karSu vértiba punktos | Darbiba

0-1-2-3-4-5 Panem karti
6-7 IzIaiZ (skatiet 2. piezimi sadala “Bankieris”)
8-9 Natural, nav tresas karts

Piezime: Ja bankierim ir divas kartis ar punktu kopskaitu 8 vai 9, spélétajs nenem treso karti.

Bankierim:

Pirmo divu karSu vértiba punktos | Panem karti, kad spélétaja tresa karts ir | Nenem karti, kad spélétaja tresa karts ir
0-1-2 Vienmér nem karti n/a

3 0-1-2-3-4-5-6-7-9 8

4 2-3-4-5-6-7 0-1-8-9

5 4-5-6-7 0-1-2-3-8-9

6 6-7 0-1-2-3-4-5-8-9

7 Vienmer izlaiz Vienmer izlaiz

8-9 Natural, nav tresas karts Natural, nav tresas karts

1. piezime: Ja spélétdjam un/vai bankierim ir 8 vai 9 punkti, vini abi izlaiZ gajienu. Sis noteikums atce]
jebkuru citu noteikumu.



2. piezime: Ja spélétajam ir divas kartis ar punktu kopskaitu 6 vai 7, bankieris panem treSo karti tikai
tad, ja vinam ir 5 vai mazak punkti.

Spélétaja paris

Ja spéletaja divu pirmo karsu veértiba ir vienada (A Iidz 10) vai attéla kartis (J, Q, K), uzvar likme uz
speletaja pari.

Bankiera paris

Ja bankiera divu pirmo karSu veértiba ir vienada (A Iidz 10) vai attéla kartis (J, Q, K), uzvar likme uz
bankiera pari.

Jebkurs paris

Ja spéléetaja VAI bankiera divu pirmo karsu véertiba ir vienada (A lidz 10) vai attéla kartis (J, Q, K), uzvar
likme uz jebkuru pari.

Lai spélétu, izpildiet talak aprakstitas darbibas.

1. darbiba

Atlasiet Zetona vértibu. Lai saktu spéli, lieciet likmi likmju zona “Spelétajs”, “Spélétaja paris”,
“Bankieris”, “Bankiera paris”, “Neizskirts” un/vai “Jebkurs paris” (jebkura kombinacija), noklikskinot

uz/pieskaroties tam.

Piezime: spéle nevar sakties bez likmes; likmes nedrikst parsniegt maksimalos galda limitus un juasu
kredita atlikumu.

2. darbiba
Kad likme tiek veikta, ir pieejamas talak aprakstitas iespéjas.
. DALIT — noklik$kiniet uz/pieskarieties pogai DALIT, lai saktu spéli.

. NOTIRIT — noklik$kiniet uz/pieskarieties pogai NOTIRIT pirms spéles uzsdk3anas, ja vélaties
atcelt savu likmi.

3. darbiba

Kad esat noklikdkinajis uz/pieskaries pogai DALIT, sakas spéle, un gan spélétajam, gan bankierim tiek
izdalitas divas atklatas kartis.

Var tikt izdalita tresa karts vai nu spélétajam vai bankierim, vai atseviskos gadijumos — viniem abiem
(saskana ar 3. karts noteikumu).



Spélé uzvar karsu kombinacija, kuras punktu kopskaits ir tuvaks 9. Ja gan spélétajam, gan bankierim ir
vienads punktu kopskaits, spéles iznakums ir neizskirts. NeizSkirta iznakuma gadijuma likmes uz
spélétaja un bankiera uzvaru tiek atgrieztas (neizskirts).

4, darbiba

JAUNAS 1ZSPELES SAKSANA — kad izspéle ir beigusies un visi Zetoni ir panemti vai izmaksati, visas
likmes tiek nonemtas no spéles galda un paradas divas ikonas: ATKARTOT LIKMI 2X un ATKARTOT
LIKMI UN DALIT.

Spélétajam ir tris iespéjas:
1. ATKARTOT LIKMI 2X — tiks dubultota pédéja likmes summa, bet netiks izdalitas kartis; var

pievienot papildu Zetonus. Kad noklik§kinats uz ATKARTOT LIKMI 2X, ikonas mainas uz NOTIRIT —
DALIT.

2. ATKARTOT LIKMI UN DALIT — tiks nokopéta pédéja likmes summa un automatiski izdalitas
kartis.
3. Spélétajs var veikt jaunu likmi, liekot Zetonus jebkura no se$am likmju zonam: SPELETAJS —

SPELETAJA PARIS — BANKIERIS — BANKIERA PARIS - NEIZ§I,(IRTS — JEBKURS PARIS (jebkura
kombinacija).

Laimesti tiek izmaksati atbilstosi izmaksu tabulai.

Statistika un Lielais cel$

Statistika

Sadala STATISTIKA atradisiet pedéjo 200 izsp€lu rezultatu sadalijumu vai visu izspélu rezultatu
sadalijumu, ja izspélétas mazak neka 200 kombinacijas.

Sadala STATISTIKA ir paradits uzvaréjuso kombinaciju skaits un procentuala attieciba.

Spélétaja uzvara (nav Natural 8 vai 9) = zils aplitis ar tuksu vidu, uzvaréjusas kombinacijas un
procentuala attieciba.

Spélétaja uzvara (Natural 8 vai 9) = zils aplitis ar dzeltenu vidu, uzvaréjusas kombinacijas un
procentuala attieciba.

Bankiera uzvara (nav Natural 8 vai 9) = sarkans aplitis ar tuksu vidu, uzvaréjusas kombinacijas un
procentuala attieciba.

Bankiera uzvara (Natural 8 vai 9) = sarkans aplitis ar dzeltenu vidu, uzvaréjusas kombinacijas un
procentuala attieciba.

Neizskirts = zala, diagonala linija, uzvaréjusas kombinacijas un procentuala attieciba.

Spéléetaja paris = zils punktins aplisa apakséja, labaja mala, uzvaréjusas kombinacijas un procentuala
attieciba.

Bankiera paris = sarkans punktins apliSa augséja, kreisaja mala, uzvaréjusas kombinacijas un
procentuala attieciba.



Lielais cels

Péc pirmas kombinacijas izspéles tendencu tabula “Lielais cel$” rezultati paradas pirmas slejas augsa
pa kreisi. Ja nakama uzvara ir identiska (spélétajs vai bankieris), So rezultatu ievada zem iepriekséja —
sleja mainas tikai tad, ja uzvaréjusi kombinacija mainas no “Spélétajs” uz “Bankieris”, vai otradi.
NeizsSkirtu iznakumu atzimeé ar zalu liniju lodzina, kur tika atziméta pédéja spélétaja vai bankiera
uzvara, nesakot jaunu sleju.

Ja sleja ir aizpildita Iidz apaksai (6 likmju “Spélétajs” vai “Bankieris” uzvaras, kur nepartraukti uzvar
tikai viens no pretiniekiem) un uzvaru sérija turpinas, nakamo rezultatu atzimeé labaja pusé, veidojot
“pika asti”.

Ja arl otra sleja ir aizpildita lidz apaksai un art veido “puka asti” pa labi, tacu var sakrist jau ar esoSo
“pika asti”, sleju turpina pa labi vienu rindu virs iepriek$éjas puka astes.

Ja aizversiet spéli un atgriezisieties taja velak, dati sadalas “Lielais cels” un “Statistika” tiks saglabati.
1. piezime: Ja izspéles rezultats ir “NeizSkirts”, parus un Natural kombinacijas neatspogulo tendencu
tabula “Lielais cels”.

2. piezime: Ja izspéles rezultats ir “Neizskirts”, parus un Natural kombinacijas registré sadala
“Statistika”.

Opciju sadala varat NOTIRIT Lielo celu un statistiku, lai nakamaj3 izspélé saktu no sakuma.

6. Kartis

Baccarat spélé ar Sadam kartim: 2, 3, 4,5, 6, 7, 8,9, 10, kalps, dama, kungs un dizis.
Visas kartis ir sadalitas ¢etros mastos: karavi, piki, erceni un kreici. Visiem mastiem ir vienads rangs.

Karts | Karts vertiba
Dazis 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 0
Kalps 0
Dama 0




Kungs

Spéles pogas

oklikskiniet uz/pieskarieties 3is pogas, lai ieslégtu vai izslégtu spéles skanu.

@

Noklikskiniet uz/pieskarieties $ai pogai, lai atvértu opciju logu.

Piezime. Noklikskiniet uz/pieskarieties X, lai aizvértu opciju logu.

o

Opciju loga noklikskiniet uz/pieskarieties $ai pogai, lai skatitu opciju ekranu, kur jas varat izmantot iesl./izsl. pogas,
lai ieslégtu vai izslégtu $adas opcijas:

° SKANA: ESL./IZSL.

. RADIT PATURETO KARSU ANIMACNU - ja §i opcija ir ieslégta, jaunas spéles sakuma iepriekiéjas spéles
kartis tiek savaktas animacijas veida. Ja $1opcija ir izslégta, jaunas spéles sakuma ieprieksgjas spéles kartis tiek
automatiski savaktas.

. BACCARAT IZSPELU VESTURE: IESL./IZSL.
. GALDA KRASA: zal$ (nokluséjuma), sarkans, zils.

Opciju loga noklikskiniet uz/pieskarieties $ai pogai, lai skatitu izmaksu tabulas ekranu — $aja ekrana noklikskiniet
uz/pieskarieties pogai NOTEIKUMI, lai skatitu izsme|oSus spéles noteikumus jauna parlika loga.

(Tikai reallaika rezima) Opciju loga noklikskiniet uz/pieskarieties $ai pogai, lai skatttu véstures ekranu, kura Jus varat
noklikkinat uz/pieskarties pogai VESTURE un skatit spéles norises vésturi jauna parlika loga.

Krupjé= Bankieris.

Opciju loga noklikskiniet uz/pieskarieties $ai pogai, lai aizvértu spéli un atvertu timek|a vietnes sakumlapu (taja
pasa parlukprogrammas loga).

®@ ® © ©

(Tikai galddatora) Noklikskiniet uz $is pogas, lai parietu uz pilnekrana reZzimu. Lai izietu no pilnekrana rezima, vélreiz

noklikskiniet uz vai nospiediet tastatdras taustinu ESC.

8.

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spelu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.




9. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

10. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spéelétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia” izskata pretenziju un
sniedz rakstveida atbildi.

11. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spélétajs mégina pieklut spélei izmantojot nederigu sesiju  (pieméram, neaktivitates vai
sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums parkltdu. Tad spélétajs var ielogoties
vélreiz un sakt spélét. Spele tiek vienmeér saglabata tadel spélétajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.
HTTP kltdas, noildzes vai servera klldas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku klaGdu” un, kamér
spélétajs neieladé spéli no jauna, laika, kad spéle kllst pieejama, spéle joprojam bis spélétajam
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par ”sesijas beigam” un spéle klis ”"nepieejama,” kameér
spéletajs neieladés spéli no jauna.

Session Time Out

Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigS8anos” un spéle klls "nepieejama, kameér
spéeletajs neieladés spéli no jauna.

Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var iegut, izlasot spéles noteikumus.
Speletajs it 1pasi tiek informets par to, ka “spéles programmatiras disfunkcijas gadijuma visas spéles
likmes un izmaksas klUst tuksas un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



