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Spéles nosaukums un veids

Bigger Money Bass
Spelu automatu spéle
Razotajs: XTERRA Games Ltd. / Leander Malta Ltd.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 20 EUR

Spéeles noteikumi

“Bigger Money Bass” ir spélu automatu spéle, kura ir $adas funkcijas:

e Wild simboli;
e Dazadas papildfunkcijas.

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonus spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.



Bigger Money Bass

Parskats

Big Money Bass ir 5 spolu, 4 rindu videospélu automats ar 1024 izmaksu variantiem un $adam funkcijam

« Asara naudas savakSana
« Nobloket un griezt atkartoti
« MakskereSanas darbibas
« Bonus Rush®

« ClusterSpin®

Spélé ir 12 simboli:

4 zivju simboli: Lielais asaris, Zila zivs, Violetas zivs, Zala zivs

2 videja ienesiguma simboli: pludinS un MakSkere

3 zema ienesiguma simboli: dazis, karalis, dama

Varaviksnes zivs WILD simbols, kas aizstaj visus izmaksu pieSkiroSus simbolus un paradas ftikai uz 2 -5. spoles
Naudas simbols

Savak3anas simbols

Makskerésanas darbibas

Nokeriet zivi

MaksSkernieks nejausi pavelk makSkerauklu un noker zivi.
Zivs reizinataja vertiba tiek pieskaitita laivas reizinatajam.
Tiek pieskirts papildu grieziens.

Ballistikas asaris

Dusmiga asaris Skerso ekranu, aizrauj tarpu un spiez atkartotu parlaidi, kas atiestata re-spin skaititaju.




Traka zivs

MaksSkernieks noker zivi, tacu ta noraujas no auklas un izlauzas briviba.

Zivs aped lidz desmit nejausam zivim un sakraj to reizinatajus, pec tam atgriezoties sakotneja pozicija.
Tiek piesSkirts papildu grieziens.

Zivju bombardésana

Zvejnieks piesauc gaisa uzbrukumu.

Bumba nolaizas simbola pozicija, péc tam eksplode.

Jebkura zivs simbola pozicija un lidz 8 blakus esoSi simboli uzpeldes virsa.
MiruSo zivju reizinataju veriibas tiek pievienotas laivas reizinatajam.

Tiek pieskirts papildu grieziens

Power-up

Kad piezemejas pastiprinoss zivis, ta uziade gumijas gredzenu, palielinot maksimalo atlikuSo griezienu skaitu par 1 un atiestatot skaifitaju
PastiprinoSajai zivij var piezemeéties tikai vienu reizi viena atkartotaja pagrieziena.

Bonus Rush®

Bonus Rush® ir speles rezims, kas lauj uzreiz pieklat funkcijai, neterejot laiku.
Tas ir vienkarsi — izvélieties funkciju, iestatiet likmes imeni un spélejiet Bonus Rush®.
Ka tas darbojas:

« |zvelieties likmi
« lzvelieties speles reZimu:
o Nobloket un griezt atkartofi pie josu likmes reizinajuma ar 50
NejauSu 5 vienadu simbolu laimests pieskir tris garantétus atkartotos griezienus.
Nobloket un griezt atkartoti pie jusu likmes reizinajuma ar 100
NejauSu 5 vienadu simbolu laimests pieSkir tris garantétus atkartotos griezienus.
Zvejas laivas reizinataju uzkrajéjs sak darboties no 3.
> Noblokéet un griezt atkartoti pie jusu likmes reizinajuma ar 150
NejauSu 5 vienadu simbolu laimests pieskir tris garantétus atkartotos griezienus.
Zvejas laivas reizinataju uzkrajéjs sak darboties no 5.

ClusterSpin®

Clusterspin® ir spéles reZims, kura iespéjams likt likmi uz Clusterspin® grupas iznakumu

Varat izdarit likmi vai nu uz to, ka laimésiet, vai uz to, ka zaudesiet.

Atkariba no spéles iznakuma papildus savam pamatspéles laimestam varat laimét obligatas likmes balvu.
Ka tas darbojas

1. Izvelieties Clusterspin® skaitu: 5, 10, 15 vai 20

2. lzvélieties obligato likmi

3. Izvelieties, vai spéles gaita visticamak laimésiet vai zaudésiet
4. NokiikSkiniet “Sakt” un izspélejiet speli

Kopéjo likmi aprékina Sadi: (grieziena likme x Clusterspin® skaits) + obligata likme
lzmaksa bas atkariga no Clusterspin® kombinacijas, likmes limena un izvéléta likmes likSanas reZima, un ta tiks paradita paneli pirms spéles sakuma




ASARA NAUDAS SAVAKSANA

SAVACIET JEBKURU NAUDAS SIMBOLA VERTIBU,
KAD TAS NOSEZAS UZ PANELA KOPA AR
SAVAKSANAS SIMBOLU.
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NOBLOKET UN G KARTOTI

ViSAM JUSU NOKERTAJAM ZIVIM IR REIZINATAJI,
KAS FUNKCIJAS IZSPELES BEIGAS TIEK SASKAITITI
KOPA, PIESKIROT LIELUS LAIMESTUS.
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NOKERIET ZIVI

SPELES KARTAS NOSLEGUMA NOKERTO ZIVJU
VERTIBA TIEK SAREIZINATA AR PANEL] ATTELOTO
KOPEJO ZIVJU VERTIBU.
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U LAIMESTS

AKTIVIZEJIET FUNKCIJAS, LAl IEGUTU MILZU
LAIMESTUS LiDZ 5000 X APMERA.
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Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes icla Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registréjis sava profila, vai ar sttit Cata, péc autorizéSanas
sava profila.
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