Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Bingo STAXX Amazon Fury
Spelu automatu spéle
Razotajs: Greentube Malta Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Bingo STAXX Amazon Fury” ir piecu rullu un 50 izmaksas liniju sp&lu automats, kura ir
Sadas iespgjas:

e Aizstajgjsimbols “Wild”
e “Free Games” simbols un bezmaksas griezieni
e “Bingo STAXX” funkcija
e “Gambling” funkcija
Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Teoréetiskais ilgtermina atmaksasanas procents (RTP) ir 95,13%.



Vispareéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbola “Wild” noteikumi

WILD

1.
2.

“Wild” simbols var paradities tikai uz 2, 3 un 4 rulla.
“Wild” simbols jebkuru simbolu, iznemot “Free Games”, “Coin” un “Arrow”
simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

“Free Games” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi
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“Free Games” simbols var paradities uz jebkura rulla.

Pieci “Free Games” simboli aktiviz€ 15 bezmaksas griezienus un katrs papildus
aktiviz€josais “Free Games” simbols pieskir +3 bezmaksas griezienus.
Maksimali var tikt pieskirti 75 bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezienu laika visiem laimesties tiek piem&rots 3x reizinatajs.
Bezmaksas griezieni var tikt atkartoti aktivizeti.

Bezmaksas griezieni tiek izspéleti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

“Bingo STAXX” funkcijas noteikumi

Virs spéles pamatlaukuma atrodas 5x5 izméra papildlaukums, uz kura ir izvietoti tris
dazadi “Spin” simboli.

Ja uz pamatlaukuma paradas “Coin” simbols, tas tiek parnest uz papildlaukuma
attiecigo poziciju.

“Coin” simbolu iesp&jamas veértibas ir Iidz 16x no likmes apmeéra.

Ja “Coin” simbols ir japarnes uz poziciju, kura jau ir aiznemta ar kadu no “Spin”
simboliem “Coin” simbola vértiba tiek uzreiz izmaksata spélétajam.

Visi “Coin” simboli tiek uzkrati uz papildlaukuma, kamér nav aizpildita viena no
horizontalajam, vertikalajam vai diagonalajam Iinijam.
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Kad ir aizpildita viena no linijam, tiek aktivizéta “Bingo STAXX"” funkcija.

Ja linija ir aizpildita tikai ar “Coin” simboliem, sp&létajam tiek izmaksata kopg&ja
“Coin” simbolu vertiba.

Ja I1nija ir aizpildita ar “Coin” simboliem un vienu no “Spin” simboliem, spélétajam
tiek pieskirts speciala rulla grieziens.

Uz speciala rulla vertibas ir atkarigas no ta, ar kadu “Spin” simbolu tika aizpildita
Iinija:
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“Grand” dzekpots ar vertibam 2x, 40x vai 200x no likmes apméra attiecigi.
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Blakus spéles papildlaukumam atrodas skala ar reizinatajiem kas sakas ar x1.

Ja uz papildlaukuma centralas pozicijas izkrit “Arrow” simbols, tas palielina
reizinataju par +1.

Kad ir aktivizéta “Bingo STAXX” funkcija, visiem “Coin” simboliem tiek piem&rots
aktivais reizinatajs.

Pec “Bingo STAXX” funkcijas izmaksam reizinatajs tiek atiestatits uz x1, visi mon&tu
simboli tiek nonemti no papildlaukuma un “Spin” simboli teik izvietoti jaunas
pozicijas.

“Coin” simbolu izvietojums un uzkrajums uz papildlaukuma tiek piesaistits katrai
likmei atseviski.

“Gambling” funkcijas noteikumi
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P&c katra laimesta speletajam ir iesp€ja savak esoSo laimestu , vai izmantot

| GAMBLE |

“Gamble” S| opCiju.
Speletajam ir nepiecieSams uzminét karts krasu.

Ja karts krasa tiek uzminéta, laimests tiek dubultots, ja krasa netiek uzminéta, laimests
tiek anuléts.

DzZekpota laimestiem vai autospéles laika “Gambling” funkcija nav pieejama.
“Gabling” funkcija arT nav pieejama “Clover” funkcijas laimestiem vai laimestiem,
péc kuriem tiek aktivizéta “Clover” funkcija.



Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas

izmaksas Iinijas.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
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Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:

. . . D e e N 1.0
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes veértibu, lietojiet “Total bet” izv€lni .

2. Klikskiniet uz “Start”:

3. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot “Auto” & rulli griezisies Automatiskaja rezima ar jusu izvéleto likmi:
2. Apturét Automatisko rezZimu var vélreiz nospiezot “Auto” ikonu.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosactjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.



Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas

simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 1.50 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas Iiniju izmaksas:

€4.00
€1.20
€0.20

of a kind

€3.00
€1.00
€0.20

of a kind

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas Imijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iespg€jamas izmaksas liniju formas.
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Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registréjis sava profila, vai ar sttit Cata, péc autorizéSanas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”

11.12.2023



