SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975
Spéles ,,Bloopers” noteikumi
ELK Studios spéles programma
Spéles veids: tieSsaistes spéJu automatu video spéle.
Cilindru un liniju skaits: 5 cilindri ar 243 laimestu kombinacijam
Spéles laimesta procents: 96.10%
Azartspélé izmantojamie maksasSanas lidzekli:
Naudu sava konta un talak attiecigas spéles bilance spélétajs var ieskaitit no:
sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
bankas kartes.
Minimala likme vienam spéles gajienam: 0.25 kreditpunkti.
Maksimala likme vienam spéles gajienam: 100 kreditpunkti.
Maksimalais ITnijas laimests pamatspélé: 180 000 kreditpunkti.

Maksimalais laimests papildspéle: nav konkréti nosakams.

Spéles apraksts
Spéles ,,Bloopers” mérkis ir ieglt laimesta simbolu kombinacijas, grieZot cilindrus.

Spéle ir paredzéta spéléSanai izmantojot gan skarienjutigas mobilas ierices — viedtalrunus,
plansetdatorus, kuri darbojas uz i0S, Android vai Windows platformas, gan personalo
datoru.

Likmes kreditpunktu vértibu un likmes mainiSanas stratégiju var izvéléties, nospiezot
pogu ar monétu simboliem ekrana kreisaja apakséja stari.

Kopéja speles gajiena likme = likmes kreditpunktu vértiba X likme.



Spélétajs var spelét ar konkrétu, izvélétu likmi, vai izvéléties 1 no 4 likmes mainisanas
stratégijam:

e Optimizer - likme tiek aprékinata automatiski ka noteikts procents (1%,
2%, 5% vai 10%) no spéelétaja konta bilances.

e Leveller —likme tiek palielinata par 2 Iimeniem péc 5 secigiem neveiksmigiem
griezieniem un vél par 2 limeniem péc nakamajiem 5 secigiem neveiksmigiem
griezieniem. Péc veiksmiga grieziena likme atgrieZzas pamatlikmes Iimenr.

e Booster - likme tiek palielinata par 1 limeni péc katra neveiksmiga
grieziena, I1dz sasniegts 4.Iimenis virs pamatlikmes. Péc veiksmiga
grieziena likme atgriezas pamatlikmes limenr.

e Jumper - likme tiek palielinata par 1 Iimeni péc katra ieglta laimesta, lidz
sasniegts 4.limenis virs pamatlikmes. Péc neveiksmiga grieziena likme
atgriezas pamatlikmes Iiment.

NospieZot pogu ar bultinu simboliem ekrana labaja apakséja stari, tiek iegriezti cilindri
ar izveleto kreditpunktu veértibu.

Gajienus var veikt, izmantojot ar1 ,, Autoplay” funkciju. Turot nospiestu pogu ar
bultinu simboliem ekrana labaja apakséja star1 (pogu, ar kuru art iegriez cilindrus un
veic gajienu), atveras saraksts ar iespéjam. Automatisko gajienu skaitu var
izvéléties no saraksta, noklik§kinot uz vélama automatisko gajienu skaita.

Laimesti tiek aprekinati saskana ar laimestu tabulu. Laimesta kombinacija = likme X
kreditpunkta vertiba. Laimestu tabulu var atvert, nospiezot pogu ar tris svitru simbolu ekrana
kreisaja augseéja sturi.

Informacijas lapa:

Nospiezot pogu ar tris svitru simbolu ekrana kreisaja augs$eja stari, var pieklat pie
noradém dazadiem spéles elementiem. Nospiezot bultinu pogas ekrana malas,
iespéjams atvert nakamo/iepriekséjo sadalu ar informaciju par laimestu kombinacijam.

NospiezZot velreiz pogu ar tris svitru simbolu ekrana kreisaja augs€ja sturi var iziet no
informacijas lapas un atgriezties spélé.

Par izmaksam:



Ja simbols veido laimesta kombinacijas uz vairak neka viena cilindra, laimesti tiek
saskaititi un pievienoti kopéjam kreditpunktu skaitam.

Laimesta kombinacijam ir jasakas ar kreiso maléjo cilindru un simboliem
jaatrodas uz secigiem cilindriem.

Spéles papildiezimes
,Wild” simbols

»Wild” simbols (ar tekstu ,,Wild bloopers”) aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot
»Bonus” simbolus, lai veidotu péc iespéjas vertigaku laimesta kombinaciju.

,Bonus” simbols

Ja izkrit tris vai vairaki ,Bonus” simboli (ar zvaigznes attélu un tekstu
,Bonus”) uz cilindriem, tiek aktivizéta bezmaksas griezienu papildspéle.
Pirmajiem tris kombinaciju veidojoSiem simboliem obligati jaizkrit uz 1., 2.
un 3.cilindra.

Uz ,,Bonus” simbolu zvaigznes attéliem uz 3., 4. un 5.cilindra ir attéloti Bloopers
simboli. Bloopers simboli uz ,,Bonus” simboliem, kas izveidojusi laimigo simbolu
kombinaciju, aktivizéjot bezmaksas griezienu papildspéli, aktivizé arT atbilstoSo
»Bloopers” papildfunkciju bezmaksas griezienu laika.

Bezmaksas griezienu papildspéle

Ja vienlaicigi izkrit 3 ,,Bonus” simboli jebkura pozicija uz cilindriem, tiek aktivizéta bezmaksas
griezienu papildspéle un spélétajam tik pieskirti bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezienu papildspéles laika pirmais simbols ar sievietes vai viriesa
attélu, kurs izkritis uz cilindriem, papildspéles laika k|ast par , Sticky Wild”
simboliem, , pielipot” pie ekrana izkritusSajas vietas uz 2., 3. un 4.cilindra.
Papildspéle beidzas, kad visi simboli uz 2., 3. un 4.cilindra kluvusi par ,,Sticky Wild”
simboliem.

Bezmaksas griezieni tiek veikti ar tadu pat likmi, kada ta bija to aktivizésanas laika.
»Bloopers” simbolu papildfunkcijas

»Sound Tech Bloopers” simbola (dzeltena krasa) papildfunkcija — paradas pamatspéles laika
péc nejausibas principa un pieskir spelétajam vienu atkartotu griezienu pirms kura uz
cilindriem tiek péc



nejausibas principa izvietoti ,lipigie” ,,Wild” simboli, lai veidotu péc iespéjas vértigaku
laimesta kombinaciju.

»Fix-it” simbola (violeta krasa) papildfunkcija — ja aktivizéta bezmaksas griezienu
papildspéles sakuma vai tas laika uz cilindriem izkritot ,,K” simbolam. ,,Fix-it” parkarto
izkrituSos simbolus

(iznemot ,,Wild” un ,,Bonus” simbolus) uz cilindriem t3, lai veidotos garakas laimigo
simbolu kombinacijas.

»Make Up” simbola (roza krasa) papildfunkcija — ja aktivizéta bezmaksas griezienu
papildspéles sakuma vai tas laika uz cilindriem izkritot ,,0” simbolam. ,,Make Up” nodzées
kadu no ,,Sticky

Wild” simboliem tadéjadi palielinot atlikuSo bezmaksas griezienu skaitu.

»,Cutter” simbola (zala krasa) papildfunkcija — ja aktivizéta bezmaksas griezienu
papildspéles sakuma vai tas laika uz cilindriem izkritot ,,J” simbolam. , Cutter” uz
cilindriem izgriez atseviSkus simbolus, kuru vieta izkrit citi simboli, tadéjadi dodot
papildus iespéju veidoties jaunam laimigo simbolu kombinacijam.

»Stunt Man” simbola (zila krasa) papildfunkcija —var tikt aktivizéta papildspéles laika
péc nejausibas principa. ,,Stunt Man” uz cilindriem izkarto papildus ,Wild” simbolus.

Pogas:

Atver informacijas sadalu, kura aprakstita spéle un
tas dazadas sastavdalas.

lespéja izvéleties likmes kreditpunktu vértibu un
likmes stratégiju.

Poga ar tris svitru simbolu

Poga ar monétu simboliem

Apala poga ar bultu Sak gajienu. / Turot nospiestu ta darbojas ka

simboliem (Autoplay) . . . .
Autoplay - automatiski veic noteiktu gajienu skaitu
péc kartas.

Spéles iestatijumi

Lai pieklTtu spéles iestatijumiem, janospiez poga ar tris svitru simbolu:

Kausa simbols — atvért informacijas sadalu, kura aprakstita spéle un tas dazadas sastavdalas.
UzgrieZna simbols — ieslégt / izslégt spéles skanas efektus, atras spéles iespéju.

»i” simbols — atvert spéles noteikumus.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spelétajs pats vélas beigt
spéli. Lai sanemtu laimestu, iespéjams parskaitit naudu uz savu kontu, izmantojot
vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas
transakcija no konta sadalas , Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
uz bankas karti.

Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena péc transakcijas
pieprasiSanas. Pirma sada transakcija var aiznemt ilgaku laiku, I1dz 10 darba dienam.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé esoSajiem spéles
noteikumiem un laiméjoSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar
spélu programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles
parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda
bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosuttt atbildi.

15 dienu laika SIA , Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida
atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



