Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Book of Vlad
Spelu automatu spéle
Razotajs: Endorphina Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Book of Vlad” ir 5 spolu un 10 izmaksas liniju sp&lu automatu spéle.

Laimesti tiek pieskirti par vienadu simbolu kombinacijam.

Vienadiem simboliem, iznemot SCATTER simbolus, ir jaatrodas uz iespgjotam
izmaksas linijam un uz blakus eso$am spolém, sakot ar kreiso mal&jo spoli.
SCATTER simboli tiek skaititi, atrodoties jebkura vieta uz spolém.

Par SCATTER simbolu skaitu un uz katras iesp&jotas izmaksas linijas izveidotajam
kombinacijam tiek izmaksats tikai lielakais laimests.

SCATTER laimesti un Iiniju laimesti tiek summeéti.

Izmaksu tabula visi laimesti ir noraditi atbilstosi Sobrid izvéletajai likmei.

[zmaksu tabula visi laimesti ir noraditi nauda vai kreditos atkariba no Sobrid izveleta
rezima.



Wild simbols

GRAMATA ir WILD aizvietotajsimbols un aizvieto visus simbolus. Bezmaksas Spéles
WILD nevar aizvietot ipasos izvérsamos simbolus.

Bezmaksas Spéles

GRAMATA ir ari SCATTER. 3 vai vairak SCATTER simboli aktivizé 7 Bezmaksas Spéles
AR IZVERSAMIEM ASINAINIEM SIMBOLIEM.

Jebkurs simbols, iznemot SCATTER simbolus, var iegiit sp&ju izversties. Ta tiek pieskirta,
kad ir piepildits pie simbola esosais kolektors.

Ja uz spolém paradas simbols ar Tpaso raditaju - asins lasi - tas piepilda 1 attieciga kolektora
iedalu (pat ja Sis simbols neietilpst laim&jusSaja kombinacija). Sakuma katra kolektora ir 5
iedalas; maksimalais iedalu skaits ir 12.

Kad kolektors ir piepildits, attiecigais simbols sanem sp€ju izversties, kas tiek aktivizeta ar
nakamo spolu griezienu, un visu pargjo simbolu kolektoriem tiek pievienota vél viena iedala.
Katrs aktivizetais kolektors aktivizeé vel 2 Bezmaksas Spéles ar tadam pasam likme&m un
lIinijam ka sakotngja spele. Pec aktivizéSanas kolektors izslédzas.

IzverSana tiek aktivizeta, ja uz spolém ir pietiekoSi daudz 1paSo simbolu, lai izveidotu
laim&joSu kombinaciju (to pozicijai nav nozimes, svarigs ir tikai to skaits), un ta ietver 1paso
simbolu izveérSanos, nosedzot visas pozicijas uz attiecigajam spolém.

Ipasie simboli izvérsas péc laimestu pieskirSanas par parastajiem simboliem. Izvérstie simboli
laimestu pieskir par kombinacijam ar viena veida simbolu blakus esosas un blakus neesosas
pozicijas un tikai uz iesp&jotam izmaksas linijam.

Bezmaksas Spélés uzgriezti 3 vai vairak SCATTER simboli aktivizeé vél 3 Bezmaksas Speles
ar tadam pa$am likm&m un Itnijam ka sakotng&ja spéle.



Riska speéle

Katra spéle, kura tiek iegiits par nulli lielaks laimests, spélétajam ir iesp&ja divkarSot savu
laimestu [idz 10 reizém (maksimalais riska spé€les kartu skaits).

Lai laimétu Riska karta, speletajam ir japarspgj dilera karti, izv€loties vienu no ¢etram
aizvertajam kartim.
Ja spélétajs parspej dilera karti, vina laimests tiek divkarSots, un vin$ var méginat vélreiz. Ja

dileris kada no kartam uzvar, sp€létajs zaud€ savu laimestu, un riska spéle beidzas.

Visas aizvertas kartis var biit specigakas par dilera karti. Visas aizvertas kartis var biit vajakas
par dilera karti. Kartis katra jauna karta var paradities vélreiz. KarSu izdaliSanas varbiitiba
nav sadalita vienm&rigi. Sp&létaja karSu ranga varbiitiba ir atkariga no pasreiz generétas
dilera karts.

Dzokers parspéj visas par¢jas kartis. Dileris nekad nevar sanemt Dzokeru.

Izveloties karti ar tadu paSu vertibu ka dilerim, rezultats ir neizskirts: spelétaja laimests
nemainas, un vin$ var méginat vélreiz.

Lai noraiditu spéli un sanemtu pasreiz€jo laimestu, spélétajam ir janospiez SANEMT
LAIMESTU.

Bonus Pop pirksana

Izmantojot BONUS POP pirk3anu, jus varat spelet BEZMAKSAS SPELES AR
IZVERSAMIEM ASINAINIEM SIMBOLIEM jebkura bridi.

Noklikskinot uz pogas BONUS POP, jis varat aktivizet 7 Bezmaksas Spelu komplektu.
BONUS POP cena tiesa veida ir atkariga no kopgjas likmes.

Ar BONUS POP pirksanu aktivizétas Bezmaksas Spéles darbojas tapat ka nejausi aktivizétas
un sakas ar vienu galvenas spéles spolu griezienu (ka rezultata paradas pietiekosi daudz
SCATTER simbolu, lai aktivizétu Bezmaksas Spéle ka ierasts).

Riska spéle speletajs nevar veikt likmes ar vinnestiem, kas sanemti sp€les, kuras aktivizetas

ar BONUS POP pirkSanas funkciju.

Izmaksas linijas
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Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registréjis sava profila, vai ar sttit Cata, péc autorizéSanas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”

15.11.2023



