Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Bulky Fruits
Spelu automatu spéle
Razotajs: EGT Interactive Ltd.

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 0.50 EUR
Maksimala likme 10 EUR

Spéeles noteikumi

Bulky Fruits ir 5 rullu, 5 fiksétu izmaksas liniju sp&lu automatu spéle. Spélé ir 11
simboli, no kuriem 1 ir paplasino$s Wild un 2 ir Scatter jeb izkaisitie simboli. Visas
laimestu kombinacijas tiek izmaksatas no kreisas puses uz labo, iznemot Scatter
simbolus.

Ka veikt likmes

Pirmo reizi uzsakot spéli, péc noklus€juma vienmer tiek izveleta zemakas
likmes poga
Likme tiek veikta, nospiezot pogu "Start" vai jebkuru no likmju pogam.
Ar pogu "Settings" (Iestatijumi) spelétajs piekliist ekranam, kura var atvert
laimestu tabulu un palidzibas lapu, ka ar parvaldit:
” failu nominalvértibu; B .
aktivas vinnestu Iinijas (nefiksétu Iiniju spelu gadijuma);
likmju summu

Ja spéletajs izmanto galddatoru vai klépjdatoru, likmju pogas var aktivizet arT ar
Sadiem tastatiiras taustiniem: "C", "V", "B", "N" un "M". Nospiezot taustinu "C",
tiek uzlikta mazaka likme, nospiezot taustinu "V", tiek uzlikta nakama likme un ta
talak.

Gamble funkcija

Kad spéletajs giist vinnestu, vinam tiek dota iesp&ja piekliit Gamble raundam,
nospiezot taustinu "Gamble".

Gamble funkcija tiek aktivizeta, kad ir atveérts Gamble ekrans un karte m faila vida ir
versta uz leju un mirgo sarkana un melna krasa. Uzraksts "Gamble Attempts Left"
(atlikusie méginajumi spélét) parada atlikuso izméginajumu skaitu, kas spélétajam ir
Saja spélé. Uzlime "Gamble Amount" parada summu, ko sp€letajs vélas dubultot $aja



Gamble spéle. Uzlime "Gamble to Win" parada summu, ko sp€létajs varétu vinnét, ja
uzminétu kartes krasu Ir divas pogas, lai izveletos "Red" un "Black" Izv€loties
"Black" vai "Red", karte parvietojas uz augSu ekrana un tiek saglabata ka pagatnes
karte Piecas pedgjas kartes sp€létaja sesijas laika tiek saglabatas sadala History Ja
failu speletajs ir uzmingjis kartes krasu, jauna karte paradas uz leju faila vida ekrana
vidi un mirgo sarkani un melni Sis process turpinas, lidz failu sp&létajs uzmin
nepareizi. Lauka "Win" tiek paradita noplésta "Gamble Amount" summa. Ja spéletajs
velas beigt speli "Gamble", vins aktiviz€ pogu "Collect". Ekrans

aizveras, un faila summa tiek parnesta no laucina "Win" (laimests) uz lauku
"Balance" (atlikums).

Ja faila spelétajs nenojaus faila kartes krasu, spéle "Gamble" beidzas, un spélétajs
zaudg attiecigo summu Ekrans aizveras. Summa no faila laucina "Win" tiek

zaud@ta un netiek pievienota faila bilanceli.

Maksimala laimé&ta summa, ko var ienest Gamble raunda, ir noradita vinnestu tabula.
Gamble méginajumu skaits ir ierobezots Iidz 5.

Ja spéletajs izmanto galddatoru vai klépjdatoru, pogas "Red" un "Black" var
aktivizet ari, nospiezot bulttaustinu taustinus: "=>" - "Black" un "<=" - "Red".

Speles vadibas ierices

Ekrana paradas sadi lauki:
*  "Bilance/Kredits" - aktiviz&jot So lauku, sp€l&tajs parslédzas no kredita uz

valiitu, ar kuru vins ir izvelgjies spelet. Hus ir speka ari tad, kad parsledzas

no valitas uz kreditu Sis pogas aktiviz&sana ir iesp&jama visos failu spéles

poOSMOs;

"Win " - $aja lauka tiek paradita kop&ja summa, kas vinnéta no failu

Iinijam viena rullu rotacija. Ja faila poga "Savakt" tiek aktivizéta, kamer

ir aktiva summas pieauguma animacija, animacija apstajas un tiek

paradita summa, kas vinnéta, rot&jot ruleti;

Laimesta linijas lauks - §is lauks atrodas zem rulliem. Taja ir noradits linijas
numurs un faila summa, ko sp€létajs ir laimgjis no $is kombinacijas.

Noteikumi
Vinnesti ir noraditi vinnestu tabula.

Scatter balvas ir neatkarigas no vinnestu pieskirSanas linijas un ar tiek
pieskaititas kop€jai izmaksatajai summai.

Vienlaicigi laimesti uz dazadam vinnestu Itnijam tiek pieskaititi.

Bojajums anul€ visus maksajumus un spelésanu.



Bonus grieSanas reZims

Pamatspéles laika kazino operators spelétajam var pieskirt noteiktu skaitu
bezmaksas bonusa griezienu (nospiezot likmju pogu, no spélétaja bilances
netiek veikti nekadi atskaitijumi).

Likmes vértiba un liniju skaits Bonus Spin rezima ir ieprieks noteikts, un
spElétajs tos nevar mainit.

Bonus grieSanas rezima nevar aktivizeét dzekpota karSu funkciju, un
netiek veikts ieguldijums failu spéles Iimenos.
DZekpota karSu funkcija
Jackpot Cards ir nejausibas karta aktivizeta papildspéle, kas ir pieejama, kamer tiek
speléta jebkura spéle, kura ta ir ieklauta.
Jackpot Cards ir ¢etru-4 I[imenu spéles funkcija. Katru limeni ilustré karsu simboli:
* KREICIS - 1. limenis (zemaka vértiba);
* KARAVS - 2. limenis;
* ERCENS - 3. Iimenis;

PIKIS - 4. un augstakais ITmenis.

Katra Jackpot Cards limena veértiba un valiita ir noradita atbilsto$as karSu krasas
simbola labaja puse.

Katra Iimena iemaksas tiek aprékinatas, pamatojoties uz procentiem no spélétaja
veiktas likmes. No spélétaja likmes summa netiek atskaitita.

IEDARBINASANA

Dzekpota karSu papildspéli var aktivizét péc nejausibas principa péc tam, kad ir
pabeigta viena sp&le un ir sanemti visi laimesti. Kad Jackpot Cards ir aktivizéta,
speletajam automatiski tiek garant€ts viens no spéles limeniem.

Jackpot Cards tiek sp€léta papildus pamatspélei, un ta nebeidz pamatspéli
Automatiska spele automatiski apstajas, kad tiek aktivizéts Jackpot Cards raunds.
P&c tas beigam tiek atsakta spéle, kas tika sp€léta pirms Jackpot Cards funkcijas
aktivizesanas.



NOTEIKUMI UN KONTROLE

P&c aktiviz€sanas sp€létajs tiek parcelts uz Jackpot Cards spéles funkciju, kura tiek
paradits izveles lauks ar 12 uz leju novietotam kartim. Spéletajs izvelas uz ekrana
redzamas kartis, 11dz tiek atklati 3 vienadi karSu krasu simboli. Tiek pieskirts tas
Jackpot Cards Itmenis, kas atbilst atklatajam karSu krasojumam. Uzvaréta summa
atbilst summai, kas uzkrata bridi, kad atklats pedg&jais atbilstoSais simbols. Lai beigtu
Jackpot Cards spéli, spelétajam ir iesp&ja nospiest pogu "Collect", tadgjadi
pievienojot spéles simbola laimestu savam kop&jam bilances atlikumam.

Jackpot Cards raunda laim&to summu nevar izmantot Gamble raunda.

Katru reizi, kad spéletajs iesaistas Jackpot Cards spéles papildspél€, vinam ir
pamatotas izredzes vinnét augstaka [imena iesp€ju ar jebkuru kvalifikacijas likmi.

Tomeér, jo augstaka ir pamata spéles kvalifikacijas likme, jo lielaka ir iespgja
piedalities sp€les papildspéli un vinnét jebkura no Iimeniem.

LENS INTERNETA SAVIENOJUMS UN ATVIENOSANAS

Lenais interneta savienojums var izraisit aizkaveésanos un paradit neaktualas balvu
vertibas.

Dzekpota karSu funkcija atbalsta atjaunoSanu, ja tiek partraukts savienojums.

LAIMETAJI

Ja tiek pieskirts Jackpot Cards laimests, visi spélétaji, kuri spele spéeli “die”, uz
ekrana sanems pazinojumu par $ada notikuma iestasanos.

Spéles partraukumi

Pilniga atgisana
Ja spéle tiek partraukta savienojuma zuduma del, kad spelétajs atkal piekliist
spélei, nepabeigta spéle tiek automatiski atjaunota tada stavokli, kada ta bija

tieSi pirms partraukuma.
* AtcelSana

Ja spéle tiek atcelta neatkarigi no spélétaja, par sp€les beigam tiek uzskatits

bridis, kad atcelSana ir notikusi. Visi uzkratie Iidzekli tiek automatiski atgriezti

speletajam.

Atbildiga spelesana

Ka izmantot automatiskas spéles funkciju:



Nospiezot pogu "Autoplay", spéle pariet automatiskaja rezZima ar ierobezotu griezienu
skaitu. Automatiskas spéles laika pogas "Stop auto" laika tiks atskaitits atlikuso
griezienu skaits, un, kad tas sasniegs nulli, automatiskas spéles funkcija tiks
automatiski partraukta. Ja spelétajs vélas, vins var atslegt automatiskas atskanosanas
funkciju, nospieZot pogu "Stop auto" (apturét automatisko atskanosanu).

IZMAKSAS LINIJAS UN NOTEIKUMI

Visas izmaksas tiek izmaksatas no kreisas puses uz labo pusi uz blakus esosSajiem
rulliem izveletajas lmijas, sakot ar galgjo kreiso rulli, iznemot. simbolus Scatter.
Scatter laimesti tiek pieskaititi laimestiem no izmaksas Iinijam. Tiek izmaksati tikai
lielakie laimesti no izmaksas Iinijam un/vai Scatter simboliem. Liniju laimesti tiek
reizinati ar izmaksas linijas likmes vértibu.

Scatter laimesti tiek reizinati ar kop&jo likmes vértibu.

Bojajums anul€ visus laimestus un spéles. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un
izmaksas.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

14.07.2022.



