Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Caribbean Anne
Spelu automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.50 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Caribbean Anne” ir 5x4 formata un 40 izmaksu liniju sp&lu automatu spéle, kura ir $adas
funkcijas:

Wild aiztajejsimboli;
Bezmaksas griezieni;
Reizinataji;

Dzekpoti;

Dazadas papildfunkcijas.

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonus spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Ja velaties izmantot automatisko sp€li, nospiediet pogu Autoplay un izvélieties
v€lamo raundu skaitu.

Uz vairakam linijam gitie laimesti tiek saskaititi kopa.

Nepabeigtas spéles tiek automatiski apmaksatas pec 2 dienam. Automatisko norékinu
laimesti tiek parskaititi uz spéletaja kontu.



Vispareéjie noteikumi

Kad pamatspéele paradas reizinataju kolekcija, ap tas atraSanas vietu tiek paradits aizslegts
kolekcijas ramis.

Katra pamatspéles 10. grieziena jebkura pozicija, kura ir aizslégts kolekcijas ramis, tiek
parversta par reizinataja wild simbolu.

Atlikuso griezienu skaitu Iidz bridim, kad blok&tais reizinataja savaksanas ramisa simbols
klas par reizinataja savakSanas simbolu, norada reizinataja savaksanas simbola skaititajs.

Reizinataja wild simboli var aizstat visus pargjos simbolus, iznemot bonusa dzekpota
simbolus un bonusa simbolus.

Ja laimestu kombinacija paradas viens vai vairaki reizinataja wild simboli, attiecigas
kombinacijas laimests tiek reizinats ar reizinataja wild simbola vertibu.

Blokéto wild reizinataja simbolu kolekcija un reizinataja wild skaitiSanas indikatora statuss
tiek saglabats starp sesijam dazadiem individualiem spélétajiem un tiek saglabats atseviski
katram likmju Iimenim un kopégjai likmju summai.

Kad jebkura pozicija paradas 3 bonusa simboli, sp€lé tiek aktivizeéts bezmaksas griezienu
bonuss.

Sakotngjo griezienu skaits ir atkarigs no izveleta hiperlikmes limena.

Bezmaksas griezienu bonusam ir divi posmi: griezienu savaksana un bloketi wild griezieni.
Sakotngjo griezienu skaits katra faze ir atkarigs no izvéletas hipers likmes veértibas. Kad
griezienu savakSanas laika paradas reizinataju savakSanas simbols, ap to poziciju, kura tas
paradas, paradas blok&ts savakSanas ramis. P&c tam, kad visi savakSanas griezieni ir
beigusies, pozicija ar aizslégtu savakSanas rami tiek parveidota par reizinataja wild simbolu
blokéto wild griezienu laika.

Bloketo wild griezienu laika par katru paradijusos papildu freespins simbolu tiek pieskirts
papildu freespins grieziens.

Pamatspeli var spelet 4 dazados likmju limenos:

e 1.likmju limenis: reizinataja wilds vertiba ir 1x, un katrs freespins bonuss sakas ar 7
sakotngjiem griezieniem: 4 savakSanas griezieni un 3 blokeéti wild spins.

e 2. likmju [imenis: reizinataja wilds vertiba ir 2x, un katrs bezmaksas griezienu bonuss
sakas ar 9 sakotngjiem griezieniem: 5 savakSanas griezieni un 4 bloketi "wild"
griezieni.

e 3. likmju [imenis: reizinataja wilds vertiba ir 3x, un katrs bezmaksas griezienu bonuss
sakas ar 11 sakotngjiem griezieniem: 6 kolekcijas griezieni un 5 blokéti "wild"
griezieni.

e 4 limenis: reizinataja Wilds vertiba ir 5x, un katrs bezmaksas griezienu bonuss sakas
ar 14 sakotngjiem griezieniem: 8 kolekcijas griezieni un 6 blokéti "wild" griezieni.



Kad spélétajs izvelas jaunu likmju [imeni, attieciga Iimena likme uzreiz tiek paradita ka
spéles likme.

Ja spélétajs izvélas spélét hiperbonusa likmi, uzreiz tiek pieskirts freespin bonuss ar
reizinataju wild vertibu un sakotngjo griezienu skaitu atkariba no izvéletas likmes.

Hiperbonusa likmju atlases lodzina tiek paraditas dazadas iespgjas, un katrai no tam tiek
noradita likme, sakotn&jo griezienu skaits un reizinataja wilds vertiba.

P&c izveles apstiprinasanas bezmaksas griezienu bonuss tiek izspéléts ar izveleto reizinataja
wild vertibu un sakotné&jo griezienu skaitu, ka arT ar to pasu likmju reizinataju, kas bija aktivs
spéles saskarng izveles izdarisanas bridi.

Spele ir 4 progresivie Itmeni: bronzas, sudraba, zelta un platina.

Ja spéletajs vinn€ bonusa dzekpotu, vinam tiek pieskirta vértiba, kas bija redzama dzekpota
limena saskarng vinnéSanas bridi.

Par katru veikto likmi katra bonusa dZekpota vértiba tiek palielinata proporcionali veiktas
likmes kopsummai.

Katra bonusa dzekpota vertiba tiek saglabata starp sesijam katram atseviskam sp€létajam un
katram sp€létajam tiek saglabata atseviski.

e Javiena grieziena izkrit 15 vai vairak izkaisito dzekpota simbolu kombinacija,
spelétajs vinné platina [imena bonusa dzekpotu;

e javiena grieziena izkritis 14 vai vairak izkaisito dZekpota simbolu kombinacija,
spelétajs vinnés zelta limena bonusa dzekpotu;

e javiena grieziena tiek izmantota 9 vai vairak izkaisito dZzekpota simbolu kombinacija,
speletajs vinné sudraba Iimena bonusa dZzekpotu;

e javiena grieziena tiek izmantota 7 vai vairak izkaisito dZzekpota simbolu kombinacija,
spelétajs vinné bronzas limena bonusa dzekpotu;

Bonusa dZekpoti tiek sakti un palielinati §adi:

¢ Platina bonusa dzekpots
Y Pamats: 5000x likme; spélétdja ieguldijums: bonusa likme: 0,5% no kop&jas
likmes.

e Zelta bonusa dzekpots

v

Pamats: 500x likme; spelétaja ieguldijums: 1% no kopgjas likmes



e Sudraba bonusa dzekpots

Y Pamats: 100x likme; spéletdja ieguldijums: 0,5% no kopgjas likmes.

e Bronzas bonusa dzekpots

Y Pamats: 20x likme; spéletaja ieguldijums: Iegulditajs: 0,5% no kop&jas likmes.

Izmaksa tiek izmaksata tikai tam spélétajam, kuram ir lielakais laimests. Ja bonusa dzekpots
tiek aktiviz€ts bezmaksas vinnestu bonusa laika, kas sakas ar hiperbonusa izvéles iesp&ju,
bonusa dzekpota vertibas noteikSanai tiek izmantota likme, kas tika paradita saskarné tiesi
pirms hiperbonusa izveles iesp€jas atversanas.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

12.04.2023



