Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Cash Quest
Spélu Automatu spéle
Razotajs: HGIP Ltd

Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Speles norise

,» Cash Quest* ir seSu rullu spelu automats, kura ir §adas iespgjas:

e “Wild” aizstaj&jsimbols
e “Free spins” simbols un bezmaksas griezieni
e “Boostbar” funkcija
e Kaskades griezienu funkcija
e “Bonus Buy” funkcija
Svarigi:

e [Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Speéles noteikumi
Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

“Wild” aizstajejsimbola noteikumi

W' 1. “Wild” simbols var paradities uz jebkura rulla.
W4 2. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Free spins” simbolu, lai

veidotu laimigas kombinacijas.

“Free spins” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1. 3 un vairak “Free spins” simboli pieskir 10 bezmaksas griezienus.

2. Bezmaksas grieizneu laika “Boostbar” funkcija tiek aktivizeta biezak,
salidzinosi ar pamatspéli.

3. Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

“Boostbar” funkcijas noteikumi

1. “Boostbar” simbols var paradities gan pamatspéles, gan bezmaksas griezienu laika

2. “Boostbar” simbols aktivize papildrulli virs sp&les laukuma ar 4 specialajiem
simboliem ar TpaSajam funkcijam.

3. Simboli var biit: blokgjosie akmeni, laukumu attiroSais simbols, parastie
simboli, simbolu reizinataji, kopgjie reizinataji vai “Wild” simboli.

4. Japaradas viens vai vairaki akmeni, §is pozicijas tiek blokétas.

5. Tiklidz laukumu attiroSais simbls, parastais simbols vai “Wild” pamet
papildrulli, to atbrivotas pozicijas tiek aizpilditas ar jauniem simboliem.

6. Tas turpinas tik ilgi, kamer visas pozicijas netiek bloketas ar akmeniem
vai reizinatajiem.

7. “Boostbar” simbolie pieskir §adas 1pasibas:

. - blok€ poziciju uz kuras apstajas 11dz nakamajam sp€les raundam.

Y . o .
« Bl - atttra visu sp€les laukumu no simboliem un laukums tiek

aizpildits no jauna.



5
. . - tas var biit jebkurs§ parastais simbols, skaitlis uz simbola norada,
cik §1 veida simboli tiks pievienoti uz spéles laukuma (pamatspéles un
bezmaksas griezienu laika skaitlis var biit 5, 10, 15, 20, 25 vai 30).
*  “Wild” - skaitlis uz simbola norada, cik “Wild” simboli tiks pievienoti uz
spéles laukuma (pamatspéles laika skaitlis var bat 5, 10, 15, 20, 25 vai 30;
bezmaksas griezienu laika — 2, 3, 4, 5, 10, 15 vai 20).

. . - tas var but jebkurs parastais simbols, skaitlis uz simbola norada,
kads reizinatajs tiks piemérots laimestiem, kuri ietver So simbolu
(pamatspéles laika reizinatajs var bt 2x, 3x, 4X, 5x, 10X, 25x vai 30X;
bezmaksas griezienu laika — 5x, 10x, 25x, 50x vai 100x). Ja laimigo
kombinaciju veido vairaki reizinataji, tie tiek saskaititi sava starpa.

B

. - visiem laimestiem, kas izveidojas dotaja sp&les raunda, tiek
piemé&rots att€lotais reizinatajs (pamatspéles laika reizinatajs var biit 2x, 3x,
4x, 5x, 10x, 25%, 50x vai 100x; bezmaksas griezienu laika — 5x, 10x, 25X,
50x vai 100x). Ja laimigo kombinaciju veido vairaki reizinataji, tie tiek
saskaittti sava starpa.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1. Jaspeles laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi laimé&josie simboli tiek
novakti no laukuma.

2. Palikusie simboli krit uz spéles laukumu apaksgjo dalu un tuksas pozicijas tiek
aizpilditas no augsas ar jauniem simboliem.

3. Kaskades griezienu funkcija turpinas Iidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

“Bonus Buy” funkcijas noteikumi

1. Lietotajiem ir iesp€ja iegadaties bonusu ar bezmaksas griezienu spéli.
2. Maksa ir atkariga no likmes vértibas.
3. Darbojas visi iepriek§ minétie noteikumi.

Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Likmes” izvélni:

LIKME

A
€0.40



2. Kilikskiniet uz “Start™:

Rulli sak griezties ar juisu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

&

1. Nospiezot Autospéles ikonu, Jis varat izv€l€ties vienu vai vairakas
piedavatas opcijas:

AUTOSPELE

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.
Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus esoSiem
simboliem.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.

e Regularas Izmaksas paraditas [zmaksu atté€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.60
EUR. Palielinot likmi, proporcionali palielinas kombinaciju izmaksas:




Izmaksas kombindaciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no 5 vienadiem horizontali

vai vertikali blakus esoSiem simboliem.

v

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav€joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

08.05.2022.



