1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Caveman Bob
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

4. Spéles norise

,» Caveman Bob* ir piecu rullu un 20 izmaksas liniju sp&lu automats, kura ir Sadas
iespgjas:

* Aizstajejsimbols (“Wild”)

* Apkartne
« Ala

* Oaze

+ Kalns

* Izveléties savu apkartni
» Sadalitas opcijas

Svarigi:
« Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.
- Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

« Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
« Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Aizstajejsimbola (“Wild”) noteikumi

1. “Wild” simbols aizieto visus simbolus.

Apkartnes noteikumi

1. Lai Bobs mainttu atrasanas vietu, vinam biis jaatrod karte pie Cukas
ala, Zivis oaze vai Pterodaktila olu kalna.

2. Kad karte ir atrasta, sp&le nejausi izv€las vietu, un pareja notiks
péc spéles raunda beigam.

Alas noteikumi

1. STir Boba gariga maja un vieta, no kuras ving sak savu celojumu.

2. Seit Bobu terorizé parak energiska Ciika, kuru piekerot, sak
darboties viena no tris opcijam.

3. Nejausa “Wild” opcija ala tiek iedarbinata nejausi un, kad tiek
iedarbinata, no viena lidz pieciem “stalaktitiem” nolaidisies uz rulli
un parvertis rulli piefikséta “Wild”, kas aiznems visu rulli.

Oazes noteikumi

1. Oaze ir zemaka no vietam un legenda vésta, ka ta ir ari
veiksmigaka prieks Boba.



2. Saja vieta Bobs iemacas makskeréet, un katra nozveja iedarbina vienu
no trim opcijam.

3. Nejausa opcija oaze tiek aktiviz€ta nejausi, kad Ugunsgréka
Uzbérumi izlido uz rulli un darbojas, ka izpleSamie “Wild” simboli,
kas var izplatities grupas lidz pat 13. “Wild” simboliem.

Kalna noteikumi

1. Kalnu virsotne ir visaugstaka, tapec opcijas Seit ir grutak
sasniedzamas, tacu tas var biit daudz atalgojosakas neka jebkur
citur.

2. Seit Bobs tiek mérkéts uz Pterodaktilu, un, ja vins noker vienu no
ta olam, tiek aktiviz€ta viena no trim opcijam.

3. Bobs laiku pa laikam cinisies arT ar “Wild” puteniem, un ta ir
aktivizacija prieks Nejauso “Wild” opcijas.

4. Tiklidz opcija ir iedarbinata, nolaidisies no 3. [idz 15. nejausi

novietotiem NejauSiem “Wild” simboliem.



Izveleties savu apkartni noteikumi

1. Kad visas lokacijas ir apmekl&tas, Bobs vairs nerotés starp trim no

tam, bet ta vieta bils iesp&ja izveleties vienu no trim un palikt tur.

Lai pasaule mainitos, ir japieklust kartei un jaizdara izvéle.

3. Kad bus izdarita izvéle, Bobs brauks un paliks tur, [idz tiks izdarTta cita
izvéle.

N

Sadalitu opciju noteikumi
Boba rokas noteikumi

1. Kad ir iedarbinata Boba roka, zemakais redzamais simbols tiks
parveidots par augstaku.

2. Tas atkartosies, kamer netiks izveidots lielaks laimests neka
sakotngjais, un tas var turpinaties ar péc tam.




Mamuta atkartoto griezienu noteikumi

1. Tiklidz opcija ir iedarbinata, tiks aktivizets atkartotais grieziens, Saja
atkartotaja grieziena laika lielaka dala Mamuta simbolu bis kolosali
simboli, kas nak 3. izmeros, lielakie no tiem ir 4x4 simboli.

2. Oazei ir 2x2 kolosalie simboli, alai ir gan 2x2, gan 3x3 kolosalie
simboli, un kalns piedava vislielakas iesp&jas ar kolosaliem
simboliem 2x2, 3x3 un 4x4.

Boba ritena noteikumi

1. Kad tiek iedarbinats Boba ritenis, Bobs ieglis vienu griezienu uz
ritena, kur iesp&jams laimét 1idz 10 €.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju
no katras aktivas izmaksas Iinijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas Iinijas jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmi, lietojiet “Bet” izv€lni.

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”.

Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

3. Nospiezot Auto ikonu, Jus varat izvéleties:

o Sadala Number of spins (Griezienu skaits). Izvélies, cik
reizes péc kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.

o Sadala Loss limit (Zaud&juma ierobezojums). Izvélies, uz kadu
summu bilance var samazinaties.

o Sadala Win Limit (Griezienu skaits). Izv€lies, uz kadu summu
bilance var palielinaties.

o Sadala Single win limit (Laimesta ierobezojums). Izvélies,
11dz kadai maksimalai summai par vienu griezienu bilance
var palielinaties.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un
laimestu lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosactjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 1idz uz tiem attélotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs
no izveidotajam laimigajam kombinacijam.



Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
- Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

- Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

Regularas [zmaksas paraditas [zmaksu attélos. [zmaksas paraditas par likmi 0.20
EUR.

Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

% Y

P L

5-2,50
4-1,50
3-0,40

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam
izmaksas Iinijam kreisas puses.

Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop€ja monétu skaita reizinajuma ar jisu
izveleto monetu skaitu.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp€jamas izmaksas liniju formas:




7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spelétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&$anas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminé&to apstaklu neesamibu.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spéletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



