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Spéles nosaukums un veids

Circus Brilliant Egypt Quest
Spélu Automatu spéle
Razotajs: EGT Interactive Ltd.

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 0.40 EUR
Maksimala likme 8 EUR

Spéles noteikumi

Circus Brilliant Egypt Quest ir 5x3 rullu un 20 fiks€tu izmaksu Iiniju videosp&lu
automats ar sekojosam papildu iespg&jam:

e “Circus” simbols ir Wild simbols, tas aizstaj jebkuru simbolu, iznemot Egypt
Quest simbolu;

e Bezmaksas griezieni — vinnesta kombinacija ar 5 vienadiem simboliem
aktivize 5, 15 vai 50 bezmaksas griezienus:

v’ iegito griezienu skaits ir atkarigs no vinnesta simbola veida;

v" vairaku 5 vienadu simbolu vinnesta kombinaciju gadijuma,
legiito griezienu skaits tiek saskaitits;

v’ griezieni tiek veikti ar tadu likmi, kas bija bridi, kad
bezmaksas griezieni tika aktivizeti,

v' iespgjas laika ir aktivs reizinatajs x2;

e “Gamble” iesp€ja — spe€letajs var palielinat grieziena vinnestu x2 (iznemot
Egypt Quest Bonus spéles vinnestu), uzminot aizklatas karts krasu. Iesp€ja
beidzas:

v’ ja spélétajs neuzmin krasu un zaudé savu vinnestu;
V' ja spelétajs nospiez Collect pogu;
v’ sasniedzot noteiktu vinnestu reizu skaitu;

v’ sasniedzot vinnesta maksimalo summu;



o “Egypt Quest Bonus” spéle - ekrana paradoties 3 Egypt Quest simboliem, tiek
aktiviz€ti 8 bezmaksas griezieni:

v’ griezieni tiek veikti uz TpaSiem rulliem ar to pasu likmi, kura
bija bridi, kad iesp€ja tika aktivizéta;

v’ griezienu laika tiek uzkrati iegiitie vinnesti (iznemot Scroll
simbolu vinnesti) un Scroll simboli;

v’ spéletajs ieglist vienu bonusa spéles vinnestu, ja ir sakrati 5
vai vairak Scroll simboli, un uzkrata vinnesta summa atbilst
attiecigam bonusa [imenim;

V' ja spélétajs ir sakrajis 5 vai vairak Scroll simbolus un nav
sasiedzis nevienu bonusa Iimeni vai ir sasniedzis 1., 2. vai 3.
bonusa Iimeni, tiek pieskirts nakama bonusa Iimena vinnests;

v' katra bonusa Iimena vértiba tiek noradita atseviska lodzina,
kas atrodas virs rulliem un ta ir atkariga no spélétaja veiktas
likmes;

v’ iesp&jamie vinnesti: bronza - 1. I[imenis (zemaka bonusa
vertiba), sudrabs — 2. I[imenis, zelts — 3. [imenis, platins — 4.
limenis;

v’ ja spélétajs bezmaksas griezienu laika nesasniedz nevienu no
bonusa Itmeniem un nav sakrajis vismaz 5 Scroll simbolus,
tiek izmaksats tikai griezienu laika uzkratais vinnests.

Speles norise:

,»pin” poga nodroSina spéles spéléSanu ar izmaksu Iinijam, likmju [imeniem un
likmju celiem (ja tie ir aktivizeti). Poga aktivize spéli ar konkrétam likmju Iinijam,
likmju limeniem un monétu vertibu. Vinnestu kombinacijas un izmaksas tiek veidotas
saskana ar izmaksu tabulu jeb ,,PAYTABLE”.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Vinnesti tiek izmaksati atkariba no izveletas izmaksu linijas un likmju celiem.
Bezmaksas griezienu beigas jebkuri vinnesti, kas giiti So griezienu laika, tiek
pievienoti regularajiem vinnestiem, kas giiti par attiecigo griezienu.

Likmes Iinijas un likmes cela vinnesti ir monétas, kuru vértiba ir vienada ar izmaksu
tabula noradito vertibu, kas tiek sareizinata ar likmes lIimeni. Likmes linijas un likmes
cela vinnests ir vienads ar vinnéto moné&tu reizinajumu ar monétu vertibu.



Tiek izmaksats tikai viens lielakais vinnests par aktivizéto likmes Iiniju un likmes
celu. Likmes linijas un likmes celi vinng tikai tad, ja vinnestu veidojosie simboli ir
sakartojusies virziena no kreisas un labo pusi. Vinnestiem tiek pievienoti vinnesti, kas
rodas vienlaicigi uz dazadam likmju Iinijam un likmju celiem.

Teorétiska spéles izmaksa spélétajam: 90,05%.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&$anas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.
SIA ,,Olybet Latvia”

21.06.2022.



