Spélu automatu video spéles Codex of Fortunes noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Codex of Fortunes

Spéles veids

Video sloti (spéle paredzéta spélésanai personalos
datoros)

Cilindra veids

Kustigie cilindri

Cilindri, linijas

5 cilindri, 4 rindas, 40 izmaksu linijas (fiksétas)

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukumu

NETENT

NetEnt Product Services Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€)

0.20

Max likmes vértiba (€)

100

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

« Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
- Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
« Lai saktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jablt vismaz €0.20, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).
5. Spéles norise:

“Wild” simbols

o “Wild” simbols ir aizstajsimbols un tas aizstaj visus simbolus, iznemot “Scatter”, “Key” un

“+10” simbolus.

“Fortune Wins” funkcija

o “Fortune Wins” funkcija tas ir bonusa laimests ar 7 [imeniem un 5 soliem katra.

o “Fortune Wins” funkciju iespéjams aktivizét, krajot simbolus uz rulliem.

e Kad sakas “Re-spin” grieziens vai bezmaksas griezieni, spélétajs uzsak no pirma sola.
e Speletajs kraj simbolus, kas izkrita uz rulliem, aizpildot skaititaju ar savaktiem simboliem.

e Ja “Re-spin” griezienu vai bezmaksas griezienu laika uz rulliem nokldst “Key” simbols,
spéletajam tiek pieskirta atsléga, kas palielina “Fortune Wins” limeni.




Visi laimesti no “Fortune Wins” tiek palielinati, ieskaitot uzvaru no sasniegta sola.

Péc “Re-spin” griezienu un bezmaksas griezienu beigam tiek pieskirts “Fortune Wins”

sasniegtais laimests:
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“Re-Spins” grieziens

e Jauz spéles laukuma, 13, 33 un 5a rulla izkrit divi “Scatter” simboli, veidojot kombinaciju uz
izmkasas linijas, tiek pieskirti “Re-spin” griezieni (bezmaksas grieziens) un aktivizé “Fortune
Wins” funkciju.

e Jauzspéles laukuma, 13, 33 un 5a rulla izkrit tris “Scatter” simboli, veidojot kombinaciju uz
izmkasas linijas, tiek pieskirts viens “Re-spin” grieziens un aktivizé bezmaksas griezienus (“re-
spin” bis izspéléti no sakuma).

e “Re-Spin” griezienu laika uz rulliem paradas tikai kolekcionéjamie simboli un “Key” simbols.

e Visi savacamie simboli, kas piedalas laimesta kombinacija, kas aktivizéja “Re-spin” griezienus,
un visi kolekcionejamie simboli, kas izkrita uz rulliem “re-spin” griezienu laika, paliek uz rulliem
lldz Re-spin” griezienu beigam.

e “Re-spin” griezienos visi savaktie simboli tiek savakti, lai aizpilditu “Fortune Wins” skaititaju.

e Katru reizi, kad skaititaju aizpilda 5 pozicijas skaititaja, spélétajs pavirzas par vienu soli uz augsu
“Fortune Wins” skaititaja.

e “Key” simbols, kas nolaizas jebkur uz 5. rulla, apbalvo atslégu, kas paaugstina limeni.

e Visi laimesti no “Fortune Wins” tiek palielinati, ieskaitot uzvaru no sasniegta sola.

e “Re-spin” griezieni beidzas, ja “Re-spin” grieSanas laika uz rulliem nenonak “Key” simboli vai
kolekcionéjami simboli vai ja tiek savakti tikai 20 kolekcionéjami simboli.

e “Re-spin” griezieni tiek spéléti ar tadu pasu likmi ka karta, kas aktivizéja “Re-spin” griezienus.

“Save the Keys” opcija
e “Re-Spins” funkcijas beigas, ja spelétajs “Re-Spins” laika ir ieguvis kadas atslégas, vinam tiek
piedavata izvéle Sis atslégas saglabat.
e Ja spélétajs izvélas nesaglabat atslégas, vinam tiek pieskirta “Fortune Wins” funkcijas laika
sasniegta uzvara un vins nepatur nevienu atslégu.
e Ja spélétajs izvelas saglabat atslegas, “Fortune Wins” funkcijas l[imenis tiek atiestatits uz 1,
vinam tiek pieskirta uzvara no sasniegta sola un spélétajs saglaba uzvarétas atslégas.



Saglabatas atslegas tiek glabatas ar deribas vértibu, un tas var izmantot bezmaksas griezienu
sakuma jebkura bridr.

Ikreiz, kad spélétajs maina spéles likmi, saglabato atslégu skaits tiek atiestatits.

Ikreiz, kad spélétajs maina spéles likmi uz likmi, kura vins ieglvis atslégas, saglabatas atslégas
tiek atjaunotas.

Bezmaksas griezieni

Ja uz spéles laukuma, 13, 33 un 5a rulla, izkrit tris “Scatter” simboli, aktivizéjas bezmaksas
griezieni un “Fortune Wins” funkcija.

Ja uz spéles laukuma, 13, 3a un 5a rulla izkrit tris “Scatter” simboli, veidojot kombinaciju uz
izmkasas linijas, tiek pieskirts viens “Re-spin” grieziens un aktivizé bezmaksas griezienus (“re-
spin” bls izspéléti no sakuma).

Ja speélétajam ir saglabatas atslégas, pirms bezmaksas griezienu sakuma vinam tiek piedavata
izvéle izmantot saglabatas atslégas, lai palielinatu “Fortune Wins”.

Ja spélétajs nolemj izmantot saglabatas atslégas, visas vinu saglabatas atslégas, kas
neparsniedz 3, tiek izmantotas “Fortune Wins” [imena paaugstinasanai.

Ja spélétajam ir vairak neka 3 saglabatas atslégas, tiek izmantotas 3 atslégas un paréjie
paturéti.

Ja spélétajs nolemj neizmantot saglabatas atslégas, vins saglaba visas saglabatas atslégas.

Péc lemuma pienemsanas, vai izmantot saglabatas atslégas, vai ari, ja spélétajam nav saglabatu
atslégu, vini aptur tris limenu bezmaksas griezienu riteni.

Kad bezmaksas griezienu ritenis apstajas, ta [iImenu pozicija nosaka laiméto bezmaksas
griezienu skaitu, kolekcionéjamo simbolu bezmaksas griezienos un uzvaréto atslégu skaitu.
Bezmaksas griezienu skaits, kas aktivizéts uz bezmaksas griezienu rata, ir no 7 lidz 13.
Bezmaksas griezienu kolekcionéjamais simbols ir viens no vid€jas vai zemas vértibas simboliem.
Laiméto atslegu skaits ir 0, 1 vai 2.

Sakotnéjais “Fortune Wins” limenis bezmaksas griezienos ir 2, un “Fortune Wins” tiek
palielinats uz soli par katru saglabato atslégu, ko spélétajs izmantojis, un par katru atslégu, kas
ieglta no “Free Spins Wheel” rata.

Bezmaksas griezienos tiek savakti visi uz rulliem nolaizamie simboli, lai aizpilditu “Fortune
Wins” skaititaju.

Tpasais “+10” savacamais simbols, kas nolaizas jebkur uz 2. rulla, papildina skaititaju par 10.
Katru reizi, kad skaititaju aizpilda uz 20 pozicijam, spélétajs parvietojas par vienu soli uz augsu
“Fortune Wins”.

Atslégas simbols, kas nolaizas jebkur uz 5. rulla, apbalvo ar atslégu, kas paaugstina limeni.

Visi laimesti no “Fortune Wins” tiek palielinati, ieskaitot uzvaru no sasniegta sola.

Bezmaksas griezienu laika katrs “Scatter” simbols, kas nolaizas uz 1., 3. vai 5. rulla, pieskir vél
vienu bezmaksas griezienu.

Bezmaksas griezieni tiek spéléti ar tadu pasu likmi ka karta, kas aktivizéja bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezienu beigas kopéjais laimests no bezmaksas griezieniem un veiksmes
laimestiem tiek pievienots visiem uzvaram no kartas, kas aktivizéja bezmaksas griezienus.



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) 96,1%
Maksimalais laimests pamata spélé - 10000 x likmes vértiba

IZMAKSAS NOTEIKUMI GALVENAJA SPELE

« Likmes ieguvumus izmaksa, ja tie ir sakot no kreisa vistalaka cilindra lidz talakajam cilindram labaja
puse.

« Laimests viena likmé ir vienads ar Izmaksu tabula noradtto vértibu, to reizinot ar likmes limeni.

+ Laimests viena likme ir vienads ar ieguvumu monétas reizinats ar monétas vértibu.

- Tiek izmaksats tikai lielakais ieguvums viena likme.

- Tiek pievienoti tadi pasi laimesti dazadas likmeés.

Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas vertiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

COINS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.

AUTOPLAY spéele automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spélé likmes augstakaja limeni un ar esoSo monétu vértibu. Spéléjot zemaka limeni,
janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izvélétaja iment.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai sanemtu
laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no konta
sadalas , Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats
netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam, laimesta
izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par
iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Péc spéletaja luguma laimestu var izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu
kontu banka.

8. Termins, lildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:




Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti, kas
parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu laika no laimesta
pieteikSanas briZa. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes noteikumos apstiprinata
karttba ne velak ka 30 dienu laika kops$ laimesta pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur daltbnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV1010),
noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA , Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz
rakstveida atbildi.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spéléetajs mégina piekllt spélei izmantojot nederigu sesiju (pieméram, neaktivitates vai sistémas
restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums par klGdu. Tad spélétajs var ielogoties vélreiz un atsakt
spéli. Spéle tiek vienmeér saglabata tadel spélétajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza. HTTP kl|tdas,
noildzes vai servera klUdas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku kladu” un, kamér spéléetajs
neieladée spéli no jauna, laika, kad spéle klUst pieejama, spéle joprojam bus spélétajam

“nepieejama.”

Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par ”sesijas beigam” un spéle klUs "nepieejama,” kameér spélétajs
neieladés spéli no jauna.

Session Time Out

Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigSanos” un spéle klis "nepieejama,” kamér
spéeletajs neieladés spéli no jauna.
Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var iegit, izlasot spéles noteikumus.
Spéléetajs it 1pasi tiek informeéts par to, ka “spéles programmatiras disfunkcijas gadijuma visas spéles
likmes un izmaksas klUst tuksas un visas likmes tiek atmaksatas.”



